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UNMITTELBAR BEVOR, DIE ANSPANNUNG IST GREIFBAR.
ET EIN BOMBASTISCHES ACTION-FEUERWERK,

DAS GEFECHT STEHT |
BALD IST CALL OF DUTY 3 ERHALTLICH; DAS SPIEL BIET

DAS VIELEN DIE SPRACHE VERSCHLAGEN WIRD!

Call of Duty® 3 © 2006 Activision Publishing, Inc.




WILLKOMMEN
IN DER
NORMANDIE | .. |

Unter feindlichem Dauerbeschuss beginnt \ 2

der packende Ausbruch aus dem Landungs-
bereich der Normandie. Wahrend einem

die Kugeln um die Ohren fliegen, kdmpft

]
i

man sich Meter fiir Meter in furiosem Kampf |

voran, 4

gr-Michel 7eN
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Aber der Weg ist noch weit. Rauchgranaten 3
haben die vom Krieg gezeichneten Schiacht- \
felder iiberzogen und erschweren die Mission. b
Nahezu ohne Sicht geht es dennoch vorwirts,

wahrend der Feind einen bereits umzingelt haben F
konnte und vielleicht schon im nachsten Augen- w
blick hinterriicks attackieren wird.

Ohne Atempause
Plotzlich werden

. wahrend um einen herum Granaten
detonieren und Erdbrocken hernieder gehen lassen.

Aus dem Schiitzengraben heraus erlebt man, wie Flugzeuge abgeschossen

werden und direkt neben einem in Gebdude krachen. Man ist nirgendwo
sicher,

Pldtzlich steht man einem feindlichen Soldaten gegeniiber; nun kénnen
einen nur noch schnelle Reaktionen im Nahkampf retten. Jetzt muss
man sich den Feind mit allen Mitteln vom Hals halten.




> Im Laufe der Gefechte muss der Trupp immer eng zusammen-
arbe:ten Auch nach Abschluss einer Mission hat man nur kurz Zeit,
di en, wahrend noch auf dem Schlachtfeld die Instruktionen
N ten Emsatz erfolgen. i

-In diesen Momenten ka

: "_Beemdruckende Wa lungen und sich im Wind wiegende

~ Grashalme erschaffen eine nahezu idyllische Atmosphare, bis der
oy 'plotzllche Beschﬁs aus einem MG 42 die triigerische Stille zerstart.

Es glbt kein Zl{rﬂck. Immer inmitten des Gefechts, umgeben vom
. tosenden Larm der Gewehre, derFlugzelige, Granateneinschldge —
und in all dem Chaos briillen Kameraden noch Anweisungen zum
Angriff oder zur Verteidigung.
Die gesamte Szenerie wirkt beeindruckend realistisch.

»CALL OF DUTY 3 IST DAS PS3-PFLICHTSPIEL!"” PLAY 11/06
~FILMREIFE INSZENIERUNG™ XBOX360 ZONE 10/06

ie wunderbare Landschaft genieBen.

CALL OF DUTY 3 BEGEISTERT DEN SPIELER MIT EINER
GRANDIOSEN INSZENIERUNG, INTENSIVEN GEFECHTEN
UND EINER FILMREIFEN ATMOSPHARE!

Die neuen Features bieten eine Vielzahl an Kampfalternativen:

Der Spieler ist mit einem Spezialkommando unterwegs, springt per
Fallschirm ab oder erobert feindliche Stellungen, indem er auf einem
Panzer sitzend per Fernglas Ziele an den Panzerschiitzen durchgibt.

Die sehr detailliert und realistisch gestalteten Schlachtfelder tragen
ebenso zur beeindruckenden Wirkung des Spiels bei wie die
bombastische Soundkulisse und die Wettereffekte, etwa niederpras-
selnder Regen, der den Boden in Morast verwandelt.

Bei einer solchen Grafikpracht, den neuen Features und der grandio-
sen Inszenierung werden es viele kaum erwarten konnen, dieses Spiel
endlich in Handen zu halten.

Da bleibt nur eine Frage offen: Wird es den Alliierten gelingen, die
deutschen Truppenverbdnde aus Nordfrankreich zu verdrangen?

Dies liegt bald in der Hand des Spielers, mit Call of Duty 3,
dem First-Person-Action-Spiel fiir die Next-Gen-Konsolen.

Auf in die Normandie!

Call of Duty® 3 © 2006 Activision Publishing, Inc.



VOLLIG NEUER NAHKAMPF: Mit Hilfe eines neuen Fea'tures--steh:enSil_é im Nahkampf Auge in Auge
dem Feind gegeniiber. Kampfen Sie mit Ihren Hénden, entschérfen Sie Fallen und legen Sie Sprengladunge

VERSTECKEN WAR GESTERN: Dank der neuen Umgebungsphysik konnen Sie einfache Verstecke
Ihrer Gegner wie Holzwiinde, Fasser und Kisten zerstoren. o

WAHLEN SIE DEN RICHTIGEN WEG: Fiankieren §ie-i_l"'¢:ii_‘iﬁ__égnpf oder stellen Sie sich ihm frontal.
Sie konnen verschiedene Angriffswege wihlen, die Ihnen ein jeweils unterschiedliches Vorgehen abver
langen werden. e e

TEAMBASIERTER MEHRSPIELER-MODUS MIT FAHRZEU!

auf den Next-Gen-Konsolen ihre Gefechte mit verschiedenen Spielerklassé
verfiigharen Fahrzeugen zahlen unter anderem Panzer, Jeeps und Motorréider

: Bis zu 24 Spieler kénnen
stragen. Zu den viele
it Beiwagen.

EIN GROSSER RAHMEN: call of Duty 3 erzahit die Geschichte des gewagten Unterfangens der Alliier
ten, die besten deutschen Truppen aus der Normandie zuriickzudrangen. Schliipfen Sie in die Rolle der ame-
rikanischen und kanadischen Infanterie, der britischen Special Forces und der polnischen Panzerd nen.

BALD ERHALTLICH!

1 Playﬁt‘_éjt_ldn..é" -:.n Wii B s e

Caliof Duty® 3 © 2006 Activisi Inc, Actlvision and Call of Duty are registered trademarks of Activision Publishing, Inc. All rights reserved. “J&”, “PlayStation” and i~y
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FROSTIG Das Sommerloch ist vorbei, die
warmen Temperaturen leider auch.

I

Obere Reihe (von links): Michael Pruchnicki (Redaktion), Stefanie Schetter
(DVD-Redaktion), Thomas Eder (Redaktion), Britta Rasp (Layout)

Untere Reihe (von links): David Mola (Layout), Matthias Schoffel (Layout),
Maik Biitefiir (Redaktion), Udo Crnjak (Redaktion)

BILD: PLAYZONE

Japan ist das Zentrum der (Videospiel-) Welt

AB 27. OKTOBER

Sony am Pranger ERHALTLICH

ein, wirklich zu beneiden sind sie derzeit nicht, die Mitarbeiter der deutschen Sony-Vertretung.

Erst durfte man auf der Games Convention lediglich ein paar Trailer und eine einzelne PlaySta-
tion 3 in der Glasvitrine zeigen, dann erfuhr man kurz vor dem Rest der Welt, dass die PS3 in Europa
nun doch erst verspatet auf den Markt kommt und zudem lieB Sony auf der Tokyo Game Show
ungleich mehr Informationen, Bildmaterial und Ankiindigungen an die Offentlichkeit. Pech also fiir
Sony Deutschland, Glick fir Sie, denn unser jahrelanger Japan-Korrespondent Warren Harrod war
auch dieses Jahr fir Sie vor Ort, hat sich durch die Menschenmassen gekémpft und tonnenweise
Videos, Bilder und Infos mitgebracht. Das Ergebnis kdnnen Sie in unserem Mega-Bericht zur Messe
nachlesen und nattrlich auf-unserer DVD bestaunen (sofern Sie sich fiir die DVD-Variante der PLAY-
ZONE entschieden haben).

Sony hat also Sympathiepunkte verspielt und daran wird sich in Europa wohl auch niemals etwas
andern, solange wir stdndig langer als der Rest der Welt auf alles warten und dann meist auch noch
am meisten daflr bezahlen mussen. Doch Videospiel-Fans kénnen es nicht abstreiten: Die PlayStation
3 wird ungeachtet aller Terminverschiebungen und ihres astronomischen Preises immer begehrens-
werter. Titel wie Gran Turismo HD, Heavenly Sword, Lair oder Devil May Cry 4 wird es vorerst nur auf
der Sony-Konsole zu bestaunen geben und auf der TGS wurde eine ganze Reihe Spiele gezeigt, an
denen man nur schwer vorbeikommen wird. Wir sparen also schon mal Geld und freuen uns in der
Zwischenzeit Uber die hervorragenden PlayStation-2-Spiele, die diesen Monat und bis zum Ende des
Jahres noch auf uns zukommen. Besonders GTA-Fans haben mit dem klasse Klon Scarface und natiir-
lich dem ,, Original” auf der PSP — Grand Theft Auto: Vice City Stories — einen heiBen Herbst vor sich.

Viel SpaB beim Lesen der aktuellen Ausgabe wiinscht Ihr PLAYZONE-Team

12| 2006




INHALT

NEWS

12 Allgemeine News

16 Japan-News

18 Tokyo Game Show

JEDEN MONAT

88 Plus-Abo

87 Feedback
90 Hardware
96 Impressum ot i
49 Info-Center: Charts

2

50 Info-Center: Die besten Spiele 3
REPORTAGE: BrandheiBe Infos aus Fernost zu den kommenden PS3-Krachern

54 Info-Center: Die Redaktion
46 Info-Center: Most Wanted
44 Info-Center: Termine

55 Info-Center: Test-Center
97 Nachspiel

95 Zeugnis

Alle Titel in dieser Ausgabe:

Ah! My Goddess 17
Appleseed EX 16
Buzz! Junior Jungle Party 75
Canis Canem Edit (Bully) 38
Def Jam Fight for NY: The Takeover 93
Der Pate 82
Destroy All Humans! 2: Make War not Love 64
Devil May Cry 4 2
E 36
Everybody's Golf 27
EyeToy: Play Sports 7
FEAR 28
FIFA 07 83
62
27
26
20
40
able 21st Century Star Navigator 16
ation 78
I 94
24
Wars II: Die klassische Trilogie 92
80
{onor Heroes 82
al Gear Solid 4: Guns of the Patriots 25
tal Kombat Armageddon 70
My Dungeon 17
NBA 2K7 76
NBA Live 07 716
Need for Speed Carbon 68
NHL 2K7 77
Ninja Gaiden Sigma 25
Powerstone Collection 83
Prince of Persia Rival Swords 12
Pro Evolution Soccer 6 78
Rainbow Six: Vegas 32
Resident Evil Archives
Ridge Racer 7
Scarface: The World is Yours 56
Skate 1
Splinter Cell Double Agent 72
Star Trek Encounters 13
Star Trek Tactical Assault 13
Super-Bikes Riding Challenge 77
The Elder Scrolls IV: Oblivion 12
miz TK:”!;'i e 5‘; VORSCHAU: Neue Eindriicke des potenziellen Ego-Shooter-Hits

8 | PLAYZONE www.play-zone.de



Inhalt | PLAYZONE

VORSCHAU

_PlayStation 3
22 Devil May Cry 4
36 Eragon
27 Everybody's Golf
26 EEAR.
27 flow
26 Formel Eins Championship
20 Gran Turismo HD
24 Lair
25 Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots
25 Ninja Gaiden Sigma

Scarface | 56

32 Rainbow Six: Vegas
26 Ridge Racer 7

26 Virtual Tennis 3

27 White Knight Story

PlayStation 2
38 Canis Canem Edit (Bully)

psp
40 GTA Vice City Stories

TEST

PlayStation 2

75 Buzz! Junior Jungle Party

64 Destroy All Humans! 2: Make War not Love
75 EyeToy: Play Sports

62 Final Fantasy VII: Dirge of Cerberus
70 Mortal Kombat Armageddon

76 NBA 2K7

76 NBA Live 07

68 Need for Speed Carbon

77 NHL 2K7

60 Pro Evolution Soccer 6

56 Scarface: The World is Yours
72 Splinter Cell Double Agent
77 Super-Bikes Riding Challenge

PSP

72 Der Pate

81 FIFA 07

78 Killzone: Liberation

80 Lumines 2

78 Medal of Honor Heroes
81 Powerstone Collection

TIPPS i

Cheats & Codes

93 Def Jam Fight for NY: The Takeover

94 Kingdom Hearts I

92 Lego Star Wars I1: Die klassische Trilogie

12 | 2006 PLAYZONE | 9



DVD-INHALT

SEITE 1

THEMA DES MONATS

TGS 2006 im Uberblick
Everybody's Golf 5 (PS3)
Genji 2 (PS3)

Gran Turismo HD (PS3)

Lair (PS3)

Resistance: Fall of Man (PS3)
Virtua Fighter 5 (PS3)

Virtua Tennis 3 (PS3)

TGS 2006 Trailershow
Afrika (PS3)

Coded Arms Assault (PS3)
Devil May Cry 4 (PS3)
Formel Eins 2006 (PS3)
Heavenly Sword (PS3)
Metal Gear Solid 4 (PS3)
Mobile Suit Gundam (PS3)
Monster Kingdom:
Unknown Realms (PS3)
MotorStorm (PS3)
Ridge Racer 7 (PS3)
Warhawk (PS3)
White Knight Story (PS3)

VORSCHAU
Tony Hawk's Project 8 (PS3, PS2)
WWE SmackDown!

vs. RAW 2007 (PS2, PSP)

TEST

BUZZ! Junior: Jungle Party (PS2)
Der Pate (PSP)

Destroy All Humans! 2 (PS2)

YO Game I?g)w

THEMA DES MONATS:

Die Sims 2: Haustiere (PS2)
EyeToy: Play Sports (PS2)

Gangs of London (PSP)

Just Cause (PS2)

Killzone: Liberation (PSP)

Lumines Il (PSP)

Metal Gear Solid 3 Subsistence (PS2)
NHL 07 (PS2)

NHL 2K7 (PS2)

Pro Evolution Soccer 6 (PS2)
Scarface: The World is Yours (PS2)
Super-Bikes Riding Challenge (PS2)

BONUS

Assassin’s Creed (Die Story)

God of War Il (Interview)

Metal Gear Solid:
Portable Ops (Interview)

Rockstar-Trailershow:
Canis Canem Edit — Trailer 1 (PS2)
Canis Canem Edit — Trailer 2 (PS2)
Canis Canem Edit — Trailer 3 (PS2)
GTA Vice City Stories — Trailer 1 (PSP)
GTA Vice City Stories — Trailer 2 (PSP)

SPIEL-TRAILER

Every Extend Extra

God Hand

Metal Gear Solid: Portable Ops
Need for Speed Carbon (Spiel-Intro)
Rainbow Six Vegas

Rayman Raving Rabbids

Splinter Cell Double Agent

Jetzt noch

SElE 2

NUR IM PLUS-ABO:

XBOX-ZONE

VORSCHAU
WWE SmackDown!
vs, RAW 2007 (X360)

TEST

Der Pate (X360)

NHL 07 (X360)

Ninety-Nine Nights (X360)
Test Drive Unlimited (X360)

fetter: Das

PLAYZONE
Plus-Abo!

INEO IM KASTEN UNTEN

BONUS

BioShock (Prasentation)

SPIEL-TRAILER

Call of Duty 3

Lost Planet

John'Wao presents Stranglehold

N-ZONE

VORSCHAU

Alles Wichtige zum Wii-Launch
Final Fantasy Il (DS)

Mario Strikers Charged (Wii)

TEST
Cars (DS)
Monster House (GC)

BONUS

Red Steel (Interview)

SPIEL-TRAILER
DS-Trailer

Red Steel

Tony Hawk’s Downhill Jam
Wii-Trailer

Mit Videoinhalten zu

Tel.: +49 (0)89 20 959 125;
Fax: +49 (0)89 20028 111;
E-Mail: computec@csj.de

Doppel-DVD fiir Abonnenten! \
it Videoi Xbox 360, Wii, Nintendo DS,

PSP, Xbox, GameCube, PlayStation 2 u. v. m.
B Exklusivim Abo: die PLAYZONE-DVD-Box
mit Inlay und Inhaltsbeschreibung!

W Preiswerter als im Handel!
Keine zusatzlichen Versandkosten!

B Lieferung bequem und plnktlich nach Hause!

Anschrift des Aboservice:

Fiir Deutschland/Ausland: Computec Media AG,
Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 Minchen;

Fiir Osterreich: Leserservice GmbH,
St. Leonharder Str. 10, A - 5081 Anif,
Osterreich; Tel.: +43 (0)6246 882 882;
Fax: +43 (0)6246 8825 277;
E-Mail: computec@leserservice.at

jDVD* DEFEKT?

Die DVDs werden nach bestem Wissen und Gewissen gepriift und entwickelt.
Auf dem Weg vom Kopierwerk zur Druckerei oder von dort in die Laden und zu

j ' den Abonnenten kann es jedoch passieren, dass eine DVD beschadigt wird.
&
@

Sollte die DVD auf Ihrem serienmaBig ausgestatteten PAL-System oder lhrem
DVD-Player nicht lauffahig sein, dann konnen Sie diese bei uns umtauschen.

Schicken Sie die DVD dazu an folgende Adresse: -~ oder einfach und bequem

online bestellen unter

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PLAYZONE, http://abo.play-zone.de
Kennwort: DVD 12/2006, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Firth

* Die PLAYZONE-DVD ist in der , Magazin”-Variante nicht enthalten!
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;\u NIEMALS WIRD DIE DUNKELHEIT UNSERE HERZEN BEZWINGEN! w

Begleitet eure groBten Helden auf einer epischen Reise, und steht ihnen im Kampf gegen die Armee der Herzlosen bei. Erkundet zusammen mit Sora,
Donald und Goofy die fantastischen Disney-Welten von Hercules, Der Konig der Lowen, Die Schdne und das Biest, Tron und vielen anderen.
Schitzt diese Welten vor der drohenden Dunkelheit, indem ihr méchtige neue Verteidigungstechniken, Zauberspriiche und AngriffSkombinationen
einserzt! Erlebt ein unvergessliches Abenteuer mit tiber hundert beliebten Disney-Charakreren und einigen ganz besonderen Gésten!

of PlayStation.2 www.kingdomhearts2.eu.com SQUARE ENIX.

© Disney. Tim Burton's The Nightmare Before Christmas © Touchstone Pictures. Entwickelt von SQUARE ENIX. Charaktere aus der FINAL FANTASY-Videospielserie: © 1990, 1994, 1997, 1999, 2000, 2001, 2002, 2003, 2005 Square Enix Co., Ltd.
Alle Rechte vorbehalten. SQUARE ENIX und das SQUARE ENIX-Logo sind eingetragene Warenzeichen von Square Enix Co., Ltd. “JJL." and “PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All Rights Reserved.



TOPS & FLOPS

Wir verraten lhnen, wortiber wir
uns im letzten Monat gefreut und
worliber wir uns geargert haben.

BILD: SONY

VOLLES PROGRAMM
Sonys PS3-Lineup der Tokyo Game Show
war mehr als beeindruckend!

o
i o
BILD: P o

COOLER KLON

Scarface: The World is Yours ist der bisher
beste Imitator von GTA.

BEFREIUNG
Killzone: Liberation kann fast alle Erwartun-
gen erfiillen - ein weiterer PSP-Top-Hit!

BILD: THQ

AUSGEZAHLT
THQ streicht WWE SmackDown! vs. RAW
2007 fiir die PlayStation 3.

BILD: PLAYZONE

FREMDGEHER
Die nachste Splinter Cell-Episode soll exklu-
siv auf der Xbox 360 und PCs erscheinen.

12 | PLAYZONE

The Elder Scrolls IV: Oblivion

Der PC- und Xbox-360-Hit kommt fiir PS3, PSP-Ableger geplant!

q o« ROLLENSPIEL | Hersteller: Bethesda Softworks/Ubisoft,
] Termin: Marz 2007 (USA: 17. November 2006), Web: www.bethsoft.com

\Negen seiner aufwendigen Grafik
und der riesigen Spielwelt gilt
Oblivion derzeit als eines der Vorzeige-
Rollenspiele westlicher Machart. Jetzt
lieB Entwickler Bethesda die Bombe
platzen: Das Mammut-RPG erscheint
in den USA bereits zum PS3-Start fiir
die neue Sony-Konsole! Gegeniiber
der Xbox-360-Version will man einige
Grafikeffekte verbessern und vor allem
das Auftauchen von weiter entfern-

SO MUSS DAS

| ten Objekten sanfter gestalten. Auch
g}fsf;?t:}olle wird die PS3-Umsetzung durch zusétzliche Missionen noch umfangreicher. Uber
Grafik wird fiir die Ubisoft erscheint der Titel im Mérz 2007 in Deutschland. Auch ein PSP-Ableger

PS3 noch leicht
verbessert. BILD:
BETHESDA SOFTWORKS

namens The Elder Scroll Travels: Oblivion ist geplant. Technisch bedingt wird das
flrs Friihjahr 2007 geplante Spiel keine reine Umsetzung, sondern soll eine ganz
neue Geschichte im Oblivion-Universum erzéhlen. Bilder der Handheld-Version
oder nahere Infos liegen noch nicht vor. (mp)

WAIDMANNSHEIL!
Das Spiel lebt von &
seiner schieren

GroBe und der groBen
Aktionsfreiheit. giLD:
BETHESDA SOFTWORKS

Torbalsthe s

Prince of Persia Rival Swords
The Two Thrones auf der PSP mit Multiplayer-Modi

. ACTION | Hersteller: Ubisoft, Termin: Ende 2006, Web: www,ubisoft.de

ach Warrior Within wird nun auch

das dritte Prince of Persia fur die
PSP umgesetzt. Der neue Untertitel Rival
Swords soll den gréBten Unterschied
zum PS2-Original hervorheben: Die
PSP-Version kriegt einen Multiplayer-
Modus verpasst, bei dem ein Spieler den
,normalen” und der andere den dunk-
: _ len Prinzen steuert. Durch das Betatigen

L P x —— von Schaltern in den Levels [6st man

ZWEIVON DREIEN Bald fehlt auf der PSP Fallen in dem Bereich aus, in dem der
nur noch The Sands of Time. BILD: UBISOFT Rivale gerade unterwegs ist. (mp)

www.play-zone.de



Resident Evil Archives

Die volle Info-Packung fiir Horrorfans

BUCH | Hersteller: Future Press, Termin: 22. September
Videospieler mit einer Affinitét zum Horror-
genre haben seit langem eigentlich eine feste
Adresse: Resident Evil. Der Erfolg dieser wegwei-
senden Survival-Horror-Serie erstreckt sich Gber
mehrere Teile, Plattformen, Filme und sogar Roma-
ne. Um das Repertoire weiter zu vervollstandigen,
hat Future Press Ende September eine Resident

. Web: www. future-press.com

Evil-Fibel veroffentlicht mit umfassenden Daten zur
Story, den Helden, den Monstern und Objekten.
Auf 354 farbigen Seiten bekommen Serienfans
also ein tolles Nachschlagewerk, das obendrein
optisch sehr aufwendig gefertigt wurde. Nicht ent-
gehen lassen und weiterlesen, Sie kdnnen namlich
auch was gewinnen! (uc)

News

NEWS-

TICKER

ABGESAGT Aufgrund von Zeitproblemen
hat THQ die PS3-Version von WWE Smack-
Down! vs, RAW 2007 gecancelt, die Serie
wird nun erst mit der nachsten Episode die
PS3 erreichen.

Gewinnspiel

Mit freundlicher Unterstiitzung von Future Press
konnen Sie fiinf Exemplare der Resident Evil-
Fibel ,Resident Evil Archives” gewinnen.

Wie Sie teilnehmen kénnen, erfahren Sie auf Seite 96! 5

Kennwort fir dieses Gewinnspiel ist ,PZ 73",
Einsendeschluss ist der 22. November 2006

EA KAUFT DICE Electronic Arts hat den
schwedischen Battlefield-Entwickler Digital
Illusions CE (DICE) gekauft.

TRAUMJOB SPIELEDESIGNER? Wer
schon immer mal in die FuBstapfen von
Hideo Kojima und Co. treten wollte, schafft
es vielleicht durch die Traumjob-Aktion von
JohTV24 und Yavido Clips - ein tiberzeu-
gendes Bewerbungsvideo kann da geniigen,
um eine Vermittlung an passende Firmen zu
erreichen und eine langfristige Betreuung zu
bekommen. Unter allen Teilnehmern werden
zudem Preise wie Sprachreisen, Buchpakete
und Bewerbungscoachings verlost. Mehr
Infos dazu unter www.jobtv24.de!

Star Trek

Encounters / Tactical Assault

Eine GroBfamilie feiert Geburtstag

. @ ACTION/STRATEGIE

Zum vierzigsten Jubildum des Star Trek-Kultes versammelt
sich der gesamte Serien-Clan unter dem Wimpel von
Bethesda Softworks. Im Weltraum-Shooter Star Trek Encoun-
ters fur die PS2 trifft man auf Charaktere aller finf TV-Serien
und spielt Szenarien aus den Film- und Fernsehvorlagen
nach. 60 Schiffsmodelle aus elf intergalaktischen Kulturkrei-
sen stehen zum Abflug beziehungsweise Abschuss bereit,
Splitscreen- und Kooperationsmodi sollen Multiplayer-Fans
locken. Das strategisch angehauchte Tactical Assault fir die

Hersteller: Bethesda Softwark
.

12| 2006

PS3-SIRENE Sony hat angekiindigt, dass
ein neuer Teil der Siren-Serie fiir die PS3
erscheinen soll, Details sind nicht bekannt.

SONY-AUSZEIT Ubisofts Schleichveteran
Sam Fisher wird sein nachstes Abenteuer
(zumindest vorerst) exklusiv auf der Xbox

360 und Windows-Computern erleben.
}

s, Termin; Herbst (USA), Web: www.bethsoft.com

PSP wiederum handelt zur Amtszeit von Captain Kirk, als sich
die Foderation mit den Klingonen in den Haaren liegt. Fir

jede der beiden Parteien gibt es eine gesonderte Kampagne

inklusive Storyverzweigungen. Geschichten und Figuren sind
allerdings neu, Serienhelden sollen nur am Rande auftauchen
In den Skirmish- und Multiplayer-Modi darf man zusétzlich
noch Schiffe der Gorn, Orion und Romulaner kommandieren,
wobei jedes Volk seine eigenen Vorziige, Schwachen und
Kampftaktiken mitbringt. (ses)

HASCH MICH! Immer
wieder spaBig: Verfol-
gungsjagden durchs
Asteroidenfeld. Links
auf der PS2, rechts auf
der PSP. BILD; BETHESDA
SOFTWORKS

PLAYZONE | 13



News

Skate

Electronic Arts fordert Tony Hawk heraus

-' TRENDSPORT | Hersteller: Electronic Arts, Termin: 2007, Web: www.electronic-arts.de

Is vor einigen Jahren Tony Hawk’s Pro Skater den Markt aufmischte und ein

neues Genre etablierte, wollten viele Spielehersteller ein Stiick vom Trend-
sport-Kuchen. Doch bis heute tiberlebt hat nur der Altmeister selbst — jede neue
Episode der Tony Hawk-Reihe ist nach wie vor ein Erfolg. Electronic Arts will das

==

IMMER WIEDER NEU Durch Physikroutinen unc
Steuerung soll jeder Grind anders werden. BiLD: ELECT

Feld nun nicht langer dem Platzhirsch
von Activision Uberlassen, und so hat
man fir nachstes Jahr einen Skate
getauften Titel fir PlayStation 3 (und
Xbox 360) angekiindigt. Durch eine
neuartige Steuerung, bei der beide
Analogsticks zum Einsatz kommen,
und die Einbeziehung von Echtzeit-
Physikberechnungen flir Bewegungen
soll kein Grind dem anderen gleichen.
EA verspricht zahlreiche authentische
Skater in einer ,lebendigen Stadt”, die
ersten Bilder machen durchaus Appetit
auf mehr. (mp)

BILD: SONY

PS3-ZUBEHOR
Sony prasentierte in Japan erstmals eine
Fernbedienung fiir die PS3 (Preis: 3.600
Yen, ca. € 24,-) sowie den angekiindigten
Adapter fiir PSone- und PS2-Memory-Cards
(1.500 Yen, ca. € 10,-). Auch nannte man
den Preisfiir den drahtlosen PS3-Controller,
der bei 5.000 Yen liegen soll (ca. € 33,-).

ENTWICKLER-WECHSEL Das nachste
Star Wars Battlefront (fir Next-Gene-
ration-Konsolen) entsteht nicht wie die
Vorganger bei Pandemic, sondern bei den

s TimeSplitters-Machern Free Radical, die vor

kurzem eine langjahrige Zusammenarbeit
mit LucasArts angekiindigt haben.

Gewinnspiel

Mit freundlicher Unterstiitzung von Concorde Filmverleih
prasentieren wir lhnen zum bevorstehenden Start der Silent
Hill-DVD am 8. November 2006 dieses coole Gewinnspiel.

Beantworten Sie folgende Frage:

In welchem Film aus dem Jahr 2004 spielte

die Hauptdarstellerin Radha Mitchell an der

Seite von Johnny Depp?

Wie Sie teilnehmen kénnen, erfahren Sie auf Seite 96!
Kennwort flr dieses Gewinnspiel ist ,PZ 71". Einsendeschluss ist der 22. November 2006
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1. Preis
1 x Sony PSP

2. bis 5. Preis

Jewelils

und

6. bis 10. Preis
Jeweils 1 x DVD Silent Hill — Willkormmen in der Holle

11. bis 20. Preis
Jewelils 1 x UMD Silent Hill - Willkemmen in der Holle

Und das gibt es zu gewinnen:

1 x Limited-Edition-DVD Silent Hill = Willkommen in der Hélle
1 x UMD Silent Hill - Willkommen in der Holle

1 x Limited Edition-DVD Silent Hill = Willkommen in der Holle

1 x UMD Sifent Hill = Willkommen in der Hélle

www.play-zone.de



SPORTS

"2l SPORTS - PACNENDER
_ WANN SPORT NICHT SEIN-.

" AB OKTOBER 2006 IM HANDEL
FUR XBOX 360™ UND PLAYSTATION.2

GRAFIK IN NIE DA GEWESENER MIT DER PRAZISEN STEUERUNG HAST DIE STADION-ATMOSPHARE SAMT MIT DEM UMFANGREICHEN ONLINE-
PERFEKTION BRINGT DICH DIREKT INS DU JEDERZEIT ALLES UNTER KONTROLLE PROFESSIONELLER MDDERATOREN SUPPORT MISST DU DICH MIT SPIELERN
GESCHEHEN UND ZEIGT DIR DIE ACTION - ALLE MOGLICHKEITEN AUF DEM PLATZ ~ LASSEN DICH VERGESSEN, DASS DU AUF DER GANZEN WELT. 24 STUNDEN

SPEKTAKULARER ALS JE ZUVOR. STEHEN DIR DFFEN. NUR AM FERNSEHER SITZT. ~ 7 TAGE DIE WOCHE!
g © .
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JAPAN-NEWS

AKTUELLES AUS JAPAN

WARREN
HARROD
berichtet.

BloB nicht
unterschatzen

Trotz des immensen PlayStation-
3-Hypes sollte man Sonys in die
Tage gekommenen Arbeitsgaule
PlayStation 2 und PlayStation
Portable auf keinen Fall vergessen.
Das zeigte die diesjahrige Tokyo
Game Show und das teils stark
polarisierte Interesse der Messebe-
sucher berdeutlich. Obwohl Sonys
neue Next-Gen-Konsole wahrend
der TGS ganz offensichtlich im Zen-
trum des Interesses stand, waren
PS2- und PSP-Spiele ebenfalls sehr
gefragt. Die langste Warteschlange
zum Beispiel mit Uber vier Stunden
(!11) bildete sich vor Capcoms viel-
versprechendem PSP-Titel Monster
Hunter Portable 2nd. Hunderte
Besucher fanden sich bei Sonys
eigens fiir die aufwendige PS3-Trai-
ler-Show aufgebauten Mega-Kino
ein, die groBte Menge an Video-
spielfans war jedoch vor Bandai
Namcos Stand zu finden, die sich
gespannt das ,Tales of“-Stage-
Event ansahen. Weiteres Indiz fiir
die bestandige Beliebtheit der
Current-Gen-Spiele ist das Ergebnis
der Messe-Auszeichnungen. So
wundert es keinen, dass zwar drei
PS3-Titel einen Japan Game Award
2006 erhalten haben, jedoch vier
PS2/PSP-Titel (Legend of Mana 4
von Square Enix, Tales of Desti-

ny von Bandai Namco, Monster
Hunter Portable 2nd von Capcom
und Metal Gear Solid Portable Ops
von Konami) ebenfalls eine dieser
begehrten Messe-Auszeichnungen
abstauben konnten. Wir diirfen auf
keinen Fall die Tatsache vergessen,
dass trotz der beeindruckenden
Qualitat einiger First-Genera-
tion-Titel fiir die PS3 immer noch
viele groBartige PS2-Spiele auf

uns zukommen. Selbst nach dem
Verschwinden der PS2 wird Sonys
Handheld immer noch mit originel-
len Titeln Aufsehen erregen.
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Appleseed EX

Die letzte Hoffnung der Menschheit!

. ACTION | Hersteller: Sega, Termin: Winter 2006, Web: www.se

In Anlehnung an den gerade entstehenden zwei-
ten Appleseed CG-Streifen, der nachstes Jahr in
die Kinos kommen soll, produziert Sega einen da-
zugehorigen Actiontitel. Im Jahr 2131 ist die Welt,
wie wir sie kennen, nach einem fatalen Weltkrieg
groBtenteils zerstort. Die letzte Chance fir die
Menschheit ist die gigantische Stadt Olympus, wo
Frieden und Harmonie herrschen. Die Hélfte von
Olympus' Population besteht aus kiinstlichen Men-
schen, den so genannten Bioroids, was in weiten
Kreisen als Grund fir das friedvolle Miteinander in
der Stadt angesehen wird. Allerdings gibt es einige
Fanatiker, die von einer Verschwérung der Bioroids
Uberzeugt ist. Viele hochrangige Militars gehéren
dieser geheimen Gruppierung an, die mehrere
Angriffe auf die Fertigungsanlagen und medizini-
schen Einrichtungen der Bioroids plant. Die beiden
Hauptcharaktere Deunan und Brialeos sind Teil der
Spezialeinheit ES.W.A.T. und stehen zwischen den
Fronten. Im Spiel missen es die beiden mit jeder
Menge Kampfrobotern, Cyborgs und riesigen
gepanzerten Vehikeln aufnehmen. (wh/uc)

0a.co.jp

KOMPLOTT Das Schicksal der Hauptfi guren ist
an den zweiten Kinofilm angelehnt. eiL: seca

JEDE MENGE BLECH Wie s sich fiir ordentliche Mech-
Action gehort, gibt es zuhauf riesige Gegner. sil

Homestar Portable

21st Century Star Navigator

Ich hol’ dir die Sterne auf deine PSP.

@) SONSTIGES | Hersteller: SEGA, Termin: 19. Oktober 2006, Weh: www.sega.co.jp

Sega ermdglicht es dem Spieler, mit dieser
speziellen Navigationssoftware den néchtlichen
Sternenhimmel auf der PSP zu bewundern. Das

. Spiel” wurde von dem berlihmten japanischen
Planetarium-Erbauer Takayuki Ochira produziert.
Indem man die exakte Zeit und den Ort eingibt,
generiert die Software genau den Sternenhimmel
auf der PSP. der auch in Wirklichkeit zu sehen
ware. Natiirlich lasst sich die Zeit auch zuriick- und

B8 N O35H 40% 408
#8 E 1398 184 188

B RTBBTS

R GPSEAMMICES

GENAUE POSITION Durch den PSP GPS Receiver zeigt
die PSP den jeweils exakten Sternenhimmel. BiLb: SEGA

vordrehen, um beispielsweise vergangene Sonnen-
finsternisse oder die Erde passierende Kometen zu
betrachten. Die Software beinhaltet die Daten von
circa funf Millionen Planeten sowie Kommentare
zu Uber 300 Sternenkonstellationen und Galaxien.
Homestar Portable macht als erster einer Reihe von
Titeln Gebrauch vom PSP GPS Receiver, der prazise
die Position des Gerates feststellt und dementspre-
chend den Sternenhimmel darstellt. (wh/uc)

= B e
INFOTAINMENT Der JapanerTakayukl Oohlra hat d:e
Software sehr aufwendig ausgestattet. BiLo: SEGA

www.play-zone.de



Japan-News

My Dungeon
Wir basteln uns einen Dungeon.

i | ROLLENSPIEL | Hersteller: Climax Entertainment,
Termin: 30. November 2006, Web: www.climax.co.jp

n diesem recht ungewshnlichen
Rollenspiel ist es nicht einfach

- Sl nur die Aufgabe des Helden, einen
DARF ICH VORSTELLEN = meine ganz personliche Gott Sie Dungeon nach dem anderen zu
nicht siB? Habich bei einer Helpline kennengelernt. giui ous

meistern — er baut sie vorher auch
noch. Der Spieler schltpft in die
Ah | My G 0 d d ess Rolle eines 16-jahrigen Jungen, der
i durch einen ganz dummen Zufall
einen Dungeon-Geist an der Backe,
besser gesagt an seinem linken Arm,
hat. Mithilfe dieses Wesens kann

Ach du meine Gute, ah, Gottin!

ADVENTURE | Hersteller: Marvelous Interactive

Termin: Winter 2006, Web: www.mmv-i.net der SpiE|er =0 gana "A”tég“mes“ giEaRqulﬁLgn?-,g s isse ShbUe alic)
. wie Monster, Fallen, Zauberspriiche g :

nd wieder ein Spiel, das auf einer tiberaus populéren und Gegenstande absorbieren. Die

Anime-TV-Serie basiert. Das Spiel basiert auf der gleich- besonderen Krafte des parasitéren
namigen Fantasy-Comedy-Love-Story, bei der ein Student aus Geistes erméglichen es ihm ferner,
Versehen die Gottinnen-Helpline anruft und fortan mit einer mit den vorher eingesaugten Ele-
Gottheit zusammenwohnt. Premiere feierte die abgefahrene menten einen Dungeon zu bauen.
Serie 1988 im Monthly Afternoon-Comic-Magazin. Im Sep- Uber den Ad-hoc-Modus kann der
tember ist der 33. Band des eigenstandigen Comicbuches er- Spieler seinen Dungeon einem Kum-
schienen und bereits Uber 20 Millionen Mal tiber die Ladenthe- pel ,leihen”. Hat er ein Zeitlimit und J
ke gewandert. Obwohl die Story des Spiels keine vergangenen einen Schatz festgesetzt, geht die s ( RO u‘(“] R
Ereignisse oder Erlebnisse der Charaktere aufgreift, bleibt sie Jagd des Wi-Fi-Partners los, dernun = s—zovemope®le, |
sehr nahe am Original. In der Rolle des Serienhelden muss der innerhalb des Zeitlimits den Schatz __Abxocianzy,
Spieler versuchen, das Gedéchtnis seiner Géttin und das ihrer finden muss. Schafft er es, kann er INSPEKTION Natirlch darf man die
beiden Schwestern wiederzubeschaffen. (wh/uc) ihn behalten. (wh/uc) Al s R e

Zuletzt erschienen (PS2)

hackliG.U. Vol.2 pa==EIE1 L TRdllenspiets 28. September
Aria The Natural : e Adventures 28. September
Bleach: Blade Battlers Beat 'em Up 12, Oktober
Chaos Wars Rollenspiel 21. September
Dragon Ball Z NEO _ Beat'emUp  5.0Oktober
Zuletzt erschienen (PSP)
Bounty Hounds Rellenspiel 21. September
4 Chonicle of Dungeon Maker ~~ Rallenspiel 28. September
e Fish Eyes Portable Simulation 28. September
IDYLLISCHER SCHAUPLATZ Die Insel nﬂrht nic i 3 Gundam Battle Royal : Action 5. Oktober
einenderart idyllischen Eindruck. sl b ISR Princess Maker 4 Portable R 12. Oktober

Erscheint demndchst (PS2)

Appleseed EX Action T Wintorilip=
NEWS—TICKER nglainTsubasa ' e Fufiball 19I.Okt0her

GAMES JAPAN FESTA 2006 Nach der TGS haben japanische Spieler NlosBia Atveniue i Bood S IBea D e 20 Qs B
f der Games Japan Festa 2006 in Osaka erneut die Gelegenheit, die e 16. November
gu P g i Tales of Destiny ___ Rollenspiel ~ 22.November

PS3 anzuspielen. Die Messe findet am 11. und 12. November statt,
Erscheint demndchst (PSP)

ALLES GUTE Anlsdlich des 10. Geburtstages der Wid Arms-Sere -ﬁfa”n‘;{;fj;egrim ahLE
veroffentlicht Media Vision eine besondere Best-of-CD mit den 17 Heaven's Wil Action: ; 7
beriihmtesten Musikstiicken aus den ersten fiinf Teilen der Reihe. AceCombatX Adion  26.Oktober
Chotto Shot + PSP Camera Sonstiges 2. November
REMAKE DER HERZEN Square Enix hat bekannt gegeben, Kingdom Erscheint demnéchst (PS3)
Hearts Il Final Mix + Anfang 2007 auf PS2 zu veréffentlichen. Der Titel Genji 2 / ~ Adion 11.November
wird die englische Version, die iiber zusétzliche Inhalte verfiigt, und das Gundarn Target in Sight =i = Actionda 1. November
3D-Remake der GBA-Fassung Re:Chain of Memories enthalten. Ausgelie- Resistence: Fall of Man . FEgoShooter. LN
fert wird Kingdom Hearts Final Mix + auf zwei Disks Rdefacer7 _ Renspll Vi November
’ ‘Sega Golf Club. ~ Sonstige Sportarten 11, Novemberr

12| 2006 PLAYZONE | 17



FTRTIOrR =3
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| Tokyo Game Show 2006

24

~ QS\!’

MESSE-IMPRESSIONEN
Unten links The Eye of
Judgment, unten Mitte
Gundam: Target in Sight.
ALLE MESSEFOTOS: PLAYZONE

73 Die Stunde der W

AUTOR: WARREN HARROD/MICHAEL PRUCHNICKI

om 22. bis 24. September fand die

diesjahrige Tokyo Game Show statt.
Das groBe Interesse der Offentlichkeit an
der neuen Konsolengeneration (speziell
die PlayStation 3 wurde erstmals in
groBem Umfang im Einsatz prasentiert)
sorgte fir einen neuen Besucherrekord
~ insgesamt 192.411 Leute wollten einen

ahrheit fir die PlayStation 3

BILD: NAMCO BANDAL

Blick auf die kommenden Spiele-Neuhei-
ten werfen und, wo dies bereits moglich
war, selbst ein paar Minuten Hand an die
spielbaren Vorabversionen legen.
PS3-Preissenkung und HDMI fiir

alle! Die Messe begann spektakuldr, als
Ken Kutaragi, CEO von Sony Computer
Entertainment, bei seiner Eréffnungsrede
eine Preissenkung fur die PlayStation-3-
Variante mit der kleineren 20-Gigahyte-

Festplatte anktindigte: Anstatt 62.790
Yen (ca. € 420,-) wird das Gerat zum
Japanstart am 11, November bereits

fur 49.980 Yen (ca. € 335,-) zu haben
sein. Da Sony fur die 60-GByte-Version
in Japan ohnehin keinen Preis festgelegt
hatte, andert sich fir das groBere PS3-
Modell nichts. Als weitere Uberraschung
enthiilite Kutaragi, dass nun doch beide
Modellvarianten der PlayStation 3 einen




HDMI-Ausgang bieten werden, um opti-
male Bild- und Tonqualitat zu gewahrleis-
ten — und um die ohne HDMI drohenden,
kopierschutzbedingten Auflésungskom-
promisse bei Filmwiedergabe ab 2011 zu
vermeiden. Wéhrend die Preissenkung
(zumindest vorerst) nur den japanischen
Markt betrifft, gilt die HDMI-Meldung fiir
PS3-Geréte in der ganzen Welt.

VIELE SPIELBARE PS3-TITEL
Trotz allerlei Gertichten und Kritik,
dass Entwickler mit der PS3-Hardware
Probleme hdtten und es an Titeln fiir den
Startzeitraum mangeln kénnte, konnte
Sony Computer Entertainment stolze 34
PS3-Titel auf der Messe présentieren,
von denen 23 bereits spielbar waren,
Zudem waren viele von ihnen bereits zu
iber 60 Prozent fertig gestellt. Durch die
breite Unterstiitzung aller japanischen
Top-Entwickler gab es an jedem groBen
Messestand entweder spielbare PS3-Titel
oder zumindest Videomaterial von kom-
menden PlayStation-3-Produkten, sodass
es aussah, als wirde die gesamte Messe
die nachste Generation unterstitzen.
Wie Ublich stand Sonys Mega-Kino im
Mittelpunkt der Aufmerksamkeit. Dieser
riesige Bereich war fast so groB wie ein
kompletter Stand der meisten anderen Fir-
men und erméglichte es mehreren hundert
Besuchern, sich eine eigens daftr zusam-
mengeschnittene Videoprasentation der
PS3-Titel anzuschauen. Auch einige frisch
angekindigte Uberraschungen wie Kona-
mis Winning Eleven (Pro Evolution Soccer)
waren vertreten. Neben dem Kino gab es
den Anspiel-Bereich, der zu je ungefahr 50
Prozent mit PS3- und PSP-Spielen gefillt
war. Fur jeden der zwolf PS3-Titel von Sony
gab es mindestens fiinf Demo-Stationen
(nur The Eye of Judgment musste mit vie-
ren auskommen - je zwei fur Einzelspieler,
sowie Zweispieler-Matches). Auch wurden
etliche Titel von Drittanbietern prasentiert.
Warhawk hatte man ein spezielles Setup
mit zehn PS3-Stationen verpasst, sodass
bis zu zehn Spieler an Netzwerk-Matches
gegen zehn andere (vermutlich Sony-Mit-
arbeiter) antreten konnten. An speziellen
Demo-Stationen konnte man zudem eine
LocoRoco-Demo und den PlayStation-Klas-
siker Ridge Racer von der PS3 auf die PSP
laden und dann spielen.

GUTER SUPPORT VON
DRITTHERSTELLERN

Auch die Dritthersteller hatten zahlreiche
Titel fur die PlayStation im Programm,
doch dominierte Sega das Geschehen
eindeutig mit satten vier PS3-Spielen an
seinem Stand. Im Mittelpunkt standen
natdrlich Virtua Fﬁghrér 5 und Sonic

The Hedgehog. VF 5 konnte man schon
mit dem kommenden Virtua Stick High
Grade spielen, allerdings standen nur
die typischen Arcade-Modi zur Wahl

— Uber die zusatzlichen Spielmodi der
Heimversion schwieg Sega sich weiterhin
aus. Obwohl der Publisher zwei spielbare
PS3-Titel zeigte, interessierten sich die
meisten Besucher am Konami-Stand fiir
das nach wie vor nicht spielbare Metal
Gear Solid 4. Hideo Kojimas Auftritte am
Messestand sorgten fiir groBe Menschen-
ansammlungen, vor denen er (iber neue
Features im Spiel sowie die Schauplatz-
Suche im Nahen Osten berichtete.

Bandai Namco prasentierte zwei
groBartige PS3-Titel, die beide fiir lange
Warteschlangen sorgten: Ridge Racer
7 und Gundam: Target In Sight. Beide
Spiele sollen zum PS3-Japanstart am
11. November erhdltlich sein, sodass die
spielbaren Vorabversionen schon von sehr
hoher Qualitat waren. Zusdtzlich zeigte
man Vorschau-Filme von Tekken 6 und
Ace Combat. Capcom zeigte mit Devil
May Cry 4 zwar nur einen PS3-Titel, dafur
bildete sich alleine deswegen schon eine
Schlange, die fur Wartezeiten von drei
Stunden sorgte. Damit die Spieler voll
in die Atmosphare des Titels eintauchen
konnten, prasentierte man die Sache in
einem speziell eingerichteten Bereich mit
hiibschen Teppichen, Ziegelstein-Wénden,
zwei Kronleuchtern und gemtlichen
Sesseln fiirs Probespiel. Zudem kiindigte
man an, dass im Frithjahr 2007 eine
Anime-Serie rund um die Spielereihe in
Japan starten soll.

Obwohl viele Titel noch einiges von
der Fertigstellung entfernt waren, war die
Qualitat der PS3-Titel auf der Messe so
hoch, dass drei von ihnen bei der CESA-
Awards-Future-Veranstaltung mit Preisen
fur die von den Besuchern am meisten
herbeigesehinten Spiele ausgezeichnet
wurden: The Eye of Judgment, Gran
Turismo HD und Heavenly Sword. M

R —A/

Reportage

Controller-Taufe

Der Nachfolger des Dual Shock 2 hat
endlich einen Namen gefunden.

Auch wennes Sony nicht groB offiziell machte, hat
man offenbar endlich einen Namen fir den neuen PS3-
Controller mit Neigungs- und Bewegungserkennung
gefunden: Die auf der Messe eingesetzten Joypads
schmuickte zumindest der blaue Schriftzug SIXAXIS.

ARCADE-FEELING Bei Sega konnte man die PS3-
Version von Virtua Fighter 5 mit dem neuen Virtua
Stick High Grade Probe spielen. iLD: pLAYZONE

DIASHOW Hideo Kojima erzahlte von der weltweiten Recherche
seines Teams, unter anderem im Nahen Osten. BILD: PLAYZONE




' —— PlayStation 3 | Vorschau

als wird ein Gran

ECHTE SPIELGRAFIK!
mo mi i arten konnen. BILD: SONY

Turismo mit Ferraris au

!

N un also doch: Die auf der E3 prdsen-
tierte Technikdemo Gran Turismo HD
wird zu einem vollen Spiel ausgebaut.
Erfreulicherweise wird der Titel einiges
mehr bieten als nur eine hochaufgelste
Neuauflage von Gran Turismo 4. Grund-
satzlich muss zwischen den zwei Modi
des Spiels unterschieden werden: Gran
Turismo HD Premium und Classic.

2i Spielvarianten:

® GT HD Premium, eine

PREMIUM-PS3-QUALITAT

Die Premium-Variante kénnte auch Gran
Turismo 5 Prologue heiBen: Es handelt
sich dabei um einen ersten Vorgeschmack
auf den ,richtigen” funften Teil der Serie.
Die Grafik ist voll auf die Power der PS3
ausgelegt und bietet wesentlich detail-

. T

SS==mmeao. NEUE GENERATION
Premium wurden k

MUrs

Die Fahrzeugmodelle fiir GT HD
omplett neu erstelt. BILD: SONY

lierter modellierte Autos und Strecken als
die Vorganger. Gran Turismo HD Premium
wird ein reiner Einzelspieler-Titel, bei dem

.zundchst nur zwei Strecken enthalten

sein sollen. Eine davon war bereits auf
der Tokyo Game Show spielbar: ein
ebenso idyllischer wie herausfordern-

der Bergkurs vor der prachtvollen Eiger
Nordwand als Kulisse. Mitten durch eine
Wiesenlandschaft geht es hier an flag-
genschwenkenden Zuschauern vorbei,
zahlreiche Haarnadelkurven fordern

dem Fahrer all seine Steuerkinste ab.
Zehn Autos waren bereits spielbar und
unterstrichen die herausragende Stellung
der Polyphony-Digital-Entwickler, was
realistische Fahrzeugmodelle angeht - bis
zum Release des Titels soll die Zahl auf 30
anwachsen. Das ist noch nicht alles, doch
dazu und auch zum Preis spater mehr.

SCHONE AUSSICHT pie
er brandneuen Cockpit-

Eiger Nordwand ays
Perspektive. pup: souy

KLASSISCH ONLINE

Lange haben Fans auf Gran Turismo
Online gewartet, die Erfahrungen aus
dem japanischen Betatest flieBen jetzt
jedoch nicht in einen neuen PS2-Teil der
Serie, sondern in den Classic-Modus von
Gran Turismo HD. Der Name ist dabei
Programm: Hier werden praktisch alle
Fahrzeugmodelle und Strecken der bis-
herigen Gran Turismo-Episoden geboten,
naturlich grafisch ein wenig verbessert,
um in der hohen PS3-Auflésung (1080p)
nicht allzu detailarm, pixelig oder un-
scharf zu wirken. Der Classic-Modus ist
als reinrassiges Online-Spiel geplant, was
eine massive Anderung des Spielablaufs
und der Preisstruktur des Titels bedeutet.
Autos werden nicht mehr in Rennen
gewonnen, sondern direkt gekauft

— bezahlt werden sie allerdings nicht mit
im Spiel erfahrenen Preisgeldern, sondern




ALTBEKANNT
Classic-Modus

51 frithere GT-Strecken werden im

mit echtem Geld. Wie radikal Polyphony
Digital diesen Wechsel vollzieht, zeigt
sich in der Grundausstattung des Spiels:
Nicht ein einziges Auto und keine Strecke
werden zu Beginn anwahlbar sein. Insge-
samt sollen irgendwann 770 Autos, 51
Strecken und 4.500 sonstige Items zum
Download bereitstehen, die nach und
nach verfiigbar gemacht werden — zum
Start werden Sie zunachst einmal 51
davon kaufen kénnen, das Angebot soll
dann jeden Monat vergréBert werden.
Bisher wurden offiziell noch keine Preise
genannt, in einem japanischen Interview
sprach Polyphony-Président Kazunori
Yamauchi von Uberlegungen, die Preise
fur ein Auto bei 50-100 Yen (€ 0,33-0,67)
und die fiir eine Strecke bei 200-500

Yen (€ 1,34-3,34) anzusetzen. Manche
Fahrzeuge will man eventuell nur in
begrenzten Stlickzahlen anbieten.

WORK IN PROGRESS

Auch der Umfang von Gran Turismo HD
Premium soll durch Sonys Internet-Portal
vergréBert werden kénnen: Bereits am
Tag der Veroffentlichung sollen 30 weitere
Premium-Wagen und mindestens ein
zusatzlicher Kurs zum - voraussichtlich
ebenfalls kostenpflichtigen — Download
bereitstehen. Und das ist noch nicht
alles: Fur die Zukunft sind verbesserte
KI-Routinen und - Trommelwirbel! — ein
Schadensmodell geplant, die als Opline-

Endlich online!

Updates nachgereicht werden sollen.
Generell sieht Polyphony Gran Turismo HD
als Grundlage flr weitere Entwicklungen
und nicht als abgeschlossenes Projekt. Das
Feedback der Spieler soll entscheidend

fur die weitere Evolution des Spiels sein.
Yamauchi schlieBt nicht aus, dass das fur
2008 geplante Gran Turismo 5 letztend-
lich nicht viel mehr als ein Komplettpaket
von GT HD Premium mit allen Erweiterun-
gen werden konnte. Einen Hinweis auf
die Richtung, in welche die Entwicklung
der Serie gehen konnte, gab schon die
auf der Tokyo Game Show spielbare
Demo: Hier konnte man zwischen einer
Lnormalen” und einer anspruchsvolle-

ren ., Profi”-Variante des Fahrverhaltens
wahlen, denn die enorme Rechenleistung
der PS3 soll auch fur eine aufwendigere
Fahrzeugphysik genutzt werden.

WER SOLL DAS ALLES BEZAHLEN?
Klingt nach Abzocke? Vielleicht. Aber
nur die wenigsten Spieler werden sich
wirklich alle 770 Autos kaufen — und ein
wichtiger Faktor darf dabei nicht auBer
Acht gelassen werden: der Preis des Spiels
selbst. Geht es nach Yamauchi, so wird
Sony das Spiel voraussichtlich zu einem
Sonderpreis anbieten, der gerade mal die
Herstellungskosten fiir den Datentrager
und die Anleitung deckt. Eine offizielle
Preisankindigung vonseiten Sonys gibt

online verfiighar Sein. BILD: sony

es bislang aber noch nicht. Auch blieb vorerst unklar,

inwieweit das japanische Preismodell fiir die westlichen Markte
bernommen oder modifiziert werden kénnte. In Japan soll der
Titel bereits im Dezember dieses Jahres auf den Markt kommen,
Nordamerika und Europa werden irgendwann 2007 folgen
—zwar will man diese Markte schnellstmaglich bedienen, doch
soll der friihere Japan-Verkaufsstart auch dazu dienen, mégliche
Probleme mit dem Online-Netzwerk noch vor dem internatio-
nalen Release des Spiels in den Griff zu kriegen. Doch selbst ein
spaterer Europa-Release dirfte fiir Fans immer noch Grund zur
Freude sein, denn so frih nach dem Systemstart haben wohl nur
die wenigsten mit einem neuen Gran Turismo gerechnet. Und
auch in einem weiteren Punkt kann Polyphony Digital diesmal
positiv Gberraschen: Erstmals werden in einem Gran Turismo die
Edelfahrzeuge der Marke Ferrari spielbar sein! B

VORSCHAU

Rennspiel
Sony
. Polyphony Digital
Spieler: 12
Termin: 2007
Weh: Www.gran-turismo.com
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Spielbare GT-5-Demo und Online-Grundpaket fiir
ein HiRes-GT-4 in einem. Die wichtigste Frage ist

wohl die nach der Preisgestaltung in Europa.

© Sony Computer Entertainment Inc

All manufacturers, cars, names, brands and associated imagery featured in this game are trademarks and/or
copyrighted materials of their respective owners. All nights reserved. Any depiction or recreation of real world
locations, entities, businesses, or organizations is not inten be or imply any sponsorship or endorse-
ment of this game by such party or parties. Produced under license of Ferrari Spa: FERRARI, the PRANCING
HORSE device, all associated logos and distinctive designs are trademarks of Ferrari Spa. The body designs of
the Ferrari cars are protected as Ferrari property under design, trademark and trade dress regulations.

Seit Jahren warten Gran-Turismo-Fans auf eine Online-Version der
Serie. Mit der Classic-Variante von Gran Turismo HD wird dieser
lang gehegte Wunsch auf der PlayStation 3 endlich Realitat!

Neben einfachen Online-Rennen hat man dabei gleich eine Vielzahl an weiteren

Features geplant. So sind Voice-Chat und ein Forensystem geplant, Spieler werden
sich zu Rennteams und in Clubs zusammenschlieBen konnen, Fahrzeuge und Fahrer-
outfits werden individualisierbar sein (bis hin zum persénlichen Nummernschild) und
fur Leute, die lieber nur passiv am Renngeschehen teilnehmen, sind ein Zuschauer-




GESTATTEN, NERO! Die Ahnlichkeit’
zu Dante ist kein Zufall. gitp: CAPe

©
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Devil May Cry 4

Konkurrenz fiir Dante: Diesmal steht Neuling Nero im Mittelpunkt!

AUTOR: MICHAEL PRUCHNICKI

er sich nur fllichtig mit Devil May

Cry 4 befasst, der konnte glatt
denken, dass Dante erneut die Hauptrolle
spielt. Kein Wunder, denn die Verwechs-
lungsgefahr ist groB: Genau wie der
altbekannte Damonenjager tragt auch
Newcomer Nero einen roten Mantel, hat
silbernes Haar und hantiert gerne mit
Schwertern und Pistolen. Wo Dante auf
zwei automatische Pistolen setzt, greift
Nero allerdings zu einem doppellaufigen
Revolver. Die andere Hand bleibt frei, was
einen ganz speziellen Grund hat: Zu Be-
ginn des Spiels ergreift eine bdse Macht
Besitz von Neros rechtem Arm. Nach an-

- -

fanglichen Versuchen, dies zu verschlei-
ern, macht der neue Held aus der Not
eine Tugend und lernt mit der Zeit, die in
ihm schlummernden Damonenkrafte zu
kontrollieren. Der so genannte Devil Arm
wird zu einer méchtigen Waffe!

ZURUCK ZU DEN WURZELN

Einer der Griinde fur den Austausch des
Protagonisten ist, dass Neueinsteiger
gegeniiber alten Fans der Serie nicht
benachteiligt werden sollen. Mit einer
neuen Spielfigur samt individuellem
Kampfstil missen sich alte Hasen ge-
nauso neu ins Gameplay einarbeiten wie
Spieler, die noch nie als Dante unterwegs
waren. Trotzdem ahnelt die Action auf

den ersten Blick stark den Vorgangern,
was nicht zuletzt auch am Grafikstil

liegt. Sowohl die Umgebung als auch die
Gegner kénnten glatt aus dem ersten
Devil May Cry stammen: Die spielbaren
Abschnitte auf der Tokyo Game Show
prasentierten typisch marionettenartige
Gegner vor gotischen Bauten. Kein
Wunder, setzt DMC4 laut Capcom dort
an, wo der Erstling aufgehort hat, und als
Produzent fungiert wie schon damals Hi-
royuki Kobayashi, der zuletzt mit Resident
Evil 4 fur Aufsehen gesorgt hatte.

GRIFFIGES KAMPFSYSTEM
Durch Neros Damonen-Arm kommt
trotzdem viel frischer Wind ins Kampf-

HEISSE EFFEKTE -Und in Bewegung sieht i_d""*
das alles noch besser aus! gip:capcom = g :

Highlights. sip: capcom £

r Kampf wird sicher &

www.play-zone.de
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GEKEN- Neros Teufelsarm efweist
_ hft;t‘g'e_-Waf[e.jm_Ln;“fAPc0M =

system: Das so genannte Devil-Bringer-
System erméglicht es ihm, Gegner zu sich
heranzuholen oder wegzustoBen, was in
beiden Fallen auch in die Hohe funktio-
niert. Mit der Kreistaste schleudern Sie
also beispielsweise einen Feind in die
Luft, um zu einer der DMC-typischen
Air-Combos anzusetzen. Generell soll der
Kampf in der Luft durch den Arm eine
groBere Rolle spielen als bisher. Abgese-
hen vom ungewdhnlichen Revolver, den
man im Schlachtengettimmel zum Gltick
nicht nachladen mussen wird, kommt
dabei auch Neros Schwert ,Red Queen”
zum Einsatz. Hierbei handelt es sich um
ein typisches Schwert des Ritterordens,
dem Nero angehort, das sein Nutzer
personlich getunt hat. Die Funktionsweise
soll dabei einem Motorrad ahneln, sodass
der Griff des Schwerts wie der Gasgriff
eines Motorrads funktioniert. Wie genau
das dahinter stehende , Beschleunigungs-
system”, so der Name, funktionieren
wird, lieB Capcom aber vorerst unklar.
Die Anzeige neben Neros Energieleiste
dhnelt aber wohl kaum rein zufélligerwei-
se einem Tachometer.

GRAFIKEFFEKTE VOM FEINSTEN

Devil May Cry war vor einigen Jahren der
erste PlayStation-2-Titel, der die tatsichli-
che Leistungsfahigkeit der Konsole erken-
nen lieB. Auch das PS3-Debit der Serie

zahlt zu den hibschesten Spielen, die
bisher fir das neue Gerat gezeigt wur-
den. Durch die hohe Auflésung (720p)
kommt die Detailftlle der Hintergriinde
super zur Wirkung, die geschickt einge-
setzte Beleuchtung lasst die Sache noch
besser aussehen. Die Gegner sehen durch
detaillierte Texturen wirklich aus, als
hétte irgendjemand wahllos verschiedene
Stoffe zusammengenaht und zum Leben
erweckt. Fantastische Feuereffekte unter-

malen den Einsatz von Neros Teufelsarm -

und profitieren ebenso wie die gewohnt
gelungenen Animationen von der hohen
Framerate — trotz aller Grafikpracht

soll das fertige Spiel mit 60 Bildern pro
Sekunde laufen. Ein besonderes optisches
Highlight durfte der Kampf gegen einen
Feuerddmon sein, den Capcom bei der
Présentation des Spiels auf der Messe
vorgefihrt hat: So ist dieser nicht nur von
grandios dargestellten Flammen umhiillt,
sondern macht bei seiner Jagd auf Nero
ein kleines Dorf dem Erdboden gleich.
Die vom Ddamonen getroffenen Hauser
verpuffen nicht einfach in einer billigen
Staubwolke, sondern zerfallen physi-
kalisch korrekt in unzahlige Einzelteile.
Devil May Cry 4 wird in Sachen Gameplay
sicher keine Revolution, in grafischer
Hinsicht zeigt Capcom aber wieder ein-
mal auf beeindruckende Weise, was die
Zukunft bringen wird. M

e

——

LUFTKAMPF Das Devil-Bringer-

System soll die

Action mehr in die Hohe verlagern. BiLD.carCO

2

——
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Dreht Dante durch?

Neros ,Vorganger” Dante mag zwar nicht mehr die
Hauptfigur sein, eine wichtige Rolle spielt er im
neuen Devil May Cry aber dennoch.

Dach der frithere Damonenjager scheint die Seiten
gewechselt zu haben und metzelt diesmal auf kaltbliitige
Art und Weise reihenweise Menschen nieder. Generell halt
sich Capcom noch ziemlich bedeckt, was die Story des
Spiels angeht, doch offenbar hat man noch mehr Uber-
raschungen geplant. So wurde angedeutet, dass man die
Geschichte auch aus einem anderen Blickwinkel erleben
wird — vielleicht wird man die Grinde fiir Dantes Verhalten
ja sogar aus dessen Sicht erleben? Auf jeden Fall, so die
Entwickler, hat das ahnliche AuBere der beiden Manner in
Rot noch eine tiefere Bedeutung ...

s b -
- -" i
STOPPELIG Da'n'f%"ﬁ@in dickes Schwert,

aber keine Zeit zum Rasieren. BILD: CAPCOM

A .-:."i/,e"” » J
1 "‘ 5 J ,7‘ : y
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B SPIELBAR? Es kann sein, dass Nero nicht |
die einzige Spielfigur bleibt, Bitp:capcom 4=

VORSCHAU
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Devil May Cry 4 diirfte auf der PlayStation 3
MaBstébe setzen, wie es seinerzeit der erste
Teil auf der PlayStation 2 getan hat.
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DUELL IN-DER LUFT Einer der beidéﬂ
Drachenreiter wird nicht (iberleben. BiLp: sony

Sonne schimmerndes Wasser. Feindliche
Drachen werden durch ein einfaches
Zielsystem per Feuerball unter Beschuss
genommen, bei starkeren Gegnern miis-
sen Sie sich auf den riskanten Nahkampf
einlassen, bei dem ein kombobasiertes
Kampfsystem mit speziellen Finishing-
Moves darlber entscheidet, wer im

Sattel bleibt. Der besondere Clou: Flr

die Steuerung der Drachen verwendet
Factor 5 die Bewegungssensaren des PS3-
Controllers. Ein Umdrehen wird durch Zu-
sich-Ziehen des Pads ausgeldst, als hielte
man die Ziigel eines Pferdes in der Hand.
Durch Nach-unten-Driicken kénnen Sie
Hindernissen ausweichen und im Nah-
kampf Ihre Gegner durch entsprechende
Gesten rammen. Und der Luftkampf ist
nur ein Aspekt des Gameplays, denn

AUTOR: MICHAEL PRUCHNICKI
von Drachel Schon lange galt Lair als PlayStation-3-
Hoffnungstrager. Das Entwicklerteam
Factor 5, das zuletzt mit dem Star
Wars-Titel Rogue Leader fir Nintendos
GameCube fur Aufsehen gesorgt hatte,
arbeitet schon seit 2004 an diesem
PS3-Exklusivtitel. Auf der Tokyo Game
Show prasentierte man das Spiel erstmals
der breiten Offentlichkeit. Obwohl Lair
noch einige Zeit von der Fertigstellung
entfernt ist (erst zu einem unbestimmten
Zeitpunkt im nachsten Jahr soll es so weit
sein), zéhlt der Titel jetzt schon zu den
optisch spektakuldrsten PS3-Spielen. In
voller 1080p-Auflésung ging es in dem
spielbaren Abschnitt rund um eine riesige
Briicke Uiber grandios animiertes, in der

¢ Drachen

e Auflosung bis zu 1080p

= 5T DA N w ﬁ"‘,
GELANDET Am Boden nehmen Sie es mit
Hunderten von Soldaten auf. eio:sony -
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# . BEEINDRUCKEND Die Drachen sehen

absolut fantastisch aus! Bitp: SONY.

Endlich angespielt: das PS3-exklusive
Drachenreiter-Epos von Factor 5

auch am Boden erweist sich |hr Drache
als machtige Kampfmaschine — hier kén-
nen Sie zum Beispiel feindliche Soldaten
niedertrampeln, indem Sie den Controller
nach unten bewegen. Natirlich greifen
beide Elemente ineinander: So kénnen
Sie zum Beispiel, ohne zu landen, Kata-
pulte vom Boden hochziehen und dann
ins Meer fallen lassen. Hinzu kommt ein
Kommando-System, mit dem Sie lhren
Mitstreiter komfortabel per Steuerkreuz
Befehle geben kdnnen, ganz dhnlich wie
bei — wen wundert's! — Rogue Leader.
Lair wirkt jetzt schon imposant und wenn
man bedenkt, dass Factor 5 auf der Mes-
se nur einen Bruchteil des Spiels gezeigt
hat (manche Levels sollen gigantisch
groB sein), darf man umso mehr auf das
fertige Produkt gespannt sein. M

VORSCHAU
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eneration-Titel, der
durch seine grandiose Optik und das ungewéhn-
liche Setting zahlreiche Fans finden diirfte.

www.pl ay-zone. de



Ninja Gaiden Sigma

Schwertschwingen flir Fortgeschrittene

~—— ACTION | Hersteller: Team Ninja/Tecmo,

——==/ Termin: 2007 (Japan: Frithjahr 2007), Web: www.tecmoinc.com

Wéhrend die Dead or Alive-Reihe
vorerst weiterhin exklusiv auf der
Xbox 360 heimisch bleibt, hat Tecmo
zumindest fir Actionfans etwas in petto:
Das ebenso bockschwere wie umstrittene
Ninja Gaiden wird fir die PlayStation 3
umgesetzt. Natirlich wurde ordentlich an
der Grafikschraube gedreht, schlieBlich ist
Sonys neues Flaggschiff zu weit mehr in
der Lage als die alte Xbox. Ninja Gaiden
Sigma wird zwar dennoch nicht unbe-
dingt zur Grafik-Elite der PS3 gehoren,
aber die ersten Eindriicke kénnen sich

schon mal sehen lassen. Auch inhaltlich
werden PS3-Spieler bevorzugt und kén-
nen sich auf neue Moves, neue Waffen
und neue Levels freuen. Spieler, die den
Titel auf der Xbox verpasst haben, sind
die primare Zielgruppe flr Ninja Gaiden
Sigma, Kenner des Originals sollen mit
vielen Detailverdnderungen ebenfalls
noch einmal zum Kauf animiert werden.
Der Schwierigkeitsgrad wurde ebenfalls
angepasst, sodass Neueinsteiger nicht
bereits beim ersten Bosskampf frustriert
ins Pad beiBen. (mb)

V l;“:f""l\.[ | [E( " tation 3 e — —1 l

| W

ALTER BEKANNTER Héuptdﬁrsteller Ryu Hayabusa hatte
bereits einige Auftritte'in der Dead-or-Alive-Reihe. giLp: Tecmo

Nuﬂchﬁku —«Ryukennt 511:}1 aus. BiLD: m@’@}‘ﬁ*f‘ :‘\4& e~ o

Metal Gear Solid 4 3.}

Konamis Edel-Thriller war wie
erwartet ein echter Hingucker.

uf der diesjahrigen Tokyo Game

Show wurde die Vorfreude durch
einen etwa sechs Minuten langen Trailer
(zu sehen auf unserer Heft-DVD im TGS~
Special), der wieder einige neue Features
des Spiels offenbart, aufrechterhalten.
So zeigen die Spielszenen, wie Snakes
kleiner Roboter Metal Gear Mark Il einen

Spiel deutlich mehr Spannung. 8iLp: koNAMI

ELEKTRISIEREND Snakes kleiner Helfer verleiht dem A

Gegner durch einen gezielten Elektro-
schock lahm legt. Weitere Offenbarungen
in puncto Ausriistung betreffen das
vielseitige OctoCam-Tarnsystem. Snake
kann bei Bedarf die Tarnung mittels einer
Maske auf sein Gesicht ausweiten und
wird so zum Beispiel zur perfekten Kopie
einer Statue oder einer Wand. Wenn es

Vil

Guns of the Patriots

:3..5_} ACTION-ADVENTURE | Hersteller: Konami, Termin: Ende 2007, Web: www.konami.jp/kojima_pro

die Situation allerdings erfordert, komplett das Outfit zu andern,
kann sich Konamis Stealth-Opa auch die Klamotten - inklusive
Waffe — eines Uberwaltigten Feindes anziehen. Dank eifier
reichhaltigen Auswahl an Waffen, Gadgets wie einer Tonne und
Aktionen, zum Beispiel Robben oder Schieen in Riickenlage,
entpuppt sich das Gameplay immer mehr als offenes System,

in dem der Spieler abhangig von der jeweiligen Situation selbst
entscheidet, wie er vorgehen méchte. (uc)

TARNUNG IN VOLLENDUNG Setzt Snake seine Maske auf,
so wird er mehr denn je eins mit der Umgebung. BiLb: KONAMI L\
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Ridge Racer 7

TECHNISCHTIPPTOPP Ridge Racer 7.ist nicht allzu
realistisch, lduft aber superfliissig in 1080p! siLD:NAMCO

ey AN

Nie war unrealistisches Driften schoner!

—;:) RENNSPIEL | Hersteller: Namco Bandai, Termin: 2007 (Japan: 11. November 2006),

Weh: http://namco-ch.net/ridgeracer?

ie auf der TGS spielbare Version

des neuesten Ridge Racer war zu
80 Prozent fertiggestellt — kein Wunder,
denn der Titel soll bereits zum PS3-Japan-
start am 11. November erhdltlich sein.
Wie bei den beiden PSP-Episoden wird es
ein Nitro-System geben, zudem verspricht
Namco 20 Strecken, Online-Rennen mit

bis zu vierzehn Teilnehmern sowie in
zahlreichen Details individualisierbare
Fahrzeuge. Als einer der ersten PS3-Vor-
zeigetitel bringt das Spiel in der héchsten
PS3-Auflosung 1080p beeindruckende
60 Bilder pro Sekunde auf den Bildschirm
und spielte sich auf der Messe auch
schon so gut wie perfekt. (mp)

Formel Eins Championship

Die Konigsklasse des Rennsports in absoluter Edel-Optik Y

E} RENNSPIEL | Hersteller: Sony, Termin: Mérz 2007 (Japan: Dezember 2006), Web: www.playstation.com

VERALTET Montoya fahrt schon langst
mehr in der-Formet-1-mit. siLD: sonY

Sonys Studio in London scheint einige Uberstunden
geschoben zu haben. Formel Eins hat zwar das ,2007"
nicht mehr im Titel, die Optik hat aber definitiv nicht unter
der Namensanderung gelitten. Besonders in Bewegung sieht
die Simulation der Rennsport-Kdnigsklasse richtig fett aus
(tberzeugen Sie sich selbst auf unserer DVD). Besonders das
Schadensmodell derRennwagen kann sich sehen lassen und
bessere Regeneffekte haben wir bislang auch noch nirgends
erblicken konnen. Leider ist noch nicht bekannt, ob das
Spiel in Europa bereits mit der Lizenz des nachsten Jahres
erscheint oder mit den dann veralteten Daten in die Laden
kommt. (mb)

Virtua Tennis 3 &8

Spiel, Satz und Sieg fiir Sega?

¥
/D

;;] SPORT | Hersteller: Sega, Termin: 2007 (Japan: Frihjahr 2007), Web: www.sega.de

SHEBYNES,

iz F R = A%
DETAILLIERT- Dié Splelermodefle sehenklasse
aus, nicht nur die Sportlerinmen. BiLD: SEGA

26 | PLAYZONE

eit dem zweiten Teil der renommier-

ten Serie ist viel Zeit vergangen und
die Konkurrenz in Form von Top Spin
konnte sich etablieren. Jetzt schlagt Sega
zurick und will Virtua Tennis zu alter
Stéarke zurickfuhren. Teil 3 sieht bereits
sehr gut aus, auch wenn der weiBe Sport
optisch aufgrund der klassischen Per-
spektive auf den ersten Blick niemanden
vom Hocker haut. Spatestens in den

Nahaufnahmen der Sportler wird jedoch
die Hardware-Power demonstriert und
auch die Stadien sind aufwendiger
gestaltet als jemals zuvor. Leider dauert
es — nicht nur fir europaische Spieler

- noch eine halbe Ewigkeit, bis die
Filzbdlle Uber die virtuellen Courts gejagt
werden dirfen. Immerhin: Es soll endlich
maglich sein, Matches mit kompletten
Satzen zu spielen. (mb)

www.play-zone,de



flOw

Evolution zum Mitspielen als PS3-Download

GESCHICKLICHKEIT | Hersteller: Sony, Termin: 2007 (USA: 17. November),
-‘J Web: http:/fintihuatani.usc.edu/cloud/flowing

\ hnlich wie bei Microsofts beliebtem
Online-Spieleangebot Xbox Live

Arcade sollen auch fur die PlayStation 3
einfachere Titel fur kleinere Geldbetrdge
herunterladbar sein. Das erste bestatigte
Spiel fur diese Vertriebsplattform ist flOw,
das auf der Tokyo Game Show bereits
spielbar war. Sie steuern dabei ein mit
der Zeit wachsendes Wesen immer tiefer

unter die Meeresoberflache. Mit abstrak-
ter, minimalistischer Grafik und stim-
mungsvoller Soundkulisse entpuppt sich
das anfanglich simple Spiel als ebenso
fesselndes wie entspannendes Erlebnis.
Das PC-Original von flOw kénnen Sie
unter folgender Adresse kostenlos down-
loaden und Probe spielen: intihuatani.

usc.edu/cloud/flowing. (mp)

@

UNTER DEM MEER Statt mit der Maus steuern Sie flOw
auf der PS3 durch Neigen des Controllers! giLo: sony

Everybody’s Golf

LEBHAFT Diesmal treiben sich eine Menge
Zuschauer auf den Platzen herum. BiLD: SONY

33 i‘

sl 550 EormANEr TR U e

ony prasentierte auf der Tokyo Game

Show eine PS3-Demo der beliebten
Golf-Reihe, die bereits auf der PlayStati-
on 2 und der PSP dank der charmanten
Darstellung und des unkomplizierten
Gameplays viele Fans finden konnte.
Den bunten Comic-Stil haben die Ent-
wickler auch im mittlerweile finften Teil
beibehalten und mithilfe der geballten
Next-Gen-Power ordentlich aufgebohrt.

Das knuffige Golf-Spiel fiir Next-Gen

— SPORT | Hersteller: Sony, Termin: Sommer 2007 (Japan),

=

Web: www.playstation.jp

Die Umgebungen sind wegen der ho-
heren Auflésung nicht nur viel detail-
lierter, sondern wirken dank zahlreicher
Zuschauer auch sehr belebt. Damit Sie
Ihren Schlag noch besser planen und
kontrollieren kdnnen, wurde stark an
der Kamerafiihrung gefeilt, die es lhnen
mittlerweile erlaubt, hren Schlag aus
nahezu jedem Winkel und jeder Entfer-
nung zu verfolgen. (te)

White

Knight 5t

Der weiBe Riese entdeckt das Rollenspiel.

ROLLENSPIEL | Hersteller: Sony, Termin: Nicht bekannt,

:—a Web: www.level5.co.jp/products/shirokishi

Roltenspiele sind in Japan ein Uberaus
groBes Thema. Entsprechend groB3
wurde, wenn auch nur in Videoform,
Level 55 Next-Gen-RPG in Sonys Mega-
Kino vorgestellt. Der Trailer beeindruck-
te vor allem durch das aufwendige
Animationssystem, das in den Kampfen
die Bewegungen der Figuren abhéngig
vom Gewicht der Waffen faszinierend
darstellte. Gemeinsam mit der grandiosen
Kollisionsabfrage machten die Auseinan-

dersetzungen einen sehr realistischen
Eindruck. Am Ende des Trailers kam es zu
einem Bosskampf, in dem das namens-
gebende Feature vorgestellt wurde. Der
Hauptcharakter verwandelte sich mithilfe
eines Artefakts an seinem linken Arm in
einen knapp sieben Meter hohen, anime-
inspirierten, weiBen Ritter, der es dann
gegen ein nicht minder eindrucksvolles
Feuerwesen aufnahm. (uc)

NAMENSGEBER™ Dieser’ neslge Ritter geht nach der
Verwandlung des Helden im Kampf machtig ab. BlLﬁ“s‘bﬂr A

- NEXT-GEN-KAMPF Das Animationssystem sorgte
vor allem in den Kampfen fiir Staunen. BiLo: sony
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Schicksal, Angst und Schrecken —
und Sie sind mittendrin!

AUTOR: ROLAND AUSTINAT

Es beginnt wie eine Standardsituation
aus dem Handbuch zur Terroristenbe-
kampfung: Das Armacham-Raumfahrtfor-
schungszentrum wird von einer paramili-
tarischen Truppe besetzt. Die Eindringlinge
nehmen jede Menge Geiseln, stellen
allerdings keinerlei Forderungen. Die
Regierung weiB sich keinen anderen Rat,
als ein Spezialeinsatzkommando in den
Rustungskomplex zu entsenden, doch
kurz nach dessen Eintreffen reiBt die
Funkverbindung ab. Es gelingt den Tech-
nikern nach kurzer Zeit, die Verbindung
wiederherzustellen — doch was die Militdrs
dann sehen, ist ein Bild des Schreckens:
Alle Soldaten sind tot und kamen teilweise
auf besonders grausige Weise ums Leben.

ALBTRAUMSZENARIO
Auftritt des First Encounter Assault
Recon, kurz: FE.AR., in dessen Diensten
Sie stehen: Die geheime Elitetruppe soll
aufkldren, was im Forschungszentrum
vorgefallen ist, und selbstmurmelnd

die vermeintlichen Terroristen

ausschalten. Ohne Ihnen zu
viel von der Story !
verraten zu

> Immer wieder werden Sie
von Visionen heimgesucht, in
denen ein Méadchen im roten
Kleid auftaucht. &

BILD: VIVENDI GAMES
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| ABRISSKOMMANDO

' Projektile hinterlassen
- Einschusslocher und
| dauerhafte Level-
Beschadigungen.
BILD: VIVENDI GAMES

ne erledigen. BILD: VIVENDI GAMES

wollen: Eines der Geheimprojekte im
Armacham-Labor ist die Kontrolle von
Klonsoldaten mittels Gedankenkraft, an
dem der durchgeknallte General Paxton
Fettel beteiligt ist. Doch das ist nicht das
Einzige, worum Sie sich Sorgen machen
sollten: Immer ofter werden Sie von ~
merkwdrdigen Visionen heimgesucht, in
denen seltsame Erscheinungen und ein
Madchen mit langen, schwarzen Haaren
und in einem roten Kleid auftauchen. Da
passt es, dass Sie gleich zu Beginn Ihrer
Mission von Ihrem Team getrennt werden
und sich von nun an alleine durch den
Forschungskomplex kdmpfen missen.

GEGNER-1Q: HOCH

Eines der Markenzeichen von FE.A.R. sind
die sehr, sehr schlauen Gegner, deren
kunstliche Intelligenz kein Feuergefecht
wie das andere ablaufen lassen. Mal ver-
schanzen sich die Burschen und wollen Sie
aus der Reserve locken, ein anderes Mal
setzt Sie ein Klonsoldat mit Dauerfeuer
fest, wahrend ein anderer sich von hinten

12 (2006
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an Sie anschleicht. Zum Glick haren Sie,
was Sache ist — nicht nur kernige Explosio-
nen und Schussgerausche, sondern auch
die Stimmen der Feinde, die sich gegensei-
tig Kommandos zurufen. ,Ihr misst dann
blitzschnell eine Entscheidung treffen”,
erklart uns Associate Producer Geoff Bent.
. Schreit ein Klonsoldat nach Verstarkung,
kénnt ihr einen VorstoB wagen, weil er
vermutlich auf sich allein gestellt ist — und
wenn eure Munition knapp wird, miisst ihr
das sogar.” Hilfreich bei diesen Gefechten
ist eine Zeitlupenfunktion, mit der Sie das
Geschehen fir eine Weile verlangsamen.
Booster, die tiberall im Forschungszen-
trum versteckt sind, erhéhen nicht nur
permanent Ihre Lebensreserven, sondern
auch Ihre Reflexe und damit die Dauer der
Zeitlupenfunktion.

=

_“KAWUMM Die Partikeleffekte sehen auf P
minder eindrucksvoll aus als auf dem PC. BiLD: ViVENDI GAMES

Auch optisch sind die Schusswechsel
eine Schau: Der Bildschirm quillt vor Ex-
plosionsblitzen, Rauch-, Licht- und Schat-
teneffekten nur so tber, Ihre Visionen
werden von Bildstorungen und -rauschen
tberlagert. Das sieht in der PlayStation-
3-Version noch etwas grobschlachtig
aus, doch die Xbox-360-Fassung gibt
sich bei unserem Probespiel keine BloBe.
LUnser Ziel fur die 360-Version war eine
1:1-Umsetzung des PC-OriginaIs, EH
auf einem hochgeziichteten Computer
lauft”, sagt Geoff Bent.

BALLERMANN SECHS

Elitesoldaten brauchen Hightech-Waffen,
von denen Sie allerdings maximal drei
gleichzeitig tragen kénnen. Unter anderem
im Angebot: der 10mm HV Penetrator,

> Der Bildschirm quillt vor Rauch-,
Licht- und Schatteneffekten nur so Uber. &

layStation 3 nicht

pPLAYZONE | 29
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NEHMT ABSCHIED, BRUDERL. Wenige Minuten spéter sind Ihre
Teamkollegen vom Erdboden verschlutkt BILD: VIVENDI GAMES

Exklusiv auf Konsole

Bonus-Levels auf der PlayStation 3 beleuchten
die Hintergriinde der FE.A.R.-Stary.

Die Konsolenversionen von FE.A.R. enthalten je eine
brandneue Bonus-Mission, die Innen neue Aspekte der
Hintergrundgeschichte néaher bringen. Besitzer der Xbox-
360-Fassung Ubernehmen darin die Rolle eines gewissen
Mr. Holiday. Dieser ist zundchst mit dem FE.A.R.-Haupt-
darsteller unterwegs, wird jedoch dann von ihm getrennt
und trifft ihn erst spater auf dem Dach des Raumfahrtfor-
schungszentrums wieder. Sie mssen den mit Sprengstoff
bepackten Aldus Bishop vor dem sicheren Tod retten und
ihn in Sicherheit bringen. In der PS3-Bonus-Mission sind Sie
als Mitglied des Spezialeinsatzkommandos noch vor dem
B FE.AR<Te8m vor Ort und mussen vor Fettels Mannern
e ‘ ﬂLEhEI]' die im Forschungszentrum Chaos und
: : _Verdegben annchten DIE‘ Levels werden au-

teter Gegner diirfen Sie
ndﬁhalten BILD: VIVENDS GAﬂ‘EL?
tar

- im reguldren Spiel
',; ".ETreacht haben.

WO BLEIBT DER NACHSCHUB? Zwei Klonkrieger geben ™,
ihren nachruckenden Kollegen Feuerschutz. BILD: VIVENDI GAMES

der Nagel auf Ihre Gegner schieBt und sie
damit buchstablich an Wanden festnagelt,
der MOD-3 Multi-Raketenwerfer, der gleich
drei Miniraketen auf einmal abfeuert, und

- ein Plasmagewehr, das nur das Skelett
Ihres Widersachers (ibrig lasst. Neu in den
Konsolenumsetzungen: exklusive Waffen.
PS3-Spieler freuen sich Gber die SAS12
Shotgun, die fast so machtig wie ein Ra-

den Ubeltétern Schlage und Tritte.

Der Nahkampf ist besonders im Multi-
player-Modus eine beliebte Ubung:

Bis 16 Spieler tummeln sich auf pro
Konsole drei brandneuen und drei Karten
der PC-Version im Deathmatch- und
Capture-the-Flag-Wettstreit — Zeitlupe
inklusive. Einen Splitscreen-Modus gibt
es allerdings nicht: ,Da hatten wir zu
viele Abstriche bei KI und Grafik machen

. Competitive Singleplayer” ein: Sie
sausen so schnell, fehlerfrei oder todlich
wie maglich durch vom Spiel inspirierte
Szenarien und laden lhre Bestzeiten in
eine Online-Bestenliste hoch.

ZUKUNFTSMUSIK
Besonders wichtig fur schnelle Action:
eine perfekte Steuerung. Die ist den

ketenwerfer ist, Xbox-Jiinger schieBen aus
zwei SM15-Maschinenpistolen gleichzeitig.
Geht lhnen die Munition aus, versetzen Sie

30 | pLAYZONE

mussen”, sagt Geoff Bent. Daflr bauten
die Designer eine Spielvariante namens

Entwicklern gut gelungen. Sie setzten die
Tastatur-Maus-Kombo der PC-Fassung
sehr gut auf das Gamepad um. Zwar ist

www.play-zone.de
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NAH DRAN Um Munitie 2u sparen, soliten Sie lhre Gegner
besser mit Nahkamﬁ%ﬁombos vermobeln. BILD: VIVENDI GAMES

> Geht Ihnen die Munition aus, versetzen Sie
den Ubeltatern Schlage und Tritte. &

T

. STAUBIG, STAUBIG Uber dieses Biiro wird sich die Putz-
kolonne nach Feierabend besonders freuen. ip; vivENDI GAMES

jede einzelne Taste belegt, doch jeder, der
schon mal Killzone oder einen anderen
Konsolen-Shooter gespielt hat, fuhlt sich
sofort zu Hause. In der ersten Mission
lernen Sie obendrein die Belegung der
nicht standig genutzten Knopfe und auf
Wunsch durfen Sie eine von mehreren
Tastenbelegungen auswahlen.

Fans des PC-FE.A.R. erhielten seit dem
Verkaufsstart acht Updates mit neuen In-
halten - geht das nicht auch auf der Play-
Station 3? ,Schon gut méglich”, grinst

12| 2006

Geoff Bent. , Wir wollen die Fans definitiv

lange Uber den Verkaufsstart hinaus mit
frischen Inhalten versorgen.” Der einzige
Wermutstropfen: FEA.R. ist wegen des
hohen Gewalt- und Schockgehalts kein
Spiel fur Kinder. Trotz einer 18er-USK-
Freigabe wird es nicht ohne Schnitte
etwa des zufalligen WegschieBens von
Képfen und GliedmaBen auskommen.
Ihre gruseligen Visionen und Albtraume
bleiben jedoch ungekirzt und genauso
schauderhaft wie im QOriginal. &

RS

HEIMTUCKISCH Der wahnsinnige General Fettel macht
mit Eindringlingen kurzen Prozess. BILD: VIVENDI GAMES

VORSCHAU

Ego-Shooter

Vivendi Games

Day 1 Studios

1

4, Quartal 2006
www.whatisfear.com

7 ATZUNG * % % % %k
Action meets Horror: Wenn Sie auf Ego-Shooter

stehen und Horrorfilme wie The Ring mégen,
diirfen Sie sich F.E.A.R. nicht entgehen lassen.

J
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Py > Eine Frag-Granate lasst
'# von zu rettenden Geiseln nicht
mehr viel Ubrig. <<




DAS SPIEL'ISTAUS An diesen einarmigen Banditen wird
so schnell niemand mehr etwas gewinnen. BiLD: UBISOFT

Wenn Terroristen eine Stadt in Schutt
und Asche legen, haben herkdmm-
liche Cops das Nachsehen - es wird

Zeit flr die Spezialeinheit Rainbow Six.
Eigentlich unterwegs zu einem anderen
Einsatz, werden die drei Experten Logan
Keller, Michael Walter und Jung Park
nach Las Vegas umgeleitet. In der Wiisten-
oase fallt den Urlaubern das Abschalten
in prunkvollen Hotels und Kasinos
schwer, denn ein Rudel Unruhestifter ver-
bt Bombenattentate, nimmt Geiseln und
—wohl am schlimmsten fir jeden braven
Amerikaner — die Gauner bringen den
StraBenverkehr zum Erliegen. Willkom-
men zur Ausgangslage von Rainbow Six
Vegas, dem ersten Next-Gen-Sprossling
der erfolgreichen Antiterror-Actionserie!

24 IN LAS VEGAS

Friihere Rainbow Six-Spiele machten
James Bond Konkurrenz: Wie in den
Filmen um den Geheimagenten ging es
darin auf eine Reise quer um die ganze
Welt, die sich tber mehrere Wochen und
Monate erstrecken konnte. Das ist mit
Rainbow Six Vegas vorbei. Jean-Francois
Poirier, Associate Producer und-beken-
nender Fan der TV-Serie 24, erklart:

-

SCHARF SCHIESSEN' Viele der rund 30 Waffen verfiigen
tiber einen zielgenauen Zoom-Modus. BILD: UBISOFT
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.Eure Missionen finden an einem
einzigen Tag und an einem einzigen Ort
statt.” Die sechs Schauplatze mit derzeit
13 Missionen sind so eng verzahnt, dass
keine Zeit flr langwierige Render-Brie-
fings bleibt. Ihre Kollegin Joanna Torres
unterrichtet Ihr Team noch wahrend des
Zielanflugs im Hubschrauber (iber die
anstehenden Aufgaben. Wie in 24 gibt
es gelegentlich Bild-im-Bild-Sequenzen,
in denen ein kleiner Bildschirmausschnitt
Ihnen zeigt, was gerade an anderer Stelle
in der Spielerstadt passiert.

DREI FREUNDE

Rainbow Six-Kenner wundern sich
maoglicherweise tber die neuen Haupt-
darsteller: Der bisherige Held Ding
Chavez hat sich aus dem aktiven Dienst
verabschiedet und zieht jetzt als Chef der
Rainbow-Truppe die Faden im Hinter-
grund. Sie Ubernehmen nun die Rolle des
Aufklarungsexperten Logan Keller, der
mit Sprengstoff- und Waffenspezialist
Michael Walter und Scharfschiitze und
Elektronikfuchs Jung Park rund zwei
Drittel der Zeit in geschlossenen, den Rest
in offenen Szenarien verbringt. Besitzen
die drei Teamkollegen daher neben
allgemeinen auch Spezialfahigkeiten, auf
die wir im Spiel zurtickgreifen konnen?

i | 2

GUT DUREHLUFTEN Auch Ihre Gegner verfiigen iiber
sichtbehindernde Rauchgranaten. gip:usisorT

.Jein”, antwortet Jean-Francois Poirier.
.Es gibt beispielsweise Szenen, in denen
Michael eine Wand wegsprengt, um
euren Weg freizumachen, oder Jung
wichtige Informationen organisiert. In
diesen Situationen musst inr den beiden
den Rilcken freihalten.” Dass etwa
Michael Walter tiberall Sprengladungen
legen kann, haben die Entwickler nicht
vorgesehen.

PLAN A ODER PLAN B?

Bevor die Regenbogenkrieger friiher in
den Einsatz zogen, mussten Sie deren
Ausriistung bestimmen und langwierig

jeden Schritt planen. Von diesem Konzept

verabschiedeten sich die Entwickler in
Rainbow Six Vegas, denn, so Jean-Fran-
cois Poirier: ,Eine Mission eine Stunde
lang im Strategiemodus zu planen, macht
das Spiel nicht besonders zuganglich.”
Naturlich gibt es immer noch eine kleine
strategische Ubersichtskarte, auf die Sie
wahrend des Spiels linsen diirfen, doch
alle wesentlichen Planungen finden
direkt vor Ort statt. Dazu geben Sie

lhren Mitstreitern mittels D-Pad, X- und
Schulterknépfen Befehle wie ,Folgt mir”,
.Stellung sichern”, , Tur aufbrechen und
eine Rauchgranate werfen”, ,Gangster
unschéadlich machen, aber nicht téten”

PRACHTVOLL Die Umgebungen
strotzen nur so vor Details. BiLD: UBISOFT
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Viel Feind, viel Ehr

Der Multiplayer-Modus von Rainbow Six Vegas
wurde komplett tiberarbeitet und sieht ebenso gut
aus wie der Solopart des Spiels.

GroBes Lob an Ubisoft Montreal: Es gibt einen Koop-Mo-
dus, in dem Sie die Kampagne entweder im Splitscreen an
giner PlayStation 3 oder online meistern diirfen. Und dazu
noch einen Vierspieler-Koop-Modus mit 23 anwahlbaren
Karten: den 13 des Singleplayer-Spiels und zehn speziell
fur diesen Modus entwickelten. Wollen Sie lieber auf- statt
miteinander schieBen, nur zu: Sechs Spielvarianten mit his
zu 16 Spiele}n im LAN oder online stehen zur Auswahl

— die Klassiker Retrieval (= Capture the Flag), Survival/
Sharpshooter (= Deathmatch) und Team Survival/Team
Sharpshooter (= Team Deathmatch) sowie das nagelneue
Attack & Defense. Darin muss Team A einen Koffer klauen,
eine Bombe entscharfen oder eine Geisel retten, wahrend
Team B es daran zu hindern versucht. Dabei gibt es stets
mehrere , Angriffswege"”, etwa Uber eine Hausfassade,

ein Dachfenster oder einen Aufzugschacht. Dazu dirfen
Sie Ihren Multiplayer-Charakter mit Gesichtsmerkmalen,
Kleidungsstiicken, freischaltbaren Waffen und Panzerung
individualisieren - Besitzer einer EyeToy-Kamera verleihen
ihm sogar das eigene Gesicht.
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KLEIDERSCHRANK Zum Outfit Ihres Helden gehart

auf Wunsch nur-einseitige Panzerung. BiLD: UBISOFT
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LATTACK & DEFENSE"-MODUS Rauber und Gendarm
unter verscharften BedingungenssiLo: UBISOFT
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A R V.
FRISCHLUFT In einigen Multiplayer-Levels nehmen Sie
die Gegner unter freiem Himmel aufs Korn. BILD: UBISOFT
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 HEISSE NUMMER Mithilfe unseres Warmesichtgeréites entdecken wir drei Terroristen,
 die sich auf dieser Baustelle versteckt haben — allerdings nicht gut genug. BiLo: UBISOFT

ENGAGING ENEMY
i ASBAULT 1

oder ,Nach unten abseilen” — immer
beiden gleichzeitig, leider nicht separat
Pfeifen Sie auf diese Kommandos, landen
Sie schneller in der feindlichen Schusslinie
und dann am Boden, als lhnen lieb sein
durfte, denn nach wie vor gilt: ,So gut
wie jeder Gegnerkontakt fordert von
euch die Schritte Beobachten, Planen und
Angreifen”, wie Poirier erkldrt

VORSPRUNG DURCH TECHNIK

Zur Beobachtung der Terroristen haben
sich die Designer ein paar Gadgets bel
Kollege Sam Fisher aus Splinter Cell
ausgeliehen. Ein Nachtsichtgerat erhellt
dunkle Passagen, ein Warmeverstérker
offenbart Ihnen die Position menschli-
cher Kérper, die Sie mit bloBem Auge
nicht entdecken wirden. Wie Sam
Fisher diirfen Sie eine in einem diinnen

5

i

Schlauch montierte Tlrkamera unter

na ja, einer Tur eben durchschieben und
damit unauffallig in den zu infiltrieren-
den Raum linsen. Zu guter Letzt konnen
Sie sich an Fensterfronten, von einem
Dachfenster und ahnlichen Vorspriingen
abseilen, um lhre Gegner auszuspahen
— sogar mit dem Kopf zuerst und mit
der Waffe in der Hand. Nahtlos geht

es in die Planungsphase: Sie‘'markieren
mit der Select-Taste, welcher Mitstreiter
welchen Gegner in welcher Reihenfolge
toten oder nur zeitweilig ausschalten
soll — nicht unwichtig, wenn sich eine
Geisel mit im Raum befindet. Dann hat
eine Frag-Granate zwar durchschlagen-
den Erfolg, lasst aber auch von dem
Entfiihrungsopfer nicht mehr allzu viel
tibrig. Fiir Uberraschungen sorgen immer
wieder Gegner, die von Ihren Schiissen

STRATEGIELIGHT Die taktische Karte zeigt wichtige Punkte
und Personen eines Levelabschnitts auf einen Blick. giLo: uBISOFT




Viva Las Vegas!

Was das Las Vegas im Spiel von dem in der Wirklichkeit unterscheidet, erkennt man am besten im direkten Bildvergleich.

In-Rainbow Six Vegas sehen Sie etliche Wahr-
zeichen wie das pyramidenformige Luxor-Hotel
oder die legendare Kasino-Sackgasse Fremont
Street. Von auBen, denn die Handlungsr_)rté
sind frei erfunden. Dass Ubisoft Montreal

fur den Level-Nachbau keine Genehmigung
der Eigenttmer erhielt, ist allerdings eher ein
Plus: Alle realen Hotels der Wiisten-Metropole
folgen mehr oder weniger dem gleichen Bau-
schema, was in einem Spiel rasch langweilig

werden wiirde. So durften sich die Level-
Designer austoben: Es gibt unter anderem
Kasinos im Maya- und im asiatischen Stil sowie
das abgefahrene, sich noch im Bau befindliche
Hotel-Kasino Dante im Gothic-Ambiente.

Pdie T, iy

ORIGINAL UND FALSCHUNG Die Hotels und ~
Kasinos in Las Vegas im Spiel ... supsusisort &

— Merke: Das nachste Mal einen Schall-
dampfer benutzen! — angelockt werden
oder die Sie beim besten Willen nicht
vorher erblicken konnten. Dann kann es
passieren, dass Sie oder ein Kollege oder
alle beide am Boden enden und auf eine
rettende Adrenalinspritze warten. Passiert
das dem gesamten Team, ist das Spiel
aus und Sie starten am letzten der derzeit
noch nicht allzu groBziigig gesetzten
Speicherpunkte.

GO, GO, GO!

Nach unserem Antiterror-Crashkurs
durfen wir uns selbst an einen Einsatz im
noch im Bau befindlichen Gothic-Kasino
Dante wagen. Dort gilt es, eine Geisel
vor dem sicheren Ende zu retten. Wir
kdmpfen uns langsam, aber bestandig
durch die Baustelle vor, sichern unsere

MISSION IMPOSSIBLE: Tom Cruise wiirde neidisch
er unsere akrobatischen Kunststiicke sahe: sip: Us
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Stellungen und seilen uns schlieBlich nach
unten ab. Nach kurzer Planung nehmen
wir drei Gauner aufs Korn, wahrend

wir durch eine Glasfront ins Innere des
Gebaudes springen. Im Kasino riicken wir
Raum flir Raum vor und klaren dabei die
Lage unter Einsatz unserer Tlrkamera,
mit deren Hilfe wir Walter und Park ihre
Ziele vorgeben. Dabei fallt uns auf: Wir
konnen gegnerische Waffen aufheben
und einsetzen. ,Das stimmt”, sagt Poirier,
.das ist neu. Im richtigen Leben benutzt
jeder Soldat seine eigene Waffe, weil er
sich im entscheidenden Moment darauf
verlassen kann, doch viele Spieler haben
sich die Moglichkeit gewtinscht, gegne-
rische Waffen zu benutzen.” SchlieBlich
sehen wir die Geisel, die in Lebensgefahr
schwebt. Walter und Park werfen eine
Blendgranate in Richtung der Entflhrer,

gVORSCHAU

LR =

...-und in der Wirklichkeit = entdecken Sie alle
Ubereinstimmungen? BiLb: ROLAND AUSTINAI

wahrend wir durch einen Nebenein-
gang den Raum stirmen, die Kidnapper
ausschalten und die Geisel befreien.
Gerade noch mal gut gegangen! Wenn
das fertige Spiel so intensiv wie dieser
Level wird, kann Rainbow Six Vegas nicht
schnell genug erscheinen. W

Genre: Taktik-Shooter

Hersteller:  Ubisoft

Entwickler:  Ubisoft Montreal

Spieler: 1-16

Termin: 4. Quartal 2006

Web: www.rainbowsixgame.com

EINSCHATZUNG % % % % *

Die Runderneuerung mit vielen neuen Gimmicks
tut Rainbow Six Vegas gut. An den Multiplayer-
Modi missen die Designer noch arbeiten.

e | 8

AUF SIE MIT GEBRULL! Unser Team stiirmt na
Planung einen feindlichen Schlupfwinkel. gip: usisorr
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VIDEO AUF DVD

Fakten

* Bisher bekannt als Bully

e Schauplatze:
Schulgelande und Stadt

» Freunde gewinnen oder
sich Feinde machen?

e Viele Priigeleien

* Fahrrad- und
Skateboard-Fahren

9,
N
T
£
G

Blick auf den Stundenplan

An der Akademie wird eine Vielzahl von Fichern unterrichtet. So kénnte ein typischer Schultag fiir Jimmy Hopkins aussehen:

Canis Canem Edit

Das Schuljahr beginnt in Bullworth zwar erst Ende Oktober,
doch wir kénnen jetzt schon verraten, was Sie im Unterricht erwartet!

EIGENKREATION? Wer in Chemie aufpasst, k
irgendwann eigene Boller basteln! BiLo: &

AUTOR: MICHAEL PRUCHNICKI

Nachdem es um Bully seit der E3 2005
ziemlich ruhig geworden war, dreht
Rockstar Games seit Bekanntgabe

der Umbenennung der europdischen
Fassung in Canis Canem Edit nun endlich
auf, was Infos und Material zu dem Titel
angeht: Auf unserer DVD kénnen Sie
sich gleich drei unterschiedliche Trailer
anschauen, wahrend wir Innen auf
dieser Doppelseite einen ausfuhrliche-
ren Blick auf den Stundenplan und den
"dazugehérigen Lehrkorper gewahren.
Leider erreichte uns die Testversion flr
dieses Heft nicht mehr rechtzeitig,
sodass wir Sie in dieser Hinsicht auf

die nachste PLAYZONE-Ausgabe
vertrosten missen! M

9:00 10:00

11:00

Fach: Chemie
Lehrer: Dr. Watts

Der Chemieunterricht wurde als Mini-
spiel inszeniert: Durch das Driicken der
eingeblendeten Tasten im richtigen Mo-
ment fuhren Sie hier Experimente aus.
Wer in den Priifungen gut abschneidet,
kann mithilfe von Jimmys Chemie-Bau-
kasten ,Waffen” wie Stinkbomben,
Juckpulver und Knallkérper basteln.

BILD: ROCKSTAR GAMES

Fach: Kunst
Lehrerin: Ms. Phillips

Der eigentliche Kunstunterricht wurde als
Variation eines altbekannten Puzzlespiels
umgesetzt - leider verrat Rockstar dazu
noch keine Details! Durch Ms. Phillips’
Einsatz steht auch Fotografie auf dem
Lehrplan, was Hobby-Fotograf Jimmy den
Zugang zu immer besserer Ausristung
ermoglicht.

Fach: Biologie
Lehrer: Dr. Slawter

.Biologie hat zwei Seiten: Das Leben

und den Tod“, pflegt der unterrichtende
Dr. Slawter immer zu sagen. Speziell die
zweite Seite scheint den Herrn besonders
zu faszinieren, denn das Sezieren von
toten Lebewesen ist eine seiner Lieblings-
beschaftigungen — und das nicht

nur wahrend der Schulzeit!




KEINE GNADE Volkerball ist kein SpaB, sondern
Training fiir den Ernstfall! Bitb:RoCKSTAR GAMES

BMX-TUNING Mit etwas Technikverstandnis
verbessern Sie Ihr Fahrrad. siLD: ROCKSTAR GAMES

. VORSCHAU

Genre;
Hersteller:
Entwickler:
Spieler:
Termin:
Web:

Action

Rockstar Games

Rockstar Vancouver

1

27. Oktober 2006
www.rockstargames.de/caniscanemedit

EINSCHATZUNG * % % % #*

Rockstar-typisch stecken in Canis Canem Edit
unzahlige Ideen und eine Menge Charme.
Kdnnte ein echter Geheimtipp werden!

BILD: ROCKSTAR GAMES

Fach: Werken
Lehrer: Neil

+Werken" passt nicht 100%ig: Dieses
auf Englisch ,Shop class” genannte

Fach umfasst neben Bastelarbeiten auch
die Beschaftigung mit der Funktionsweise
von Geraten aller Art. Wenn Jimmy also
das Maximum aus seinem BMX heraus-
holen will, sollte er in diesen Stunden
besonders gut aufpassen.

e o

JIMMY, DER VOYEUR Zu was der Fotografie-Unterricht
doch alles gut sein kann ... BiLD: ROCKSTAR GAMES

Fach: Sport
Lehrer: Mr. Burton

Ein Bild sagt mehr als tausend Worte:
Mr. Burton ist der geborene Sportlehrer.
Wer sich an der Akademie auBerhalb des
Unterrichts behaupten will, sollte beim
Dodge Ball (Vélkerball) und beim Ringen
gut aufpassen: Wer sich in den entschei-
denden Matches gut schlagt, schaltet
weitere Elemente des Kampfsystems frei.

BILD: ROCKSTAR GAMES

Fach: Englisch
Lehrer: Mr. Galloway

Englischlehrer Mr. Galloway unterrichtet
bereits seit 30 Jahren an der Bullworth
Academy und testet die Schiler mit
Kombinationsspielen, bei denen aus

einer Buchstabengruppe korrekte Worter
gebildet werden miissen. Seine Leiden-
schaft fiir Literatur wird nur noch getoppt
von der fiir alkoholische Getrénke.




.‘ PlayStation 2 | Vorschau

FEURIGES PARCHEN
Der erst 15-jahrige
Eragon wird zum
letzten Drachenreiter
des Konigreichs
auserkoren.

BILD: VIVENDI GAMES

HUBSCHE UMGEBUNGEN Die Opti
keinen Grund zum Meckern. 8il

Eragon

Filmumsetzungen sind verpont, doch dieses Fantasy-Spektakel iberzeugt.

Fakten

* Detailgetreue
Filmumsetzung

= Grandiose Inszenierung

» Kooperationsmadus
jederzeit moglich

= Drachenflugeinlagen

38 | PLAYZONE

AUTOR: UWE HONIG

ein Film ohne passendes Videospiel

heiBt die Devise, weshalb Vivendi
Games im November Eragon fiir die
gangigen Videospielsysteme veraffentlicht.
Mit Schwert, Pfeil und Bogen sowie ma-
gischen Fahigkeiten ausgestattet, begibt
sich der Spieler bei dem Epos in eine be-
eindruckende Fantasy-Welt voller Mythen
und sagenumwobenen Drachenreiter.

JUNGER HELD GESUCHT

Im Alter von 15 Jahren fiihrt der Zufall den
Bauernjungen Eragon und die Drachen-
dame Saphira zusammen. Einst gab es
viele Drachenreiter im Reich Alagaésia,
aber ihre Funktion als Hiter der Gerech-
tigkeit war dem jetzigen Kénig Galbatorix
bei seiner Machtiibernahme ein Dorn im
Auge. Folglich sorgte der Tyrann durch In-
trigen und Verrat fir die Vernichtung aller
Drachenreiter, was ihm die volle Macht
im Kénigreich verschaffte. Natiirlich liegt

=5 e S S
GRAUSIGE GESELLEN Die Gefolgschaft des Tyrannen

-

sieht nicht gerade vertrauenswiirdig aus. BILD: VIVENDI ¢

es nun an Eragon, Galbatorix und sein
grausames Gefolge zum Teufel zu jagen.
Die actionreiche Reise durch das riesige
Reich halt sich an die Filmvorlage und wird
durch kinoreif inszenierte Zwischense-
quenzen aufgelockert. Der Spieler Uber-
nimmt dabei die Rolle von Eragon, der
sich mit Pfeil und Bogen sowie zahlreichen
Schwertcombos gegen die anstirmenden
Horden des dunklen Herrschers wirft. Auf
Wunsch kann jederzeit ein Freund mit
einsteigen und einen Geféhrten Eragons
steuern. Das gesamte Abenteuer ist im
Kooperationsmodus spielbar und selbst
die unterhaltsamen Drachenflugeinlagen
kénnen im Team bewaltigt werden.

HILFREICHE MAGIE

Die umfangreichen Levels sind wunder-
schon gestaltet und verspriihen perfektes
Fantasy-Flair. Leider lassen sich die
Kameraeinstellungen dabei nicht manuell
justieren, was aber kaum stort. Nur an
wenigen Stellen im Spiel hatten wir uns

. VORSCHAU
* ERAGON =

zwecks besserer Ubersicht eine andere
Perspektive gewiinscht. Sollte an Objek-
ten eine kleine blaue Hand auftauchen,
drfen Sie die magischen Fahigkeiten Era-
gons einsetzen. So konnen beispielsweise
Barrieren zerstort oder Gegner beiseite-
geschubst werden. Insgesamt hinterlieB
das Spiel einen ordentlichen Eindruck und
durch die gute Spielbarkeit kommt richtig
Freude auf. Fantasy-Fans sollten sich den
Titel auf jeden Fall vormerken!

Action
Hersteller:  Vivendi Games
Entwickler: Stormfront Studios
Spieler: 12
Termin: November 2006
Web: WWW.vugames.com

EINSCHATZUNG % % % % *
Vivendi bietet eine iiberraschend gut gelungene

Filmumsetzung, die vor allem actionbegeisterte
Fantasy-Fans ansprechen diirfte.

www.playzone.de



Kingdom- Hea_rts-
Gewinnspiel

Zusammen mit Koch Media prasentieren wir
lhnen fette Preise von Disney und Square-Enix.

Ih Welcher Wélt von K.'ngdom Héérts Il
treffen Sora und sein Gefolge auf die
Figur Jack Skellington?

Und das gibt es zu gewinnen:

1 x Mickey-Mouse-Lampe
1 x PS2-Spiel Kingdom Hearts Il

Jeweils
1 x Disney-Figur (Donald Duck oder Goofy)
1 x PS2-Spiel Kingdom Hearts Il

Jeweils

Wie Sie teilnehmen kdnnen, erfahren Sie auf Seite 7-Spiel !
96! Kennwort fiir dieses Gewinnspiel ist ,PZ 72" 1 X P52-Spiel Dragon Quest:
Einsendeschluss ist der 22. November 2006 Die Reise des verwunschenen Kénigs

12| 2006 PLAYZONE | 39



(Grand

-

_ tzigerjahren!”
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Wasserfest

Selbst ist der Mann! Wer braucht schon Boote,
wenn er selbst schwimmen kann?

Quad Power

Neben den bereits in unserer letzten Vorschau in
der PLAYZONE 10/06 vorgestellten Jetskis gibt es
eine weitere Fahrzeuggattung, mit der es zum

: P
ersten Mal durch Vice City zu cruisen gilt. Carl Johnson, der Hauptdarsteller aus GTA: San Andreas, \

war erster NutznieBer einer Gameplay-Neuerung innerhalb

Motorrader waren seinerzeit in GTA Vice City (dt.) eine der Reihe: Er konnte schwimmen. Wie oft hatten Fans der

erfrischende Abwechslung zu den Autos und diirfen 'Spiele ob eines tollpatschigen Bildschirmtodes kurz vor
nattirlich auch in GTA Vice City Stories genutzt werden. dem Ende einer Mission geflucht, weil sie ins Wasser gefal-
Doch neuerdings gibt es auch deren vierradrige Pendants, _ len und kldglich ertrunken waren. Die frohe Kunde: Auch
die bereits einen Auftritt in San Andreas hatten — die ' Victor Vance wird nicht gleich mit den Armen wedelnd
Quads sind zurlick. Freuen Sie sich schon mal auf staubige untergehen, wenn er dem kiihlen Nass zu nahe kommt.
Rennen tiber Motocross-Parcours und ldssige Fahrten den i Ein logischer Schritt, halt man sich die landschaftliche
langen, weiBen Strand von Vice City entlang. Besonders : Gestaltung von Vice City vor Augen, die neben guietsch-
die Bewohner der Trailer-Parks in Little Havanna schworen bunten Hausern vor allem eines zu bieten hat: Wasser!
auf die flinken Krachmacher. Eine Unterwasserwelt im Stile von San Andreas inklusive

; versteckter Muscheln sollten Sie aber nicht erwarten, die

| BIKER-GANG Im Getto von Little Haiti trfft man
. hdufig auf die flinken ATVSs. BILD: ROCKSTAR GAMES

Fahigkeit von Victor dient in erster Linie der Vermeidung
von nervigen Game-over-Bildschirmen.

‘die:Cops erst mal auf sich aufmerksam
ucht die erste Wahl. BiLD: ROCKSTAR GAMES

"

N o ' SPASSIG Die neu hinzugekommenen Jetskis ver-

AUTOR: MAIK BUTEFUR auBer Rockstar Games selbst sollte : sprechen eine Menge FahrspaB. BiLD: ROCKSTAR GAMES
Liberty City Stories diese Auszeichnung

Die Erfolgsstory will einfach kein Ende streitig machen? Ganz klar, GTA: Vice

nehmen. Nach unzahligen Verkaufsre- City Stories durfte den Erfolg des Vor-

korden auf den Heimkonsolen sicherte gangers noch Ubertrumpfen, schlieBlich

sich auch der PSP-Ableger Grand Theft gilt bis heute die PS2-Episode Grand
Auto: Liberty City Stories friih den Titel Theft Auto: Vice City als die beliebteste
.Meistverkauftes PSP-Spiel”. Und wer bei den meisten Fans der Serie.

y
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Das Imperium schlagt zurtck!

In GTA Vice City (dt.) nur ein Bestandteil von vielen, in Vice City Stories ein
wichtiges Element — bauen Sie Ihr eigenes Imperium auf!

Tommy Vercetti arbeitete sich in GTA Vice
City (dt.) vom kleinen Ganoven bis zum
Gangsterboss hoch. Abseits der Story
konnte Tommy Geschafte erwerben, die
anschlieBend regelméBig bares Geld
abwarfen, das nur noch abgeholt werden
musste. Dieser Teil des Spiels wurde ausge-
baut, denn Vic Vance muss mehr tun, als
bloB ein paar Scheine auf den Tisch legen,
um zum Immobilienbesitzer aufzusteigen.
Feindliche Gangs werden aufgespurt,
provoziert und vertrieben. Alsbald richtet
man sich in den tbernommenen Raumlich-
keiten ein und bertreibt ein Geschaft seiner |
Wahl. Ob Prostitution, Drogenhandel oder JIRANE
Schutzgelderpressung, die Bandbreite der
illegalen Beschaftigungen ist enorm. Ist die T
neue Handelszentrale aufgebaut, so dient [
dieser Ort nicht nur als Speicherpunkt,
sondern produziert auch fleiBig Geld.

Gleichzeitig kénnen dort Nebenmis- i

sionen in Angriff genommen werden, !

die noch mehr Kohle in die Kasse
spilen. Dummerweise ist das Gangs- g
terleben nicht ganz ungefahrlich und es &
kann zu Ubergriffen durch andere Gangs '
kommen. Dann sollte man die Beine in die
Hand nehmen und das wertvolle Gewer- — ¥
be verteidigen, andernfalls ist man eine . '
Ertragsquelle los. Maximal funf Gewerbe ‘ J : |
einer Art konnen in der ganzen Stadit - AL
betrieben werden und drei unterschiedli-
che GewerbegroBen konnen eingerichtet
werden. Ahnlich wie im in dieser Aus-
gabe getesteten Scarface wird die Serie
dadurch um einen wesentlichen Bestandteil
erweitert und hat neben Ballereien und e e

BILD: ROCKSTAR GAMES

Verfolgungsjagden zukiinftig auch noch = a?‘??l ;i

einen wirtschaftlichen Aspekt. =
FARBENBLIND ten Look der Achtzigerjahre offenbar und Kulthits die Musikfans Sam und
Die Griunde fur die Beliebtheit sind gut anfreunden. Auch der grandiose Dan Houser fiir das Spiel ausgraben.
vielféltig, ganz oben auf der Liste steht ~ Soundtrack trug einen groBen Teil dazu  Die beiden Trailer geben bereits einen
aber vor allen Dingen das Setting. bei. Beide Faktoren sollen natirlich Vorgeschmack — oder wann haben
Wahrend die schwarze Getto-Szenerie auch GTA: Vice City Stories zum Erfolg Sie das letzte Mal Ballereien zwischen
von San Andreas nicht jedermanns verhelfen. Uber 100 Songs ist die mu- Gangstern in bunten Hawaii-Hemden
Geschmack war, konnten sich die sikalische Untermalung stark und man zu Foreigners | wanna know what
meisten Spieler mit dem quietschbun- darf gespannt sein, welche Klassiker love is" gehort?
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Stargast?

Laut einer Internetdatenbank soll Schauspieler Ray
Liotta auch an GTA Vice City Stories mitwirken.
Der Clou daran: In GTA Vice City (dt.) sprach Liotta
den Hauptcharakter Tommy Vercetti.

Etwas irritierend ist es schon: Tommy Vercetti kehrte im
Jahre 1986 zu Beginn des Spiels GTA Vice City (dt.) nach
Vice City zurtick und saB zuvor jahrelang im Knast. Wie
kann Tommy also einen Auftritt im Jahr 1984 spielenden
GTA Vice City Stories haben? Eine genaue Antwort auf die-
se Frage kennen wir leider auch nicht, aber die Handlung
durfte einen ordentlichen Schuss Wiirze erhalten, wenn
man bedenkt, dass sich Tommy und Vics Bruder Lance in
GTA Vice City Stories als Partner zusammenfanden und
gegen Ende des Spiels spinnefeind wurden.

: S B O e
ALTER BEKANNTER erd Torﬂmy Vercem einen Gast-

Praktikant und Prigelknabe

Fans der Reihe denken beim Namen Lazlow an
briillend komische Radiomoderationen und nicht
minder erheiternde Call-in-Sendungen, doch der
legendare DJ hat auch mal klein angefangen.

V-Rock — die Radiostation fir alle, die es etwas harter
mogen, vor allem die Musik. Die Radiostation diente
schon in GTA Vice City Rock-Freunden mit Songs von Ozzy
Osbourne, Slayer oder Iron Maiden der angemessenen
musikalischen Untermalung. Moderiert wurde das kniippel-
harte Programm von Lazlow, der im realen Leben tibrigens
tatsachlich Radiomoderator ist und als einziger Darsteller
seit GTA lll in jedem Teil der Serie mitgewirkt hat. Doch in
Vice City Stories wird V-Rock von Couzin Ed moderiert und
Lazlow ist ... Praktikant! Als ungeliebter Mitmoderator
muss sich der junge Hipfer einiges vom groBen Star des
Senders gefallen lassen, treibt diesen aber natiirlich eben-
falls in den Wahnsinn. Man darf gespannt sein, ab es bei
einem Wort-Duell zwischen
den beiden Streithahnen
bleibt oder ob es eine ma-
kabre Erklarung dafur gibt,
dass Lazlow nur wenige Jahre
spater (GTA Vice City Stories
spielt zeitlich vor GTA Vice
City (dt.)) alleiniger Modera- PRESENTS
tor von V-Rock ist. 5
P

GRAND THEFT AUTO VICE CITY 0.5.T - VOLUME 1

:V-ROCK W

COMEDY-CHARAKTER

Die beiden Trailer stellen auBerdem den
Hauptcharakter Victor und seinen Bru-
der vor, den Spieler von GTA: Vice City
(dt.) bereits gut kennen. Lance Vance
sah nicht nur aus wie die Reinkarnation
von Tubbs aus Miami Vice, er wurde
auch vom selben Darsteller verkérpert

- Philip Michael Thomas (siehe Extra-
Kasten auf Seite 45). Doch der in Vice
City so coole und betont lockere Son-
nyboy hat offenbar nicht immer auf der
Sonnenseite des Lebens gestanden. In
Vice City Stories ist Lance ein bebrillter,
tollpatschiger Depp, der es ohne seinen
Bruder vermutlich nicht mal Giber die

StraBe schaffen wiirde. Die ersten von
uns in Augenschein genommenen Zwi-
schensequenzen machen dies und den
humorvollen Unterton deutlich. Wah-
rend in San Andreas einige ernste Téne
zu vernehmen waren, wirkt Vice City
Stories schon jetzt brullend komisch.
Wir freuen uns schon auf bissige Kom-
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/eitreise

Sie wollten schon immer mal wissen, wieso die Achtzigerjahre so cool waren?
Dann sollten Sie unbedingt die offizielle Homepage des Spiels besuchen.

GTA-Fans kennen und lieben die Radio-Spots mit den schragen
Filmverappelungen, den tollen Kinderspielzeugen und den
martialischen Waffen-Werbespots. Wer davon gar nicht genug
bekommen kann, der sollte unbedingt die offizielle Webseite
besuchen. Auf www.rockstargames.com/vicecitystories finden
Sie nicht nur hilbsch aufbereitete Infos zum Spiel, sondern auch
tonnenweise Appetithdppchen fur die Radio-Unterhaltung des
Spiels. Ob der zukunftsweisende Haushaltsroboter Domesto-
bot, die Cartoon-Serie The Barfs (,,barf” bedeutet zu Deutsch
nichts anderes als ,kotzen") oder der revolutionare Personal-
Computer von Fruit LC mit sagenhaften 18 KByte Speicher und
einem phanomenal groBen Bildschirm von 8" — hier wird alles
veralbert, was die Achtzigerjahre zu bieten hatten, und schon
diese kurzen Spots machen deutlich, warum Rockstar Games
vor allem inhaltlich der Konkurrenz meilenweit voraus ist.

PAUSE [T

ADVERTISEMENT

&

q‘:b
INFO NEWS SCREENS MOVIES MULTIPLAYER MUSIC DOWNIOADS BUY NOW

GEISTREICH Die offizielle Website zum Spiel enthalt
viele interessante Infos zum Spiel. BILD: ROCKSTAR GAMES

ENDLICH Im Gegensatz zum Vorganger diirfen Sie in
“Helis und Flugzeugen Platz nehmen. BILD: ROCKSTAR GAMES

44 | pLAYZONE

Was ist mit GTA [V?

Trotz der hohen Qualitat ist GTA Vice City Stories in
erster Linie ein Pausenfiiller, der die Wartezeit auf
die Next-Gen-Episode verkiirzen soll.

NatUrlich gibt es noch immer keine Bilder von GTA |V
und verlassliche Informationen zum Spiel sind ebenso
Mangelware. Immerhin: Microsofts Vizeprasident Peter
Moore zeigte sich redselig und begeistert, schlieBlich soll
GTA IV am 19. Oktober 2007 zeitgleich auf PlayStation

3 und Xbox 360 erscheinen. Angeblich wird GTA [V eine
Episoden-Struktur aufweisen, die spéatere Zusatz-Episoden
ermoglicht, die man sich dann ganz bequem online mit
der Konsole herunterladen kann. Kein unwahrscheinli-
ches Szenario, schlieBlich hatte Rockstar North mit GTA:
San Andreas alle Dimensionen gesprengt und eine noch
groBere Spielwelt diirfte viele Spieler Uberfordern. Was
liegt da also néher, als ein etwas kleineres Basisspiel zu
veréffentlichen und eifrigen Spielern weitere Episoden
oder sogar Landstriche zum Download anzubieten? Bleibt
die Frage, was der SpaB kosten soll und wie die Spieler
darauf reagieren, wenn
gesperrte Landstriche
im Spiel nicht etwa
durch Fortschreiten in
der Story zuganglich
gemacht werden, son-
dern nur bares Geld die
Schranken entfernt ...

www.play-zone.de
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Starpower F

Wie schon die Vorganger-Episoden profitiert auch GTA Vice City Stories von prominenten
Hollywood-Schauspielern, die den Charakteren des Spiels ihre Stimme leihen.

Ving Rhames Danny Trejo
Ving Rhames spricht den Hauptdarsteller
Victor Vance. Der schwarze Huine ist vor allem
aus Actionfilmen wie Mission: Impossible 1-3
oder Con Air bekannt und sein Auftritt als
Gangsterboss Marsellus in Quentin Taranti-
nos Pulp Fiction bleibt unvergessen. Rhames
konnte bereits Erfahrungen im Bereich der
Videospielvertonung sammeln und sprach un-
ter anderem Charaktere in Driv3r und Mission
Impossible: Operation Surma. Witziges Detail
am Rande: 1987 spielte Rhames in der Serie
Miami Vice eine Nebenrolle.

Der narbengesichtige Schauspieler ist
nicht gerade Schwiegermamas Liebling
und sein bisheriges Schaffen tut sich vor
allem durch hohe Altersfreigaben hervor.
Trejo versteht sich offenbar ganz gut mit
den Regie-Rebellen Quentin Tarantino
(Pulp Fiction) und Robert Rodriguez
(Desperado) und hatte in vielen Filmen
der beiden einen Auftritt. Auch fiir Spieler
von GTA: Vice City (dt.) ist der Mann kein
Unbekannter, denn bereits dort sprach er
Umberto Robina, dessen Rolle er in Vice
City Stories erneut dbernimmt.

BILD: WIDESCREEN

Philip Michael Thomas

Miami Vice hat mit Don Johnson einen
echten Megastar hervorgebracht, sein
Partner konnte sich im Filmgeschéft
dagegen nicht so recht etablieren.
Zusammen mit Bud Spencer drehte
Thomas zahlreiche Episoden der Reihe
Zwei Supertypen in Miami, die nicht
gerade zu den Hohepunkten der filmi-
schen Schaffenskunst gehdren. Wie in

- GTA: Vice City spricht Thomas in Vice
City Stories Vics Bruder Lance,

BILD: WIDESCREEN

-VORSCHAU
GTA VICE CITY STORIES

mentare und gewitzte Dialoge zwischen  kleinen Artikeln. Das sieht nicht nur un-

Genre: Action

den beiden Vance—\Bru@em. ! hemlhch s.chsck ags, sondern dient auch Herstellars = Rockiar Games
Da es unglaublich viele Teilaspekte der Ubersicht. Leider waren Rockstar Entwickler:  Rockstar Leeds
des Spiels gibt, die eine eigene Erwah- Games bis zum Redaktionsschluss keine Spieler: 1-2
nung verdienen, haben wir uns diesem Infos zum Mehrspielermodus zu entlo- Termin: 3. November 2006
Web: www.rockstargames.com

Umstand angepasst und préasentieren |h-
nen auf diesen Seiten alle wissenswerten
Infos, Neuigkeiten und Bilder in eigenen,

cken, lediglich die Tatsache, dass Vice
City Stories nicht online spielbar sein
wird, ist sicher. ®

EINSCHATZUNG % % % %

Gewohnt hochklassige Genre-Mischung mit
einzigartigem Stil, riesigem Umfang und perfekt
getroffenem Soundtrack!

12 | 2006
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MOST WANTED
Die kommenden Hits

Hier finden Sie die neuesten Infos zu den wichtigsten kommenden Spielen.

GRAN TURISMO | 4 e &

Hersteller: Sony
T o P TN
Die Geister in der Redaktion schelden sich. Zwar hat Polyphony Digital
endlich mehr zu seinen Zukunftsplénen verraten und emeut unter
i Beweis gestellt, dass es schone virtuelle Autos bauen kann, doch der
ganz groBe Wow-Effekt bleibt angesichts Gran Turismo HD nach aus.
immerhin: Endlich haben es Fahrzeuge der Edelmarke Ferrari ins Spiel
geschafft. Mehr Bilder und alle Infos zum Spiel finden Sie ab Seite 20,
bewegte Bilder gibt's dagegen auf unserer aktuellen DVD.

P53 GRAN TURISMO HD 2007  RENNSPIEL
P53 GRAN TURISMO 5 2008 RENNSPIEL
PSP GRAN TURISMO MOBILE NICHT BEKANNT  RENNSPIEL

BILDER: SONY e

GRAND THEFT AUTO | S8 qmm CALL OFDUTY 3 | 4 o= &

Hersteller: Rockstar Games Hersteller: Activision

Am 3. November ist es endlich so weit: Das Warten hat ein Ende und GTA:
Vice City Stories erscheint. Wir konnten kurz vor dem Release noch einmal
einen ausfiihrlichen Blick auf das Spiel werfen und stellen Ihnen ab Seite 40
die interessantesten Neuigkeiten zum Spiel ganz genau vor. Die brandneuen
Trailer finden Sie dagegen auf unserer DVD!

BILD: ROCKSTAR GAMES

= Das volle Weltkriegsprogramm startet im November. Dann bnngt Activi-
| sion Call of Duty 3 fiir alle gangigen Plattformen heraus. Die PS2-Version
sollte bereits in der nachsten Ausgabe zum Test bei uns eintreffen, ein
. ausfiihrlicher Blick auf die PS3-Variante darf aber ebenfalls nicht fehlen.

B 53 CALL OF DUTY 3 NOVEMBER 2006 EGO-SHOOTER
P52 CALL OF DUTY 3 MARZ 2007 EGO-SHOOTER
% PSP CALL OF DUTY NICHT BEKANNT EGO-SHOOTER

PS3 GRAND THEFT AUTO IV 16. OKTOBER 2007  ACTION
PSP GRAND THEFT AUTO: VICE CITY STORIES 03. NOVEMBER 2006  ACTION
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ALONE IN THE DARK | A

Hersteller: Atari

Endlich gibt es mal ein paar aussagekraftige Bilder zum
Neuaufquss des Horror-Spektakels, das in zahlreichen
Prasentationen auf der E3 und der Games Convention
nicht nur optisch iiberzeugen konnte. Was derzeit aussieht
wie eine Mischung aus Resident Evil, Fahrenheit und GTA,
macht Appetit auf mehr. In einer der kommenden Ausga-
ben werden wir genauer auf das Spiel eingehen.

ALONE IN THE DARK 2007 HORROR
BILD: ATARI

METAL GEAR SOLID | g i )

Hersteller: Konami

PS3 METAL GEAR SOLID 4: GUNS OF THE PATRIOTS 2007  ACTION-ADVENTURE
PSP METAL GEAR SOLID: PORTABLE OPS 2007  ACTION-ADVENTURE

Auch Solid Snakes Next-Gen- Auftrltt ist redaktionsintern umstritten. Fans der Reihe sind hin und weg, andere
attestieren dem Spiel mitunter eine hochst durchschnittliche Optik, doch allen gemein ist die Begeisterung tiber
Snakes neuen Kampfanzug samt effektivem Tamsystem, der nach einer Menge SpielspaB aussieht. Was Hideo
Kojima und sein Team noch so alles iiber den kommenden Mega-Hit verrieten, lesen Sie in unserem Tokyo-Game-
Show-Bericht ab Seite 18. Den offiziellen TGS-Trailer gibt's auf unserer DVD zu sehen.

SILENT HILL | &=

Hersteller: Konami

Die lange Wartezeit bis zum Release wird fiir Fans nicht leicht tiberbriicken zu sein. Auf unserer DVD kénnen Sie das PSP-
Debiit bereits in Bewegung erleben, altenativ empfehlen wir die Teilnahme an unserem Gewinnspiel auf Seite 15, um
sich beispielsweise mit der Special-Edition-DVD des Films von Christophe Gans in Gruselstimmung zu bringen.

) ”sleR; KONARI/CON
v

SILENT HILL ORIGINS 2007

ACTION-ADVENTURE

122006

BILDER: KONAMI

Info-Center | Most Wanted

Was sonst noch kommt:
L.A. NOIRE

Hersteller: Rockstar Games

Termin: 2007

Genre: Adventure

Ein edler Schriftzug und zwei kurze Trailer reichen,
um uns auf Rockstars Kriminalgeschichte in den
Vierzigerjahren gespannt zu machen.

) ]
L}

TONY HAWK'S

Hersteller: Activision
Termin: November
Genre: Trendsport

.. Project 8 Wer das Nail-the-Trick-System einmal
selbst gespielt hat, gibt den Controller nicht mehr
her — PS2-Test in der nachsten PLAYZONE.

FAMILY GUY

BILD: 2K GAMES

Hersteller: 2K Games

Termin: November

Genre: Action

Sicherlich nicht das anspruchsvollste Spiel der Welt,
doch Fans der Serie werden angesichts des raben-
schwarzen Humors auf ihre Kosten kommen.

Hersteller: Capcom

Termin: Anfang 2007

Genre: Action-Adventure

Amerikanische Spieler diirfen bereits durch die maleri-
schen Umgebungen streifen, deutsche Spieler miissen
sich rioch bis Anfang nachsten Jahres gedulden.
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TERMINE

PlayStation 2 .

2007

Need for Speed Carbon 2. November
Phantasy Star Universe November
Sega Mega Drive Collection November
Tony Hawk's Project 8 November
WWE SmackDown! vs. RAW 2007 November
Xiaolin Showdown November
Dezember

Coco, der neugierige Affe 7. Dezember
Shrek Smash ,n" Crash Dezember

World Series of Poker: Toumament of Champions Dezember

4. Quartal/2006

. ragon Ball Z: Budokai Tenkaichi 7. Oktober
Zuletzt erschienen: ™" i e
Family Guy Oktober
B-Boy 2% i ik
Buzz! Das Sport-Quiz iy Marvel: Ultimate Alliance 26. Oktober
Der tierisch verriickte Bauernhof - Mortal Kombat: Armageddon 27. Oktober
EyeToy Kinetic Combat = NBA 2K7 Oktober
FIFA.07 BOM One Piece: Grand Adventure Oktober
Just Cause 78%
Kingdom Hearts 2 86% Scarface: The World Is Yours Oktober
Lemmings 81% Splinter Cell: Double Agent Oktober
Metal Gear Solid 3: Subsistence 95% SpongeBob: Die Kreatur aus der Krossen Krabbe Oktober
NBA Live 07 83% The Legend of Spyro: A New Beginning ~ 31. Oktober
NHL 2K7 86%
Samurai Warriors 2 =
SingStar Anthems 78% November
Suikoden V 1% Call of Duty 3 November
Super:BlkesHlding Chiallenge % Crusty Demons 30. November
Tiger Woods PGA Tour 07 86%
Destroy all Humans! 2 3. November
Eragon 8. November
0 kt 0 b er EyeToy Play Sports 17. November
Buzz! Junior Jungle Party 25. Oktober Guitar Hero Il Noverber
Canis Canem Edit (Bully) 27. Oktober
Der weiBe Hai 20. Oktober K RERE: A b
Die Sims 2: Haustiere 19. Oktober Jagdfieber 2. November
Disgaea 2 — Cursed Memories 27. Oktober Naruto: Ultimate Ninja November
-
PlayStation Portable ¥
Zuletzt erschienen: November
Ape Academy 2 83% Asterix & Obelix XXL 2 17. November
B-Boy _ BattleZone ) g :overn:er
Capcom Classics Collection Reloaded  10. November
REA0? . B Die Sims 2: Haustiere 30. November
Metal Gear Solid Digital Graphic Novel - Football Manager Handheld 2007 November
MotoGP - Grand Theft Auto: Vice City Stories 3. November
NBA Live 07 85% Gun Showdown 2. November
Pocket Racers 65% Jagdfieber 2. November
Power Stone Collection 83% LA. Rush 17. November
Steel Horizon 3 Marvel: Ultimate Alliance 9. November
Mortal Kombat: Unchained 10. November
Street Supremacy = Need for Speed: Own the City 2. November
Tiger Woods PGA Tour 07 = Sega Mega Drive Collection November
Ys: The Ark of Napishtim - Sonic Rivals November
Xiaolin Showdown November
Oktober D
Dynasty Warriors Vol. 2 Oktober ezem b er
Every Extend Extra Oktober Ab durch die Hecke: Hammy dreht durch ~ Dezember
Family Guy Oktober Star Wars: Lethal Alliance Dezember
Gangs of London 5. Oktaber WWE SmackDown! vs. RAW 2007 22. Dezember
Medal of Honor: Heroes 30. Oktober
Myst 13. Oktober 4QU3rtal/2006
Online Chess Kingdoms Oktober 50 Cent Bulletproof G Unit Edition 4, Quartal
Ridge Racer 2 18. Oktober Ace Combat X: Skies of Deception 4. Quartal
Superman Returns 19. Oktober Arthur and the Minimoys 2006
.
PlayStation 3
2 0 0 7 Final Fantasy Versus XIII 2007
Final Fantasy XIII 2007
Afrika 2007 Formel Eins 2006 Marz
Alone in the Dark 5 2007 Frontlines: Fuel of War 2007
Armored Core 4 2007 Full Auto 2: Battlelines Mérz
Army of Two 2007 Genji 2 2007
Assassin's Creed 2007 Golden Axe 2007
Bladestorm: The Hundred Years War 2007 Grand Theft Auto IV 19. Oktober
Brothers in Arms: Hell's Highway 2007 Haze 2007
Call of Duty 3 5007 Heavenly_Swurd 2007
Clive Barker's Jericho Herbst HeayRain 2007
Hellboy 2007
CodedAms Assalt 20075 or shots Golf 5 2007
Calin McRae: DIRT 2007 A 2007
Devil May Cry 4 2007 Interstellar Marines 2007
Eight Days 2007 John Woa's Stranglehold 1. Quartal
Eye of Judgement 2006 Killzone 2007
Fatal Inertia 2007 Lair 2007
Madden NFL 07 Marz

Fight Night Round 3 2007
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Arthur and the Minimoys

Justice League Heroes

Pro Evolution Soccer 6

Rayman Raving Rabbids

Superman Returns

Test Drive Unlimited

The Fast and the Furious

Thrillville

World Snooker Championship 2007

Bliss Island

Bomberman

Brothers in Arms: D-Day
Bubble Bobble Evolution
Death, Ir. 2

DTM Race Driver 3 Challenge
Dungeon Siege: Throne of Agony
Earthworm Jim

Justice League Heroes
Killizone Liberation

Mercury Meltdown

Metal Slug Anthology

NBA Ballers Rebound
Pac-Man World Rally

Pilot Academy

Prince of Persia Rival Swords
Pro Evolution Soccer 6
Rainbow Islands Evolution
Rengoku 2

Scarface: The World Is Yours
Test Drive Unlimited
Thrillville

Tomb Raider: Tenth Anniversary Edition

Tony Hawk's Project 8
Winx Club: Join the Club

4. Quartal
Herbst

4. Quartal
4, Quartal
2006
2006

4. Quartal
4. Quartal
4, Quartal

4. Quartal
4. Quartal
4. Quartal
4, Quartal
2006
2006
2006
2006
4. Quartal
4. Quartal
2006
2006
4. Quartal
2006
4. Quartal
4, Quartal
4. Quartal
4, Quartal
4. Quartal
4. Quartal
2006
4. Quartal
2006
4. Quartal
4. Quartal

World Series of Poker: Tournament of Championship 2006

World Snooker Championship 2007
Xyanide
Yu-Gi-Ohl GX

Marvel: Ultimate Alliance
Medal of Honor: Airborne
Mercenaries: World in Flames

Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots

Mobile Suit Gundam
Monster Kingdom
MotorStorm

NBA 2K7

NBA Live 07

Need for Speed: Carbon
NHL 2K7

Resistance; Fall of Man
Ridge Racer 7

Sega Rally

SingStar

Sonic the Hedgehog
Spider-Man 3

4. Quartal
2006
4, Quartal

2007
2007
2007
2007
2007
2007
Marz
2007
2007
2007
2007
Mérz
2007
1. Quartal
Marz
Marz
2007

ATV Offroad Fury IV 2007
ATV Offroad Fury IV 2007
Avatar: The Legend of Aang Marz
Capcom Classics Collection 2 2. Februar
Dancing Stage SuperNova Februar
Dawn of Mana 2007
Dirge of Cerberus: Final Fantasy VIl 2007
Final Fantasy XII 2007
Ghost Rider Februar
God Hand Marz
God of War Il Februar
Lumines Il 2007
Okami Februar
Rogue Galaxy 2007

SOCOM U.S. NAVY SEALs — Combined Assault 2007
Spider-Man 3 2007

Valkyrie Profile 2: Silmeria 2007

2007

Avatar: The Legend of Aang Mérz 2007
Asphalt: Urban GT 2 Marz
Avatar: The Legend of Aang Marz
Blade Dancer: Lineage of Light 2007
Capcom Puzzle World 16. Februar
Coded Arms Contagion 2007
Crisis Core: Final Fantasy VII 2007
Dungeons & Dragons: Tactics 1. Quartal
Gran Turismo 4 Mobile 2007
Hellboy 2007
HOT PXL Februar
Lumines |i 2007
Marvel Trading Card Game 2007
Metal Gear Solid: Portable Ops 2007
Ratchet & Clank: Size Matters 2007
Silent Hill Origins 2007
Spider-Man 3 2007
Traxion 2007
Tekken 6 2007
The Club 2007
The Darkness 1. Quartal
The Getaway 3 2007
The Outsider 2007
The Sopranos 2007
The Wall 2007
The Wheelman 2007
Tiger Woods PGA Tour 2007 2007
Tom Clancy's Rainbow Six: Vegas 2007
Tony Hawk's Project 8 2007
Turok 2007
Unreal Tournament 2007 2007
Untold Legends: Dark Kingdom 2007
Virtua Fighter 5 1. Quartal
Virtua Tennis 3 * 1. Quartal
Warhawk 2007
World Snooker Championship 2007 1. Quartal

www.play-zone.de




PlayStation 2
VERKAUFS-CHAR

| Das neue SingStar
vertreibt GTA von

TS Quelle:

= 013301

der Spitzenposition.

Monat

1
4
2
1
7
4
6
5
6
4

Platz | Vormonat | Titel

1 NEU SingStar Deutsch Rock-Pop

2 1 Grand Theft Auto Liberty City Stories
85 2 (e

4 NEU Lego Star Wars Il

5 3 Need for Speed: Most Wanted

6 4  Project: Snowblind

7 7  SingStar Rocks! (ohne Mikrofone)
8 5  Formel Eins 2006

9 WE Baldur's Gate: Dark Alliance

WE  Resident Evil 4

-
o

PlayStation Portable

VERKAUFS-CHARTS Quelle

EAs Straﬁenkloppére‘\
sichert sich Platz eins
der Verkaufscharts.

PR

Platz | Vormonat | Titel
1 NEU Def Jam Fight for N.Y.: The Takeover 1
2 4 Grand Theft Auto Liberty City Stories 8
3 NEU Tekken: Dark Resurrection 1
4 1 Syphon Filter: Dark Mirror 2
5 NEU Cars 1
6 5 ProEvolution Soccer 5 7
7 9  MiamiVice . 2
8 5 LocoRoco 3
9 NEU Ultimate Ghosts'n Goblins 1
1

10 NEU Monster Hunter: Freedom

PlayStation 2
®  JAPAN-CHARTS

Ein Tennis-Spiel stirmt im fernen Osten an die
Spitze der Verkaufscharts.

Platz | Vormonat | Titel
1 NEU Hotshots Tennis 1
NEU  Rurouni Kenshin 1
NEU Harukanaru Jiku No Naka 1
1
1

Monat

NEU Chaos Wars
NEU God Hand

Vi BwN

PlayStation Portable
® | JAPAN-CHARTS

Das neue Ridge Racers erkampft sich die
Poleposition der japanischen Verkaufscharts.

Platz | Vormonat | Titel Monat
1 NEU Ridge Racers 2

NEU Tales of Fantasia

NEU Metal Gear Solid Bande Dessinee
3 Monster Hunter Portable

NEU Valhalla Knights

(%, T SR TVRT )
FERE TS e

12]2006

SATURN i

CHARTS

LESER-CHARTS

Gran Turismo 4 ;
scheint wohl auf ewig
das Lieblingsspiel
unserer Leser zu
bleiben.

Platz | Vormonat | Titel Monat
1 1  Gran Turismo 4 17
2 2 Final Fantasy X 45
3 7  Grand Theft Auto San Andreas 23
4 5  ProEvolution Soccer 5 6
5 4 Final Fantasy X-2 19
6 3 FIFA 2006 9
7 8 Tekken5 8
8 WE Resident Evil 4 9
9 6  Need for Speed: Most Wanted 8
10 WE Gran Turismo 3 36

LESER-CHARTS

Quelle: PZ-Online-Umfrage

Ebenso wie im : E LK B 10 :118] 7
Vormonat ist GTA = ) -
Liberty City Stories

das Lieblingsspiel in
den Reihen unserer
Leser.

BLD:PLATZO)

Platz | Vormonat | Titel Monat
Grand Theft Auto Liberty City Stories 10
LocoRoco

Burnout Legends

Ridge Racer

Need for Speed Most Wanted 5-1-0
NEU Breath of Fire [l

WE Daxter

WE  WipeOut Pure

NEU DTM Race Driver 2

NEU Metal Gear Acld 2

W 0N U B
w

- = AN =0 OO

=
(-]

EE )S-CHARTS

Lego Star Wars Il hat sich auch in den Herzen amerikanischer Play-
Station-2-Spieler seinen Stammplatz gesichert.
Platz | Vormonat | Titel Monat
1 5 Lego Star Wars I 2
NEU  Okami
NEU  Final Fantasy Xl
1 Madden NFL 07
NEU NBA Live 07

vioB W
- pd = [

EE US-CHARTS

Auch diesen Monat steht das neue Madden NFL auf der anderen
Seite des groBen Teichs hoch im Kurs.

Platz | Vormonat | Titel
1 1 Madden NFL 07 2
2 NEU Lego Star Wars Il 1
3 2 Tekken: Dark Resurrection 3
4 NEU NBA Live 07 1
5 3 Grand Theft Auto Liberty City Stories 6

Quelle: PZ-Online-Umfrage

MOST WANTED

Alles beim Alten:

Das zwolfte Final
Fantasy dominiert die
PS2-Most-Wanted-

Quelle: PZ-Online-Umfrage

| Charts,
Platz | Vormonat | Titel Monat
1 1  Final Fantasy XIl 29
2 2 ProEvolution Soccer 6 5
3 7 Metal Gear Solid 3: Subsistence 4
4 3 GodofWarll 4
5 WE WWE SmackDown! vs. RAW 2007 5
6 WE Tony Hawk's Project 8 2
7 10  Test Drive Unlimited 3
& 4 Mortal Kombat: Armageddon 5
9 8 Aloneinthe Dark 5 3
10 6 Tom Clancy's Splinter Cell: Double Agent 7

MOST WANTED

Nach Monaten

wird Gran Turismo

4 Mobile von Vice
City Stories von der
Spitze verdrangt. Kein
Wunder nach all den
Verschiebungen!

Quelle: PZ-Online-Umfrage

“BID: ROCKST:

Platz | Vormonat | Titel Monat
1 5 Grand Theft Auto Vice City Stories 3
2 1  Gran Turismo 4 Mobile 9
3 3 Crisis Core: Final Fantasy VII 4
4 6 Tekken: Dark Resurrection i3
5 WE Metal Gear Solid: Portable Ops 4
6 4 ProEvolution Soccer 6 3
7 2 FIFAO7 2
8 9 Dungeons & Dragons: Tactics 3
9 WE Tony Hawk's Project 8 2
10 WE Dungeon Siege: Throne of Agony 3
PlayStation 3
MOST WANTED Quelle: PZ-Online-Umfrage

Und auch diesen
Monat behdlt Resis-
tance: Fall of Man die
Spitzenposition.

Platz | Vormonat | Titel Monat
1 1 Resistance: Fall of Man 3
2 2 CallofDuty3 3
3 5  Need for Speed Carbon 3
4 4  Brothers in Arms: Hell's Highway 3
5 3 Tom Clancy's Rainbow Six: Vegas 3
6 6 TonyHawk's Project 8 3
7 7 Warhawk 2
8 8 Sonic the Hedgehog 3
9 10 Marvel: Ultimate Alliance 3
10 NEU Fight Night Round 3 1
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DIE BESTEN SPIELE

Die besten PS2-Spiele e

Auf den nachsten drei Seiten finden Sie einen Uberblick
tiber die Créme de la Créme der PlayStation-2-Spiele.

STRATEGIE

BIL D" PLAYZONE

Cheftstratege Maik rat zu:
Lemmings

... weil bereits das Ur-Lemmings
eine SpielspaBgranate war! BUT

STRATEGIE

REFERENZ:

Disgaea: Hour of Darkness
Freizeit-Strategen sollten diesen Titel
oben auf ihrer Wunschliste haben.

Titel Hersteller MP
Disgaea: Hour of Darkness  ElectronicArts -

FuBball Manager 2005 ElectronicArts  86%
Full Spectrum Warrior: T. H.  THQ -
Gladius LucasArts 78%
Ring of Red Konami =
DENKSPIEL/PUZZLE

REFERENZ:
Worms 4: Mayhem

den Referenzplatz geschnappt.

Titel Hersteller MP
Worms 4: Mayhem Codemasters  83%
Lemmings Sony =

Super Bust-A-Move 2 Ubisoft 80%
Kuri Kuri Mix Empire 79%
Bombastic Capcom 70%

ENTERTAINMENT,

Unterhaltungschefin Stefanie
empfiehlt: Dance Factory

Fans von Tanzspielen konnen bei diesem &
stylischen Titel einen Blick riskieren!

MUSIKSPIELE

REFERENZ:

Guitar Hero

Freunde von Gitarrenklangen kommen
um diesen Titel nicht herum.

Titel Hersteller MP
Guitar Hero Capcom 90%
SingStar '80s Sony 89%
SingStar: The Dome Sony 89%
SingStar/SingStar Party Sony 88%
* MP = Multiplayer SP = Singleplayer
50 | pLaYzONE
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SP*

88%
86%
85%
85%
85%

}'.3 Die Wiirmer sind los und haben sich locker

SP
17%
81%
14%
17%
75%

KAMPFSPORT

Hyper Street Fighter Il

Der Klassiker sorgt auch heute noch im
Duell gegen Kumpels fiir gute Laune!

REFERENZ:

Titel

Virtua Fighter 4 Evolution
Tekken 5

Soul Calibur 1lI

Soul Calibur Il

Dead or Alive 2

Tekken 4

Mortal Kombat Deception
M.K.: Deadly Alliance
Yakuza

Onimusha Blade Warriors
Final Fight: Streetwise

REFERENZ:

Titel Hersteller MP
Street Fighter Alpha Anth. Capcom 87%
Guilty Gear X2 Sammy 86%
Hyper Street Fighter Il Capcom 85%
King o. Fighters 2001/2002 SNK Playmore ~ 79%
Marvel vs. Capcom 2 Capcom 82%
Capcom vs. SNK 2 Capcom 81%
BOXEN/WRESTLING

REFERENZ:

Titel

WWE SmackDown! 2006
WWE SmackDown! vs. Raw
Fight Night Round 3

Def Jam: Fight for NY
Rocky Legends

Kampfsportler Michael rat zu:

BEAT ‘EM UP (3D)

Virtua Fighter 4 Evolution
Arcade-Spezialist Sega zeigt der Konkurrenz,
wie ein Priigler auszusehen hat.

Hersteller
Sega
Namco
Namco
Namco
Tecmo
Namco
Midway
Midway
Sega
Capcom
Capcom

Hersteller

THQ
THQ

Electronic Arts
Electronic Arts

Ubisoft

MICHAEL

PRUCHNICK]

Mp
93%
87%
88%
87%
85%
87%
86%
82%
78%
79%

Street Fighter Alpha Anthology
Die klassische Priigelei erobert den Spitzen-
platz bei den klassischen Beat ‘em Ups.

WWE SmackDown! vs, Raw 2006
Das neue WWE SmackDown! vs. Raw
bietet coole Features fiirs Geld!

MP
85%
82%
86%
83%
81%

SP
90%
89%
82%
82%
87%
87%
85%
82%
80%
80%
75%

BEAT "EM UP (KLASSISCH)

SP
86%
85%
83%
74%
80%
78%

5P
90%
87%
85%
86%
83%

Sportskanone Udo C. empfiehlt:
FIFA 07

... weil der Abstand zum Genre-
primus so gering ist'wie nie zuvor!

REFERENZ:

Pro Evolution Soccer 5
FuBballfans werden mit Konamis Pro
Evolution Soccer-Reihe gliicklich!

Titel . Hersteller MP SP

Pro Evolution Soccer 5 Konami 93% 93%
FIFA 07 ElectronicArts  86% 86%
FIFA Football 2004 ElectronicArts  86% 83%
FIFA 06 Electronic Arts  85% 85%

FIFA FuBball-WM 06 ElectronicArts  85% 79%

[ESENSNE A [VIERICAN SPORTS
(]

REFERENZ:
ESPN NFL 2K5

Tl Football-Fans kommen um diesen edlen
B a o8 Titel kaum herum. Ein Pflichtkauf!
Titel Hersteller MP SP

ESPN NFL 2K5
Madden NFL 2005

Sega 92% 92%
ElectronicArts  89% 92%

NBA 2K6 Take 2/2K Sports 91% 89%
ESPN NHL 2K5 Take 2/Sega 89% 88%
NBA Street V3 Electronic Arts  89% 88%
Madden NFL 07 ElectronicArts  88% 89%
EEENE TRENDSPORT

IGNNYA REFERENZ:

- ' Tony Hawk's Underground 2
Das zweite Underground konnte bisher die

héchsten Wertungen einfahren.

B

Titel Hersteller MP  SP
Tony Hawk's Underground 2 Activision 88% 91%
Tony Hawk's A. W. Activision 88% 90%
Aggressive Inline Acclaim 90% 90%
55X on Tour ElectronicArts  81% 90%
Shaun Palmer's Pro Snowb. Activision 89% 88%
Freekstyle ElectronicArts  85% 87%
Wakeboarding Unleashed  Activision 79% 85%

SONSTIGE SPORTARTEN

REFERENZ:

Tiger Woods PGA Tour 07

PSR  Virtuelle Golfer liegen mit EAs erstklas-
: siger Tiger Woods-Reihe genau richtig.

Titel Hersteller MP  SP
Tiger Woods PGATour 07 Electronic Arts  86% 86%
Tiger Woods PGATour 06 ElectronicArts  84% 86%
Summer Heat Beach Volleyb. Acclaim 85% 83%
U-Move Supersports Konami 85% 72%
Everybady's Golf Sony 82% 83%
Top Spin 2K Sports 81% 83%

www.play-zone.de




RENNSPIELE

BleifuB Thomas E. empfiehit:
Enthusia Professional Racing 8
... weil sich das Fahren in Konamis

Racer besonders gut anfiihlt!

ETERE RENNSIMULATION

G ,  REFERENZ:

Rl Gran Turismo 4
> Diese Perle sollte sich in der Sammlung

eines jeden Rennspielfreundes befinden.

Titel Hersteller MP SP
Gran Turismo 4 Sony 84% 93%
Gran Turismo 3: A-Spec Sony 84% 93%

DTM Race Driver 3
DTM Race Driver 2
Colin McRae Rally 2005

Codemasters 87% 90%
Codemasters 85% 90%
Codemasters 82% 89%

WRC Rallye Evolved Sony 85% 87%
Formiel Eins 2005 Sony 85% B71%
V-Rally 3 Atari 85% B5%
Formel Eins 06 Sony 85% 85%
Tourist Trophy Sony 80% 85%
Enthusia Professional Racing Konami 81% 83%
Le Mans 24 Stunden Atari 79% 83%
Grand Prix Challenge Atari 83% 83%
Rally Fusion Activision 80% 82%
Evolution GT v 76% 82%
Moto GP 4 Sony 7% 81%
S.CAR. Milestone 1% 81%
FUNRACER/ACTION

REFERENZ:
Burnout Revenge
Noch besser, schéner und schneller als
seine Vorgdnger — einfach genial!

.

Titel Hersteller MP SP

Burnout Revenge ElectronicArts  93% 94%
Burnout 3: Takedown ElectronicArts  93% 93%

Burnout 2 Acclaim 90% 91%
Midnight Club 3: DUB Edition Take 2 88% 90%
NfS Underground 2 ElectronicArts  86% 88%
Crazy Taxi Acclaim/Sega - 88%
Shox ElectronicArts  84% 87%
FlatOut 2 Eidos 81% 87%
Jak X Sony 86% 84%
Juiced THQ 79% 86%
NfS Underground ElectronicArts  79% 86%
Stuntman Atari - 86%
ATV Quad Power Racing2 ~ Acclaim 86% 84%
MTX Mototrax Activision 77% 85%
Splashdown 2:R. G.W. THQ 82% 85%
WipEout Fusion Sony 84% 84%
FlatOut Empire 84% 82%
NfS: Hot Pursuit 2 ElectronicArts  80% 84%
187 - Ride or Die Ubisoft 82% 80%
MX vs. ATV Unleashed Rainbow Studios 82% 81%
Ridge RacerV Namco 69% 82%
Smuggler’s Run 2 Take 2 82% 82%
Micro Machines V4 Codemasters  82% 73%
Mashed Empire 81% 63%
XGRA Acclaim 80% 81%
12| 2006

ACTION

REFERENZ:

Titel

GTA San Andreas

Ratchet & Clank 3

GTA Vice City (dt.)

GTA Il

Devil May Cry 3

Star Wars Battlefront 2
Star Wars Battlefront
Ratchet & Clank

Ratchet & Clank 2
Ratchet Gladiator

GUN

Peter Jackson’s King Kong
True Crime: Streets of L.A.
ZotE: The 2Znd Runner
Driver: Parallel Lines
LiebesgriiBe aus Moskau
Mercenaries

The Mark of Kri

True Crime: New York City
Der Pate |

Devil May Cry

Alles oder nichts

Maximo vs. Army of Zin
Red Dead Revolver

Ace Combat: The Belkan War
The Suffering: Ties that bind
Zone of the Enders

ACTION

Action-Experte Maik rat zu:
Just Cause
Auch wenn Just Cause in Hinblick auf die Technik nicht wirklich
spektakular ist, durfen hungrige GTA-Fans auf der Nahrungssuche
filr ihre PS2 ahne Bedenken eine Proberunde in dem cool inszenier-
ten Inselspektakel spielen!

Grand Theft Auto San Andreas
Rockstars Meisterwerk — die unange-
fochtene Nummer 1 im Action-Genre

Hersteller
Rockstar/Take 2
Sony
Rockstar/Take 2
Rockstar/Take 2
Capcom
Activision
Activision

Sony

Sony

Sony
Activision
Ubisoft
Activision
Konami

Atari

Electronic Arts
Lucas Arts
Sony
Activision
Electronic Arts
Capcom
Electronic Arts
Capcom

Take 2

Sony

Midway
Konami

MP

86%

75%

1%%

SP
95%
93%
91%
91%
90%
86%
91%
90%
89%
83%
87%
87%
87%
87%
86%
86%
86%
86%
86%
85%
85%
85%
85%
85%
85%
85%
85%

Info-Center | Die besten Spiele '
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_ MAIK
BUTEFUR

EGO-SHOOTER

REFERENZ:

Killzone

Fans actionreicher Shooter haben diesen
Titel schon lange in der Sammlung.

Titel Hersteller MpP  SP
Killzone Sany 85% 90%
TimeSplitters: Future Perfect Eidos 90% 87%
Brothers in Arms Ubisoft 67% 90%
Medal of Honor: Frontline  Electronic Arts - 8%
Black Electronic Arts - 88%
Project Snowblind Eidos 86% 88%

Battlefield 2: M. C. Electronic Arts  88% 88%

Cold Winter Vivendi Universal 85% 87%
Warhammer 40.000; FW.  THQ 8% 87%
Xin Ubisoft 79% 87%
Call of Duty 2: Big Red One  Activision 80% 86%
Half-Life (dt.) Vivendi Universal 72% 86%
Area 51 Midway 78% 85%
Darkwatch Ubisoft 85% 83%

ElectronicArts  84% 85%
Electronic Arts  78% 85%
ElectronicArts  83% 84%

GoldenEye Rogue Agent
MoH: European Assault
Medal of Honor: Rising Sun

Call of Duty: Finest Hour Activision 81% 82%
LIGHTGUN-SHOOTER
REFERENZ:
Time Crisis 3

Der dritte Teil der Lightgun-Ballerei konnte
bislang die besten Wertungen einfahren.

Titel Hersteller MP  SP
Time Crisis 3 Namco 76% 84%
Vampire Night Namco 83% 83%
Time Crisis I Namco 84% 83%
Crisis Zone Namco - 82%
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ABENTEUER

SaA K ESERE

REFERENZ:

Titel

Resident Evil 4

MGS 3: Subsistence

God of War (dt.)

MGS 3: Snake Eater
Splinter Cell Chaos Theory
MGS: Substance

Splinter Cell Pandora Tom.
Onimusha 3

Silent Hill 4: The Room
Tomb Raider: Legend
Beyond Good & Evil

PoP: The Sands of Time
PoP: The Two Thrones

PoP: Warrior Within

Silent Hill 3

Soul Reaver 2

Legacy of Kain: Defiance
Legacy of Kain: Blood Omen 2
Onimusha 2: Samurai’s Dest.
Onimusha: Dawn of Dreams
MDK 2 Armageddon
Shadow of the Colossus
Deus Ex

Hitman: Contracts

M. K. Shaolin Manks

Silent Hill 2

Hitman: Blood Money
DHdR: Die zwei Tiirme
Hitman 2: Silent Assassin
Obscure

Onimusha

Psychonauts

Sly 3: Honour Among Thieves
Ultimate Spider-Man

* MP = Multiplayer SP
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Resident Evil 4
Das Warten hat sich gelohnt: Resident Evil 4
lasst die Konkurrenz alt aussehen,

Hersteller
Capcom
Konami
Sony
Konami
Ubisoft
Konami
Ubisoft
Capcom
Konami
Eidos
Ubisoft
Ubisoft
Ubisoft
Ubisoft
Konami
Eidos
Eidos
Eidos
Capcom
Capcom
Interplay
Sony
Eidos
Eidos
Midway
Konami
Eidos
Electronic Arts
Eidos
Atari
Capcom
THQ
Sony
Activision

Abenteuer-Experte Udo empfiehit:
Metal Gear Solid 3: Subsistence
Mit dem neuen Features wie der frei beweglichen Kamera oder dem
Online-Modus kommen Snake-Fans nicht mehr um dieses Aussnahme-
Spiel herum. Snakes hisher bester Auftritt ist ein Pflichtkauf fiir jéden,
der seine Freude an dem coolen Action-Helden hat!

ACTION-ADVENTURE

MP

87%

SP*
95%
95%
94%
94%
92%
92%
91%
%1%
%1%
90%
90%
90%
90%
90%
90%
90%
90%
89%
89%
88%
88%
88%
87%
87%
85%
87%
86%
86%
86%
85%
86%
86%
86%
86%

KEINE/BEMALUN( BILD: PLA

v

NACK Y g

ubo

CRNJAK

Persmen % JUMP & RUN/GESCHICKLICHKEIT

i

Titel

Jak 3

Jak Il - Renegade

Jak & Daxter: The Prec. Legacy
Rayman Revolution
Viewtiful Joe

Viewtiful Joe 2

Rayman 3: Hoodlum Havoc
Ape Escape 2

Klonoa 2

Jak 3

Kya: Dark Lineage

Ape Escape 3

Sly Raccoon

Shrek 2

Tak 2: Der Stab der Traume

REFERENZ:

Hersteller MP
Sony -
Sony 90%
Sony -
Ubisoft -
Capcom =
Capcom -
Ubisoft =
Sony =
Namco
Atari -
Sony =
Sony -
Activision
THQ =

Crash Bandicoot: Der Zorn des Cortex Vivendi Universal -

Ty2

Ty the Tasmanian Tiger
Crash Twinsanity -

Spyro: A Hero's Tail

Tak: Die groBe Juju-Jagd
Vexx

Evil Twin Cyprien’s Chronicles
Kao the Kangaroo Round 2
Scaler

Scooby-Doo: Fluch d. Folianten
Tak und die Macht des Juju
Whiplash

Donald Duck Quack Attack
Findet Nemo

Madagascar

Futurama

Electronic Arts =
Electronic Arts -
Vivendi Universal -
Vivendi Universal -
THQ
Acclaim -
Ubisoft -
JoWood -
Take 2 i
THQ -
THQ =
Eidos =
Uhisoft -
THQ =
Activision
Sci -

Sony setzt mit dem dritten Abenteuer des
heliebten Helden MaBstabe firs ganze Genre.

SP
92%
91%
90%
90%
89%
89%
88%
88%
85%
85%
85%
83%
80%
82%
81%
81%
80%
79%
79%
78 ﬂ',‘ 0
79%
78%
78%
78%
78%
78%
78%
76%
75%
76%
4%

ROLLENSPIELE

Q Awtt

BILD: PL

Kingdom Hearts Il

Freunde actionlastiger RPGs liegen mit
dem Square-Enix-Titel genau richtig.

&‘ REFERENZ:

i 1

Titel

Final Fantasy XII (Import) -
Dragon Quest: D.R. d. v. K.
Final Fantasy'X-2

Final Fantasy X

Shin Megami Tensei: L. C.
Arc: Twilight of the Spirits
Star Ocean: Till t. End 0. Time
DHdR: Das dritte Zeitalter
Grandia 2

Shadow Hearts Covenant
Xenosaga Episode II: Lv.G.u.B.
Atelier Iris 2: T. A. 0. D,
Atelier Iris

Suikoden IV

Breath of Fire: D. Q.

Jade Cocoon 2

Shin Megami Tensei:D.D.5.
Wild Arms 3

Suikoden V

Eternal Ring

Evergrace

REFERENZ:

Titel

Champions: Return to Arms
Champions of Norrath
Baldur's Gate: Dark Alliance
Baldur's Gate: D. A. I

Dark Chronicle

Kingdom Hearts Il

Fallout: Brotherhood of Steel
Summoner

Summoner 2

Kingdom Hearts

Monster Hunter
‘hack//Outbreak (Part 3)
‘hack//Quarantine
‘hack/Infection Vol. 1
.hack/Mutation

Dark Cloud

EverQuest Online Adventures
The Bard's Tale

X-Men Legends

Ys: The Ark of Napishtim
Drakengard 2

RPG-Fan Christian empfiehlt:

Hersteller MP
Square Enix -
Square Enix 5
Square Enix -
Square -
Atlus/Ubisoft
Sony -
Square Enix 2%
ElectronicArts  83%
Ubisoft -
Midway -
Namco -
Koei/THQ -
THQ T
KoeilTHQ -
Capcom -
Ubisoft -
THQ -
Ubisoft -
Konami + e
Crave -
Ubisoft -

ACTION-ROLLENSPIELE

Champions: Return to Arms
Nach wie vor das beste Action-Rollenspiel
fiir die PlayStation 2

Hersteller MP
Ubisoft 91%
Ubisoft 90%

Interplay/Acclaim 90%
Interplay/Acclaim 89%
Sony -

Square Enix -

Interplay 86%
THQ =

Electronic Arts -

Square -

Capcom
Atari/Bandai -
Atari/Bandai -
AtarilBandai -
Atari =
Sony E -
Sony
Ubisoft -
Activision
Konami =
Square Enix/Ubisoft —.

www.play-zone.de

ROLLENSPIELE (RUNDENB.)

Dragon Quest: D. Reise des v. Kénigs
Ein beinahe perfektes Oldschool-Rollenspiel
in zeitgemaBem Gewand. Ein Pflichtkauf!

SP
93%
90%
90%
89%
87%
86%
85%
85%
83%
82%
81%
80%
80%
80%
18%
78%
7%
76%
71%
68%
67%

SP
91%
90%
88%
86%
87%
86%
85%
86%
84%
83%
2%
80%
80%
80%
80%
80%
79%
1%
68%
67%




Info-Center | Die besten Spiele -

Alle erhaltlichen PSP-Spiele

Das Software-Angebot fiir Sonys Handheld wachst und wachst. Dank unserer kompletten
Spieleliste fiir die PlayStation Portable verlieren Sie garantiert nicht den Uberblick.

EGO-S5HOOTER

Titel Hersteller MP SP
Coded Arms Konami 79% 11%
Ghost in the Shell: S.A.C.  Atari 60% 70%

JUMP & RUN/GESCHICKLICHKEIT

STRATEGIE

REFERENZ STRATEGIE: Worms: Open Warfare

Titel Hersteller MP SP Titel Hersteller MP SP
Pro Evolution Soccer 5 Konami 87% 85% : ; ] Worms: Open Warfare THQ 85% 81%
Madden NEL 06 Electronic Arts  85% 83% W i TRy Der Herr der Ringe: Taktiken ElectronicArts  82% 82%
Virtua Tennis World Tour  Sega 85% 82% REFERENZ JUMP & RUN/GESCH.: LocoRoco Metal Gear Acld 2 Konami 63% 80%
NHL 07 ElectronicArts  —  85% 5 Die Sims 2 Electropic Arts  62% 79%
; : Titel Hersteller MP sP Metal Gear Acid Konami 70% 78%
NBA Live 07 Electronic Arts - 85%
. : LocoRoco Sony - 9% Football Manager Handheld Sega - 7%
NBA Live 06 ElectronicArts  84% 83% Biixier Sony 85% 90%
Tiger Woods PGA Tour 06 Electronic Arts  83% 84% Ultimate Ghosts'n Goblins  Capcom . 86% RENNSPIEL
FIFA 06 ElectronicArts  83% 81% Gitaroo Man Lives! THQ 84% 85%
NBA Street Showdown ElectronicArts  81% 80% Ape Academy 2 Sony 83% 80%
FIFA FuBball-WM 2006 ElectronicArts  81% 79% Mercury Meltdown Atari - 81%
Everybody's Golf Sony 75% 82% Gottlieb Pinhalll Classics Play'lt 79% 80%
FIFA Street 2 Electronic Arts ~ 72% 74% ?;;::rolt\ncl.ean S ey ?;E:z 72_% ;?:ﬁ:
World Tour Soccer 2 Sony 70% 73% Ape Academy Sony 72% 74%
World Tour Soccer Sony 70% 72%  Me & My Katamari ElectronicArts  68% 65% REFERENZ FUNRACER: Ridge Racer 2
Titel Hersteller MP SP
TRENDSPORT ACTION-ADYENTURE Ridge Racer 2 Sony 91% 92%
Titel Hersteller MP  SP gf.:no:t Legends Elettronic Arts 90‘:!0 glzfo
TH.UG. 2 Remix Actvision  78% 81% m:ipg:wf;jre Sg:ﬁ 32?’ 9;4:
55X On Tour Electronic Arts | :30% 83% Midnight Club 3: DUB Ed,  Take 2 85% 82%
Street Riders Ubisoft - 83%
ACTION \ e OutRun 2006: Coast 2 Coast Sega - 81%
REFERENZ (ACTION-)ADVENTURE: Exit Gripshift Ubisoft - 80%
Titel Hersteller MP SP Juiced Eliminator THQ 79% 76%
Exit Ubisoft - 85% MX vs, ATV: On the Edge THQ - 76%
MediEvil Resurrection Sony 80% 83% Cars THQ 7% 75%
Harry Potter & der Feuerkelch  Electronic Arts ~ 76% 72% ATV Offroad Fury Blazin'T.  Codemasters - 14%
y . Splinter Cell Essentials Ubisoft - 15% Micro Machines va Codemasters - 72%
REFERENZ ACTION: GTA: Liberty City Stories Tomb Raider: Legend Eidos - 74% Pocket Racers Konami - 65%
: Super Monkey Ball Adv. Sega 3% 66%
Titel Hersteller MP SP Peter Jackson's King Kong ~ Ubisoft - 6% RENNSIMULATION
GTA: Liberty City Stories ~ Rockstar/Take 2 90% 92% ;
Syphon Filter: Dark Mirror ~ Sony - 88% ROLLENSPIEL Titel Hersteller MP  SP
Twisted Metal: Head On Sony 87% 85% Colin McRae Rally 2005 Plus Codemasters  82% 85%
Star Wars Battlefront Ii LucasArts 86% 80% DTM Race Driver 2 Codemasters - 8%
Mega Man Powered Up Capcom - 84% WRC ; Sony 83% 83%
Mega Man Maverick Hunter X Capcom - 82% adinbiti . Sony : Sl Mo
Bireuit Forca Sony U8 B NfS Underground Rivals Electron?cArts 76% 80%
C Ol ERenbied Canrr 81% 80% NfS: Mos.t Wanted 5-1-0 ElectronicArts ~ 77% 80%
apcum a?sus i pro Formel Eins 2006 Sony - 78%
Samurai Warriors State of War  THQ - 80%
Liebesgriifie aus Moskau  ElectronicArts - 80% Titel Hersteller MP SP BEAT ‘EM UP
X-Men Legends Il: R.o.A.  Activision 80% 80% Tales of Eternia Ubisoft = 85%
Fired Up Sony 79% 73% Monster Hunter: Freedom  Capcom 82% 73%
Key of Heaven Sony - 78% Untold Legends: T.W. Code  Ubisoft 80% 70%
Prince of Persia Revelations Ubisoft - 78% Breath of Fire I Capcom - 80%
Gradius Collection Conamt . T6% Untold Leglendst B.o.t.B. Act!wm‘m 76% 78% A
PoPoloCrois Flashpoint - 12% 3 f
SOCOM: U.S. Navy SEALs F.B. Sony % 75% Astonisha Story Ubisoft —  68% S WL = Vo < -
Fluch der Karibik 2: D. M. C. Buena Vista Games 60% 75% REFERENZ: TEKKEN: DARK RESURRECTIO
Miami Vice: The Game Vivendi Universal - 73% DENKSPIEL Titel Hersteller MP SP
H L i A
;I:e:i:JTan 2 i;::;nion i ;:uj: Titel Hersteller MP SP Tekken: Dark Resurrection  Sony = 90%
o (umines Ubisoft 91% 89% WWE SmackDown! 2006  THQ 85% 89%
Viewtiful Joe: Red H. Rumble Capcom 70% 60% Lemmings Soiy = 85% Street Fighter Alpha 3 Max  Capcom 84% 84%
Dynasty Warriors THQ - 68% Fiald Commander Ubisoft 83% 83% Def Jam Fight for NY: TT ElectronicArts  79% 79%
Gangs of London Sony - 6% Puyo Pop Fever Flashpoint - 76% Darkstalkers Chronicle: T. C.T. Capcom 75% 70%
Taito Legends Power-Up Empire Interactive 63% 63% Go! Sudoku Sony 69% 67% Dragon Ball Z Shin Budokai Atari/Bandai 67% 70%
Tenchu: Time of the Assassins  Sega 56% 56% Frantix Ubisoft - 63% Marvel Nemesis: R.0.t.1.  ElectronicArts  57% 56%
12 | 2006
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DIE REDAKTION

Redaktionstagebucﬁ
Woche 1:

Es muss weitergehen

Wolfgang ist endgiiltig aus den Redaktions-
biiros verschwunden und neben seinen Knob-
lauch-Duftfahnen vermissen wir schon ein
wenig die taglichen Beleidigungen. Die kon-
zentrationsfordernde Ruhe in der Redaktion
bedarf auf jeden Fall einer Eingewohnungszeit.

Wotche 2:

Big in Japan

Wie nicht anders zu erwarten, lasst Sony auf
der Tokyo Game Show eine Bombe nach der
anderen platzen und prasentiert ein immer ein-
drucksvolleres Line-up. Unser Japan-Korrespon-
dent Warren ldsst die Finger gliihen und schickt
uns stiindlich Updates, Bildmaterial und Videos.
Die Ruhe im Redaktionshiiro ist hektischem

Treiben und dauerhaftem Tastaturgeklapper
gewichen.

Woche 3:

Dicke Eier

Die Testversion von Scarface lasst ausnahms-
weise nicht nur GTA-Fans der Redaktion

ins Schwarmen geraten, sondern begeistert
fast alle Anwesenden. Fachsimpeleien, die
vor allem die Distribution von kiloweise
Koks betreffen, sorgen bei Pizzalieferanten
(Ja, die beliefern uns wieder!) fiir entgleiste ;
Gesichtsziige und zaghafte Fragen, womit wir |
hier eigentlich genau unseren Lebensunterhalt
verdienen.

Woche 4:

Feier-Tag

Der Tag der Deutschen Einheit wird fiir die
PLAYZONE-Mannschaft zum Tag der redak-
tionellen Einheit, die sich versammelt in den
Biiros an die Arbeit macht, damit das Heft auch
piinktlich im Briefkasten der Abonnenten und
am Kiosk liegt. Letzte Kraftreserven-werden
vor allem durch den iiberméBigen Genuss von
Gewiirz-Spekulatius mobilisiert — es weihnach-
tet offenbar schon!
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DICK IM GESCHAFT Die Redaktion hat neue Wege der Geldgewinnung fiir sich entdeckt und kann davon
offenbar gut leben. BiLb: PLAYZONE / VORLAGE: AGE (VIVENDI)

JO

nW$100,035

Maik Butefur Y Thomas Eder
29, Leitender Redakteur ; » 29, Redakteur

nicht einstellen will i Zeit fast nu e
| =wann kommt endlicl
© Twisted Metal?! ; ‘ sortieren.

Spielt derzeit;
Scarface |

teinchenzu

Michael Pruchnicki
28, Redakteur

Udo Crnjak
28, Redakteur

Stefanie Schetter ' Roland Austinat
28, DVD-Redakteurin 3 36, USA-Korrespondent

 Spielt derzeit:
Lego Star W
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TEST-CENTER
50 testen wir

Spielekauf ist Vertrauenssache — und die PLAYZONE ist das Magazin, dem Sie
vertrauen konnen. Wir zeigen lhnen, wie unsere Wertungen zustande kommen.

_Die PLAYZONE—RedaI{tions—Garantie

KOMPETENT  UNABHANGIG | EHRLICH : T e S t | n h a I t \

Erfahrung aus Gber 10.000 Spieletests seit 1991 und Wir sind von Hard- | Wir kennzeichnen alle Bilder und Videos

Fachkompetenz auf allen Konsolen ist garantiert. ; und Software- nach ihrer Herkunft und verkaufen
Wir produzieren als einziger Verlag mit XBOX- | Herstellern ganzlich | lhnen nicht geschonte Bildmontagen als
ZONE, PLAYZONE und N-ZONE sowie PC Gamesund | unabhangig. tatsachliche Bilder aus dem Spiel. Wir g2 .
‘ geben nur zu Produkten, die spielbar i ,?layStatign 2

PC Action Magazine fir alle Splelesysteme
i sind, Vorschau-Einschatzungen ab
und bewerten keine Bilder.

TRANSPARENZ Wir geben bei jedem
Bild die Herkunft an, aiLo; £1pos

I 1
‘ .?. Der Detailcheck
| Der Name ist Programm: Bei groBeren Spieletests werden hier
‘ AT T R die zahlreichen Bestandteile eines Spiels im Detail aufgelistet
veat o rum Videospiek ok teut gereicht; und - falls es sich anbietet - mit anderen Genre-Vertretern ver- :
i .‘fl‘;;';.‘ll‘.iﬁ,&?":??;’;‘;lj;f glichen. Die dabei hervorgehobenen Aspekte des Spiels wer- SPIEL DES.MONATS P52 — SCARFACE
| e Fmpeeeeom i e den abhangig von den Features sowie Stirken und Schwichen Test ab Seite 56. &L ONE
hotach Spab: otz des deimen Mad des getesteten Titels jeweils mit null bis finf Sternen bewertet. 75 B ] o P
diese aber ghicklicherweise eher selte: uzz Junior ung e arty
o, Gberwiegt letatfich dor positive Eindruck,
x B - - dﬂnﬂmwwllhli\lﬂgtf-'l(.kﬂlf‘vfl\\m:lm" Der Meinun skasten
::::':lﬁz,nmrn,s.\.ssl.r:. masiive Handhingstreiheit hintertassen y i g i 'K ' 64 Destroy a” Humansl 2
Idesig Sachliche Infos sind eine Sache, aber wie wirkt das Spiel
| insgesamt auf den Spieler? Hier kommt die subjektive Meinung 62 Dirge of Cerberus: Final Fantasy VII
‘ i des Testers zum Ausdruck. Die Erfahrung mit vergleichbaren
| i 5‘;‘;“;‘”";:::;:“':”:“;"' Spielen und die individuelle Erwartungshaltung kénnen hier | 75 EyETO)( SPOfT.S
| ;m:;l;r ettt als den Kollogen Schbnleln. B des eine wichtige Rolle spielen.
B ral-vs bl tpinod 70 Mortal Kombat: Armageddon
| ez, | Der Info-Block 76 NBA 2K7
. 2 ik e dan Mortipnacs e Wer hat das Spiel entwickelt? Wann erscheint es? Wie viel soll
----- srwatton o n, wmp ich dieson Titel aber |
: aussehileBlich erviachsenen Zockem es kosten? Wie viele Leute kénnen mitspielen? In unserem 76 NBA Live 07
R i abschlieBenden Info-Block finden Sie alle wichtigen Infos in
‘ - . 800D MOWEY — kompakter Form, 68 Need for Speed Carbon
Equipiant 4 ente. Action-Adventure.
Hmhl\r\ Eidos, - .
| : ‘ ., B Starken und Schwéchen 77 NHL2K7
[ e wk i Hier finden Sie auf einen Blick die gréBten Starken und/oder 60 Pro Evolution Soccer 6
1 Schwachen des besprochenen Titels. g
e S ot ¢ 56 Scarface: The World is Yours
Grafik: 5 . -
: wm " Wertung/Fazit 72 Splinter Cell Double Agent
16:9-Unterstitrung: L] Mmmsm khwms;hmgm : :
e o Uniching Febles Neben getrennten Wertungen flr Grafik, Sound und Steue- 77 5 Bikes Ridina Chall
. WERTUNG &2 &5 5ie—— rung finden Sie hier die abschlieBenden Wertungen fiir den uper-bikes niding Lhalienge
e MULTIPLAYER | SINGLEPLAYER Einzel- und (falls vorhanden) Mehrspielermodus des Spiels
FE TN N — 0 sowie ein abschlieBendes Kurzfazit. Die abschlieBende Ge-
% ok
' & i * s I ‘§N§MM/O samtwertung ist keine simple Durchschnittswertung und wird PSP
| AT e st T s ot Gt s auch nicht nach einem starren System ermittelt.
Das Wertungssystem
Rot: 0 bis 49 % Gelb: 50 bis 74 % Griin: 75 bis 100 %
Spiele im unteren Wertungs- Solider Durchschnitt: Spiele mit Die Oberklasse: Eine solche y
bereich sollten Sie in der Regel dieser Wertung haben zwar Wertung steht fur viel SpielspaB. S &
meiden, groBe Schwachen lassen  Schwachen, sind fir Fans des Gen-  Bei diesen Titeln kann man | y 3
hier kaum Spielspal3 aufkommen.  res aber durchaus einen Blick wert.  bedenkenlos zugreifen! SPIEL DES MONATS PSP — KILLZONE: LIBERATION
— Test ab Seite 78. giL NE
| Di 82 Der Pate
' Die Icons
Diese Auszeichnung Award fr Spiele mit Spiele mit einer Diese Titel wurden ~ Zu diesem Spiel fin- 83 FIFA Q7
erhdlt das beste einer Einzelspieler-  Multiplayer-Wer- von der USK erst ,Ab den Sie auf der DVD . ol .
Spiel des Monats. Wertung ab 85 % tung ab 85 % 18" freigegeben. einen Videobeitrag! 78 Killzone: Liberation
| K 85"/ e 80 Lumines Il
o
82 Medal of Honor: Heroes
pLAYZONE INE - 83 Powerstone Collection
SPIEL DES MONATS MEHRSPIELER-HIT ALTERSFREIGABE VIDEO AUF DVD
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Fakten

* Umsetzung des
Filmklassikers

* Mindestens 15 Stunden
Spielzeit

* Mittlerer
Schwierigkeitsgrad

* 4:3,16:9, 50/60 Hz,
Progressive Scan

» Dolby Pro Logic Il _ AT
EINZELSPIELER-HIT ALTERSFREIGABE VIDEO AUF DVD

\ a

Scarface:
The World is Yours

Der bdse Bruder von GTA Vice City!

-

@ ‘
E" |

KRISENSTIMMUNG Wer sinnlos Amok lauft, bekommt
Explosionen und eine Ubermacht an Cops zu Gesicht. sit

URLAUBSSTIMMUNG  Im Fliigeltiirer durch die sonnigen StrafBen
von Miami zu cruisen, ist immer ein Genuss. BILD: PLAYZONE

56 | pLAYZONE

AUTOR: MAIK BUTEFUR

KnaHige Pastellfarben, sonnige Strand-
promenaden, schnittige Autos, coole
Typen mit Féhnfrisuren in weiBen Slippern
ohne Socken und Musik, fiir die man sich
heute eigentlich schamen misste. Das
kennen &ltere Leser aus der Kultfernseh-
serie Miami Vice und so ziemlich jeder
PlayStation-Fan von Grand Theft Auto
Vice City (dt.). Doch Miami Vice war

nicht die einzige groBe Inspirationsquelle
flr Rockstar North, auch der knallharte
Gangsterstreifen Scarface mit Al Pacino
stand Pate fUr den bei vielen Fans belieb-
testen Teil der Reihe. Dass Vivendi jetzt,
iiber drei Jahre nach dem Welterfolg von
Vice City (dt.) und kurz vor der Verof-
fentlichung des PSP-Ablegers GTA Vice
City Stories das ,echte" Spiel zum Film
herausbringt, verpasst der GTA-Klon-Sup-
pe ordentlich Wiirze. SchlieBlich hat die
Welt seit GTA /il schon eine ganze Menge
Spiele erlebt, die dem groBen Vorbild
nachzueifern versuchten, ohne den letzten
Funken Genialitat zu besitzen, den die
Rockstar-Reihe ausmacht. Wie kommt
man also auf die wahnwitzige Idee, ein
Spiel herauszubringen, das im selben Set-
ting, ndmlich Miami der Achtziger Jahre,
angesiedelt ist? Die Antwort weiB wohl
nur Vivendi. Doch viel interessanter ist die
Frage: Wieso schafft es erst ein Lizenz-
spiel, aus dem Schatten seiner Klon-Briider
herauszutreten und mehr Eigenstandigkeit
und Klasse zu beweisen als jedes Getaway,
Driver oder True Crime zuvor? Wir geben
lhnen die Antwort.

ZWIELICHTIGER ZWILLING

Das Wort GTA-Klon ist mittlerweile etwas
abgegriffen und letztlich bleibt es eine
Definitionsfrage, wo der Klon beginnt
und wo zufallige Ahnlichkeiten aufhs-

www.play-zone.de




ren. Im Falle von Scarface ist es mehr als
offensichtlich, dass fur Spielkonzept und
Steuerung Rockstars Erfolgsserie Pate
stand. Zu FuB oder im Auto erforscht
man bei volliger Bewegungsfreiheit das
(halbwegs) authentisch nachgebildete
Miami der Achtzigerjahre. Diverse
Auftraggeber schanzen einem Jobs

und Kontakte zu, die Geld in die Kasse
spllen, das in bessere Ausriistung und
Immobilien investiert wird. Doch schon
nach dem fulminant prasentierten Intro
offenbaren sich groBe Unterschiede zu
GTA. Wahrend man dort zu Anfang stets
vor dem Nichts steht und sich mithsam an
die Spitze der Gangsterwelt kampft, ist
Tony Montana niemand, der Botengédnge
fur Kleinganoven tbernimmt, sondern
direkt ins Big Business einsteigt. Es ist

an Tony und dem Spieler, das ehemalige
Imperium wieder aufzubauen.

Tony Montana ist ein zynischer,
brutaler, rassistischer und nicht besonders
kluger Mensch, was ihn als Identifikations-
figur nicht gerade pradestiniert. Doch
genau dieses Anti-Heldentum macht
einen groBen Reiz aus. Schon in vielen
anderen Spielen dieser Art war man ein
Bad Guy, doch Tony Montana ist der Ké-
nig der Kotzbrocken. Und waéhrend GTA
besonders im letzten PS2-Ableger San
Andreas mit blinden Rennfahrern und
durchgeknallten Gangsterbrauten fast
schon Comedy-Charakter hatte, sucht
man Humor in Scarface mit der Lupe
- und wenn's mal witzig ist, dann meist
auch recht makaber. Das ist keinesfalls
als Kritik zu verstehen, nur sollte man :
Scarface nicht etwa als GTA Vice City
2 missverstehen — Scarface ist wie der
Film stellenweise richtig unangenehm
und knallhart. Die deutsche Version ist
entschérft, doch auch dieses Spiel gehort
nicht in Kinderhande! Zudem st6Bt Tonys
Sprachgewalt an die Grenzen des Ertrag-
lichen. Das Wort Fuck fallt im Sekun-
dentakt und bis zum Abspann bekommt
man die ganze Bandbreite amerikanischer
Fluchwérter prasentiert.

ICH KAUF MIR WAS

Die optischen Ahnlichkeiten zu Vice
City (dt.) sind unverkennbar, doch
spielerisch haben sich die Entwickler
von Radical Entertainment (Simpsons:
Hit & Run) erfolgreich darum bemiiht,
ein sehr eigenstandiges Spielerlebnis auf
die Beine zu stellen. Schon von Beginn
an greift man sich in der Gestalt von
Tony Montana die groBen Fische und

122006
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SEITENSPRUNG Auf den Florida Keys kniipft

man Kontakte zu neuen Lieferanten, BILD: pLA

: fnl! Vehicle '

Weapons Locker

GESCHAFTSMANNER Die Stimmung bei Droge
angespannt — jetzt bloB keine Waffe ziehen! sl

Test | PlayStation 2 . I

$20,000

v
i

Pack das Leben bei den Eiern!

Wir haben ja schon eine Menge gesehen, aber dieses
Gameplay-Feature verdient eine Extra-Erwahnung.

Tony Montana ist ein knallharter Typ, was bedeutet, dass er ganz schén ,Nerven
aus Stahl hat”, was unfeiner ausgedrtickt und auf Englisch heiBt, dass er ,Balls”
hat. So weit, so unflatig, doch Radical baute diese Bezeichnung schlicht ins Spiel-
geschehen mit ein. Immer dann, wenn Tony einen Gegner erledigt oder unter Feuer
nimmt und gleichzeitig oder anschlieBend mit Fluchtiraden eindeckt, steigt seine
Balls-Anzeige. Ist diese voll, rastet Tony véllig aus und Sie diirfen in der Ego-Sicht
alle Widersacher in Rekordzeit aus dem Weg rdumen.

nach wenigen Spielstunden walzen Sie
Millionenbetrage auf lhrem Konto um
(inklusive spannender Geldwaschen bei
der Bank Ihres Vertrauens). Das heiBt
aber nicht, dass dieses Geld von ganz
alleine auf das eigene Konto gesplilt
wird. Verhandlungen mit Drogendea-
lern, Schmuggeltransporte im stilechten
Rennboot und natirlich die Distribution
des weiBen Pulvers sind essenziell und
schon friih im Spiel der eigentliche
Gameplay-Inhalt. So wirkt Scarface

nach einer Weile fast schon wie ein sehr
brutales Strategiespiel mit gelegentli-
chen Baller- und Fahreinlagen inklusive
kultigen Soundtracks. Respekt spielt eine
grofBe Rolle, den man sich einerseits mit
erledigten Auftragen, andererseits — und
hier kommt eine groBe SpaBkomponente
ins Spiel — mit dem Erwerb von még-
lichst teuren Konsumgtern verdient.
Zahlreiche Autos, Boote und Einrich-
tungsgegenstande warten im exklusiven
Katalog darauf, zu exorbitanten Summen
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STILECHT Im pfeilschnellen Rennboot sind angreifende Piraten
oder die Kiistenwache kein groBes Problem. siLo: pLayzone

+: TOGGLE LEGEND
nr PLACE MARKER

BUSINESS

\&] Distribute

Distribute 7

CONFIRM
HIDE MEND . BAGH

erworben zu werden. Auch die eigene
Villa darf pompds ausgestattet werden
und wer sich die Qriginal-Mondlandefah-
re der Apollo oder den Sarkophag von
Tutanchamun ins Zimmer stellt, kann sich
seines Ansehens sicher sein. Der Katalog
bietet Waren im Wert von mehreren hun-
dert Millionen Dollar und bis man dieses
Geld angehauft hat, muss eine Menge
Koks von den Florida Keys nach Miami
verschifft werden.

DEN LOFFEL, BITTE!

Wer den Abspann zu Gesicht bekom-
men will, der kommt nicht umhin, die
storyrelevanten Missionen zu-spielen -

- und hier darf dann auch nach Her-
zenslust geballert und gefahren werden.
Beides macht SpafB und spielt sich gut,
auch wenn die Fahrphysik nicht ganz

so ausgefeilt wie beim Vorbild wirkt
und vor allem die geringere Auswahl

an Fahrzeugen enttduscht: Lediglich
Autos, Lastwagen und Boote stehen zur
Verfiigung. Im Gegensatz zu Vice City
(dt.) steht zwar weniger die Erforschung
der Umgebung als die Eroberung der
vier Stadtteile im Vordergrund und fur
diese Zwecke sind mehr Fahrzeuge gar
nicht nétig, wir waren dennoch gerne

ALLES AUF EINEN BLICK Das Satelliten-Telefon gewéhrt Einblick in mit einem Prope”erﬂugzeug Uber die

alle wichtigen Aktivitaten von Tony. BILO: PLAYZONE

CONTROLLER-CHECK

Alle Faden in der Hand

Skyline geflogen. Ebenfalls wiinschens-

wert wdren mehr Checkpoints gewesen.
Zwar gibt es innerhalb von Missionen
immerhin einige wenige dieser Zwischen-
speicherungen, der mitunter happige
Schwierigkeitsgrad in den Ballerpassagen
sorgt aber dennoch nicht selten fir Frust
und mehrfach gespielte Abschnitte.

BLENDEND

Keinen Anlass zur Kritik gibt es im
Technikbereich. Scarface sieht realisti-
scher aus als Vice City (dt.) und bietet
zum Teil sogar richtig schicke Texturen.
Dennoch ruckelt das Spiel nur in Extrem-
situationen und leer gefegte StrafBen
oder nervige Pop-ups sucht man verge-
bens. Die Umgebung ist zwar nicht so
riesig wie die von San Andreas und auch
hier ist die Sichtweite nicht unbegrenzt,
doch die schicke Beleuchtung und die
detaillierte Ausstattung machen das
locker wieder wett.

Bleibt noch die Frage, wie ein eventu-
eller Nachfolger aussehen soll, schlieBlich
ware der Umzug des Hauptcharakters
in eine andere Stadt mehr als nur ein
Stilbruch. Vielleicht génnt man uns ja im
Laufe der néchsten Jahre ein waschechtes
Strategiespiel, in dem Tony erst die USA
und dann die ganze Welt kontrolliert
— immerhin ware der Untertitel des Spiels
dann noch treffender. B

Die Kamerasteuerung des rechten Analogsticks darf invertiert werden, ansonsten ist die Steuerung fest vorgegeben.
Zwei Varianten stehen zur Auswabhl, bei denen das Digitalkreuz unterschiedlich genutzt wird.

L1: Zu FuB: Auf Gegner zielen
Im Auto: Auf Gegner zielen

L2: Zu FuB: Satelliten-Telefon
Im Auto: Satelliten-Telefon

Digikreuz:

Zu FuB: Waffenauswahl/
Waffen wegstecken

Im Auto: Waffenauswahl/
Waffen wegstecken

L1: Zu FuB: SchieBen/schlagen

Im Auto: SchieBen

L2: Zu FuB: Zweiter Feuermodus
Im Auto: Nach hinten schauen

Select:
Zu FuB: Musik ein-/ausschalten
Im Auto: Musik ein-/ausschalten

Zu FuB: Pause/Optionen

Start:

Im Auto: Pause/Optionen

Analogstick links: Analogstick rechts:
Zu FuB: Laufen/ducken Zu FuB: Kamera drehen/zentrieren
Im Auto: Lenken/hupen/fluchen Im Auto: Kamera drehen/Kameraposition wahlen

58 | PLAYZONE

Viereck:
Zu FuB: Nachladen/Konterattacke
Im Auto: Bremsen/riickwarts

Dreieck:
Zu FuB: Ins Fahrzeug einsteigen
Im Auto: Aus Fahrzeug aussteigen

X:
Zu FuB: Rennen/an Wand lehnen
Im Auto: Beschleunigen

Kreis:
Zu FuB: Fluchen/reden/Rage-Modus
Im Auto: SchieBen

www.play-zone.de




Detail-Check

Optisch sind die Ahnlichkeiten zwischen beiden Titeln leicht auszumachen,
spielerisch dagegen macht Scarface eine en‘reuhch eigenstandige Flgur

SCARFACE
GAMEPLAY

GTA VICE CITY (DT.)

GAMEPLAY

Kokokok
Steuerung: 7 I

UMFANG & MOTIVATION
Stadt

UMFANG & MOTIVAT!O

Kok Ak
her Stadt: A1 |

Langzeitmotivation:
b

Speichermanagement: |

den, was aber im 01 beim Betrete

GRAFIK & SOUND GRAFIK & SOUND
Darstellung: Darstellung:

e e e

weitestgenend

60-Hz-M6dus:
16:9-Modus:
Sound: Au

GESAMTWERTUNG

1 8.0 8.8 ok kokok

GESAMTWERTUNG

Auch wenn GTA Vice City (dt.) mittlerweile etwas angestaubt ist, die Qualitat und Klasse des Rockstar-
Titels bleiben unerreicht. Scarface ist dennoch der bislang eigenstandigste und beste Konkurrent!

Launder money
\

\ 5.0% r.'glc

KNIFFLIG In Minispielen wascht man sein Geld oder kauft
Drogen — hier ist Fingerspitzengefiihl gefragt. siLo: p

2| 2006
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MAIK |
BUTEFUR

sagt hallo zu seinem kleinen Freund!

a
ad
Das erlebt man auch nicht alle Tage. Da
nimmt man sich ein Spiel mal mit nach Hause,
nur um kurz einen Blick drauf zu werfen, und
dann stellt man fiinf Stunden spater fest, dass
man eine ganze Menge SpaB hatte. Scarface
ist im weitesten Sinne ein GTA-Klon und da-
mit wenig originell, doch der Hauptcharakter
und die diistere Atmosphare verleihen dem
Spiel einen sehr eigenen Charme. Noch dazu
spendierten die Entwickler dem Genre einige
richtig gute Ideen, die gerne von anderen
Spielen dieser Art kopiert werden diirfen,
und ein so bugfreies Spiel dieser Komplexitat
haben wir auch schon lange nicht mehr in der
Laufwerksschublade gehabt. Schade, dass
das Blut (in der von uns getesteten amerika-
nischen Version) gleich literweise flieBt und
weder Flugzeuge noch Hubschrauber steuer-
bar sind. Dennoch ist Vivendis Spatziinder fir
die PS2 ein echtes Action-Highlight, das sich
erwachsene Fans des Genres und vor allem
der Filmvorlage unbedingt anschauen sollten.
Nicht zuletzt der groBere Strategie-Part macht
im weiteren Verlauf des Spiels einen groBen
Reiz aus und bietet ein erfrischend anderes
Spielerlebnis zum Baller- und Verfolgungs-
jagd-Alltag. Eine der positivsten Uberraschun-
gen des Jahres.

. SCARFACE

Genre:  Action
Hersteller: Vivendi Universal

Entwickler:  Radical Entertainment
USK-Freigabe: Keine Jugendfreigabe
Preis: Ca. €50,

Termin: Oktober 2006

Spieler: 1

Web: www.scarfacegame.com

Alternativen:  GTA Vice City (dt.)

& Hervorragende Atmosphare
Tolle Technik

% Stimmiger Soundtrack
Eigenstandiger Spielablauf

WERTUNG #83% 85% 87%
MULTIPLAYER SINGLEPLAYER
%

88%

Zynisch, brutal und nicht perfekt, aber eine her-
vorragende Filmumsetzung mit toller Atmosphare.

STUNTMAN Sprungschanzen ermaglichen an
jeder dritten StraBenecke coole Stunts.
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= Nur eine deutsche
Vereinsmannschaft

* Neuer Modus

,Uberraschungsspiel“ EINZELSPIELER-HIT ' . MEHRSPIELER-HIT

¢ Ungemein realistische
Spielmechanik

® 4:3,50 Hz, 60 Hz

» Online-Modus fiir bis zu  Kehe
16 Spieler (8 gegen 8) £
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ZU SPAT Wahrend der Torhiiter den Ball unter sich begrabt, kann
der Angreifer nicht mehr bremsen und hebt ab. BiLb: pLaYzoNE

UBERRAGEND Figo setzt sich gegen zwei Englander durch und
lasst ein Geschoss auf den gegnerischen Kasten los. BiLo: PLAYZONE

Pro Evolutlon Soccer 6

Der Weltmeister unter den FuBball- Slmulationen besser denn Je? i : S e

AUTOR:

ibt es Gerechtigkeit auf der Welt?

Nach dem erneut verschobenen
Start der PlayStation 3 in Europa hier nun
die nachste Hiobsbotschaft - zumindest
fiir uns in Deutschland.

LIZENZDILEMMA

Die PES-Serie war ohnehin noch nie daftr
bertihmt, mit einem dicken Lizenzpaket
auf Kauferjagd zu gehen, aber dieses Jahr
ist es besonders schlimm: AuBer Bayern
Munchen gibt es keine deutsche Vereins-
mannschaft im gesamten Spiel. Auch
Klinsmanns WM-Helden bekamen nur
Fantasienamen spendiert. Generell sind
nur sporadisch Teams zu finden, die mit
Originalnamen und -trikots auf Torjagd
gehen. Diese sind den echten Vorbildern
dafiir bis ins letzte Detail nachempfunden
und durchweg hiibsch anzusehen. Mit

" dem bewahrten Editor lassen sich aber

‘@g "\\

auch dieses Mal alle Spieler- und Vereins-
namen komfortabel bearbeiten.

DER TEUFEL IM DETAIL

Dieser Spruch traf jedenfalls auf den Vor-
gdnger zu. Kleinliche Schiedsrichter und
damit verbunden viele Unterbrechungen
lieBen keinen richtigen Spielfluss auf-
kommen und &rgerten so manchen Fan.
Diesen Kritikpunkt hat Konami erfolgreich
aus der Welt geschafft und zusatzlich =
allerlei Anstrengungen unternommen, um
erneut ein Gameplay zu zaubern, das ein-
fach einzigartig ist. Und das ist durchaus
wortlich zu nehmen! Wie gewohnt gleicht
keine Spielsituation der anderen. Der
Spieler kann seine Strategie frei wahlen
und jeden erdenklichen Spielzug in die Tat
umsetzen. Darliber hinaus gibt es noch
mehr Mdéglichkeiten, von FreistoBen zu
profitieren, den Gegner zu tauschen oder
ihn aktiv am ToreschieBen zu hindern.
Kleine Justierungen am Passsystem,

le

TRICKREICH Mit einer geschickten Drehung zum richtigen Zeitpunkt lasst man seine Gegenspieler g'ekonm alt aussehen, BILD/MONTAGE: PLAYZONE

60 | pLaYzONE
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VOLLE PULLE Wie genial die Spieler animiert sind, konnen Sie mithilfe dieser Montage erahnen. BILD/MONTAGE: PLAYZONE

ein leicht gedrosseltes Spieltempo und
nochmals verbesserte Zweikampfe reichen
aus, um dem Spieler ein geschmeidiges
Spielgefiihl zu vermitteln. Klasse!

MEISTERLICH

Der Umfang des sechsten Teils kann

sich ebenfalls sehen lassen. Zwar gibt

es keinen Managerteil wie bei der
Konkurrenz, aber neben dem bewahrten
und dezent Uberarbeiteten Zeitfresser
.Meisterliga” gibt es eine Handvoll
neuer Modi.-, Internationale Relegation”
|dsst Sie eine ganze WM-Qualifikation
mit anschlieBendem Turnier nachspielen.
Das, ebenfalls neu hinzugekommene,
,Uberraschungsspiel” entpuppte sich

im Test als weiterer Spaf3garant. Hierbei
wdhlen Sie keine Mannschaft, sondern
lediglich eine Region bzw. Liga aus. Das
Programm stellt Ihnen dann einen neuen
Kader aus Spielern jener Liga zusammen.
Das verhindert immer gleiche Matches
zwischen den tblichen Verdachtigen und
sorgt fiir Chancengleichheit.

Technisch hat sich zum'Vorgéanger
Ubrigens fast nichts gedndert. Die
Spielermodelle sehen einen Tick besser
aus und die Stadien wirken detailreicher.
Das war’s dann aber auch.

KICK IT LIKE BALLACK!
Souveran wie unsere Nationalmannschaft

Soccer Jahr fir Jahr der Konkurrenz keine
Chance. Das ist auch 2006 nicht anders
und fir ambitionierte Konsolenkicker gibt
es eigentlich keine Alternative. Kaufen,
marsch, marsch! Bl

Mich personlich stért die Lizenzproblematik
nicht besonders. Originalnamen sind eine nette
Dreingabe und erhdhen den Identifikationsfaktor
und die Atmosphére, klar. Unter dem Strich zahit
doch aber das Spielerlebnis und das ist auch im
sechsten Teil der Serie wieder deutlich intensiver
und besser geworden. Ich bin begeistert!

LUTION

FuBball

Konami

Konami

Ohne Beschrankung

Ca. €60,

31. Oktober 2006

1-16
www.konami-europe.com

Pro Evolution Soccer 5, FIFA 07

% Uberragende Spielmechanik
Viele Detailverbesserungen
7 Neue Spielmodi

7 Lizenzproblematik
WERTUNG
MULTIPLAYER

93% 8

Genre:
Hersteller:
Entwickler:
USK-Freigabe:
Preis:

Termin:
Spieler:

Web:
Alternativen:

SINGLEPLAYER
0/
/0

Konami liefert mit dem neuesten Teil schlicht und

¢

SICHER Der Torhiiter taucht in die falsche Ecke

) L NEI 2<) LR

ab und der Ball landet im Kasten. giip: pLayzonE m

PES-Shop

Merkmale bearbeiten (aare)

isuren 473 | 500
LUSTIG Im PES-Shop kénnen Sie Spieler mit
neuem Antlitz , begliicken”. giLD: PLayzoNE

AE -
REALISTISCH Die Animationen — hier ein hoses

beim ElfmeterschieBen lasst Prd Evolution ergreifend die beste FuBball-Simulation aller Zeiten ab. Foul - sind emeutsehr iiberzeugend. BILD: PLAYZONE ‘o RS =
— %.———'—" -
fnmp—
4
Y & { xl..; E
1 1 i
] ]
EMOTIONAL Der Schiedsrichter muss einschreiten, um _£=% PRINZ POLDI Deutschlands Stiirmerstar kickt S
die Streithahne wieder zu beruhigen. BILD: PLAYZON neuerdings fiir den FC PLAYZONE. BILD: PLAYZONE il i
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(€} SQUARE ENIX
CHARACTER DESIC

Dirge of Cerberus: Final Fantasy VI

Action pur! Nicht tiberall wo Final Fantasy draufsteht, ist eben auch Final Fantasy drin.

Fakten TR N SCHOR VALENTIN(E)STAG
Wenn Sie kein Wort dieser Einleitung
* Angesiedelt im FF VIl Square Enix frént weiter der Expe- verstanden haben, sollten Sie lieber gleich
sl rimentierfreudigkeit. Bereits Final weiterblattern. Denn wer den Namen

"Sg.t.w Na | Janr

Fantasy X-2 hat einige Spieler ob der eher  Vincent Valentine noch nie gehért und
ausgefallenen Prasentation verschreckt von Shinra und Mako keine Ahnung hat,

Adv hildren

12 Kapitel unterteilt in

- -

SCHIESSBUDE Die SchieBereien sind kurzweilig,
werden aber schnell monaton. BiLD: PLAYZONE

NAHKAMPF Unsere Schyotflinte wird diese

Herrschaften das Flrchten lehren. BiLD: PLAYZONE

62 | PLAYZONE

— mit Dirge of Cerberus, einem Ableger
des Rollenspielklassikers Final Fantasy Vil,
geht man noch einen Schritt weiter.
Zwar sammelt man fur besiegte Feinde
Erfahrungspunkte, durch die der Charak-
ter erstarkt, im Kern handelt es sich bei
diesem Titel aber um einen waschechten
Shooter. Auch auf ein Wiedersehen

mit Cloud & Co. sollten Sie sich nicht
allzu sehr freuen. Zwar haben die alten
Haudegen allesamt einen Gastauftritt,
dieser beschrankt sich aber auf wenige
Zwischensequenzen und den Abspann.
Lediglich das Katzenwesen Cait Sith

darf man einmal in einer Stealth-Mission
steuern, aber selbst diese dauert nur
wenige Minuten. Im Rampenlicht steht
einzig und allein Vincent Valentine, ein
verschwiegener Vampir mit Vorliebe fur
groBkalibrige Waffen.

“wird kaum SpaB mit Dirge of Cerberus
haben. Etwas ; Vorbildung” ist unum-
ganglich, um die eigentliche Faszination
des Spiels, den Werdegang des Protago-
nisten, zu verstehen. Verknlpft werden
die zahlreichen Storysequenzen und
Ruckblenden mit kurzweiligen Action-
Abschnitten, in denen Sie den Hauptcha-
rakter aus einer Verfolgerperspektive
steuern. Aber genau hier liegt auch das
Problem, das sich fir Spieler auftut, die
mit der Story und den Charakteren nicht
vertraut sind. Das Gameplay ist namlich
recht unspektakulér geraten.

BALLERSPASS FUR
ZWISCHENDURCH

Man kann den Entwicklern nicht vorwer-
fen, dass sie sich keine Miihe gegeben
hétten. So ist die Méglichkeit, seine

>> Statt eines Online-Modus bekommen

www.play-zone.de
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ACTIONDie Bonusmissionen sind teilweise
sehr herausfordernd. BiLo: PLAYZONE

eigenen Waffen zusammenzubauen,

ein cooles Feature. Durch gefundene
oder gekaufte Zubehorteile stépseln

Sie sich einen Ballermann ganz nach
Ihrem Geschmack zusammen. Opfern

Sie Durchschlagskraft fir eine hohe
Feuerrate oder ist lhnen eine ordentliche
Reichweite am wichtigsten? Insgesamt
gibt es drei Slots, sodass Sie eine fiir

jede Situation geeignete Kanone bauen
kénnen. Mit einem Tastendruck wechseln
Sie dann im Spiel die Waffen. Auch fur
Langzeitmotivation ist gesorgt. In den Le-
vels gibt es neben optional erreichbaren
Missionszielen versteckte Items zu finden,
die Videosequenzen, den Soundtrack und
eine Bildergalerie freischalten. Zudem
gibt es Uber 40 teilweise sehr fordern-

de Bonusmissionen, die europaische
Spieler im Gegenzug fur den fehlenden
Online-Modus spendiert bekommen. Das
alles funktioniert gut, wirkt dabei aber
dennoch stets etwas altbacken. Und so
unterschiedlich die Levels auch gestaltet
sind, das Vorgehen ist stets das Gleiche
und wird schnell monoton.

ucrecia:lOmega’ SeinlEnwachenisteht kurz bevor.,
LABERTASCHE In Zwischensequenzen und Riickblenden erfahren
Fans endlich mehr iiber die Herkunft von Vincent. BiLD: pLAYZONE -

GUT, ABER UNSPEKTAKULAR

Auch die Zwischensequenzen lockern
das Spielgeschehen kaum auf, eher im
Gegenteil. Beinahe viertelstiindige Videos
sind keine Ausnahme, sondern die Regel.
In den etwa acht bis zehn Stunden, die
man fir den ersten Durchgang bendétigt,
ist man daher weit weniger mit dem
eigentlichen Spiel beschaftigt. Genre-Kol-
legen wie Devil May Cry oder Onimusha
sind da weitaus besser und rasanter
inszeniert. Auch technisch ist Dirge of
Cerberus ordentlich, aber keine echte
Konkurrenz fur unsere Referenz-Titel.

Die Charaktere sehen gut aus und die
Zwischensequenzen sind — typisch Square
Enix — allererste Klasse. Dem stehen
allerdings teilweise triste Umgebungen
gegentiber. Und wéhrend die englischen
Sprecher sehr gut gewahlt sind, wirkt die
Hintergrundmusik teilweise deplatziert.
Jazz ist eben nicht die optimale Begleit-
musik fr actionreiche Schusswechsel.
Richtig cool kommt dafir der letzte Level
riiber, der mit einem Song des japani-
schen Rockers Gackt unterlegt wurde. B

Europaer Bonusmissionen spendiert. <<

T
-

SCHMUSEKATER In der Rolle von Cait Sith bestreiten

Sie eine kurze Stealth-Sequenz. gILD: pLAY

12| 2006
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faally ochtfremd.
Der Action-Spieler in mir rimpfte die Nase,

wahrend der Final Fantasy-Fan Freudenspriinge !
vollfiihrte. Die Zielgruppe des Titels sind eher

Rollenspieler, die auch gerne mal ungehemmt
herumballern wollen. Diese werden mit dem
unspektakularen, aber soliden Gameplay

durchaus SpaB haben. Action-Fans, die mit Fi-

nal Fantasy hingegen nichts anfangen kdnnen,

sind mit Titeln wie Devil May Cry, Onimusha

oder auch Ego-Shootern wie Black aber weitaus

besser beraten.

D

Genre: Action

Hersteller: Square Enix
Entwickler:  Square Enix
USK-Freigabe: Ab 16 Jahren

Preis: Ca. € 60,-

Termin: November 2006
Spieler: 1

Web: WWWw.square-enix.com

Alternativen:  Devil May Cry, Onimusha

B Neues Futter fiir FF VIl-Fans

& Ordentliche Langzeitmotivation
& Monotone Action-Sequenzen
™ Sehr langsam inszeniert

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

Netter BallerspaB fiir FF-Fans. Wer sich im Action-
Genre auskennt, kann auf diesen Titel aber verzichten.

g 4 i

WILDE WUTZ Mit einem‘ltem-kann sich Vincent in eine
erwandeln, die ordentlich austeilt. BiLD: pLAYZONE
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* BeiBender Humor
e Ballern zu FuB und ...

= ... von der fliegenden
Untertasse aus

s Tarmen" Sie sich als
Mensch

® [nsgesamt fiinf Levels

64 | PLAYZONE
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Vom einsamen Kampf eines geklonten US-Prasidenten

ALLES ZERSTOREN! Trotz dhnlicher Hubi)ys

werden Crypto und Kojira keine Fleunde

gegen Hippies, Ninjas und das KGB ...

AUTOR: MICHAEL PRUCHNICKI

as erste Destroy All Humans!
D endete damit, dass der AuBer-
irdische Cryptosporidium 137 neuer
US-Prasident wurde. Doch wahrte seine
Amtszeit nicht lange: Die Einleitung zum
Nachfolger erzéhlt von seinem Tod und
einem verheerenden Angriff der Russen,
bei dem Cryptos Mutterschiff zerstort
wird. Doch so leicht geben sich die
Furonen nicht geschlagen: In der Rolle

PRAKTISCHE PSI-KRAFTE Di
verwandeln wir in Munition. siL NE

se KGB-Limousine

des frisch geklonten Crypto 138 nehmen
Sie praktisch im Alleingang den Kampf
mit dem KGB auf.

EINE INTERNATIONALE BEDROHUNG
Das neue Werk von Pandemics australi-
schem Studio fiihrt Sie nach einem kurzen
Aufenthalt in Bay City (San Francisco) in
die ebenso fiktiven Stadte Albion (London)
und Takoshima (Tokyo) sowie nach Sibi-
rien. Da die Handlung Ende der 60er-Jahre
spielt, nehmen die Entwickler standig die

VIDEO AUF DVD

Hippie-Kultur dieser Zeit aufs Korn, doch
auch unzahlige Filmklischees bekommen
ihr Fett weg. Da kriegt es der Spieler

mit KGB-Agenten und dem britischen
Geheimdienst zu tun und im Japan-Level
dirfen Kampfe gegen Ninjas ebenso
wenig fehlen wie eine Riesenechse, die
eine Stadt dem Erdboden gleichmacht.
Gespickt wird all dies mit gewohnt sarkas-
tischen Dialogen, in denen Menschenfeind
Crypto eine bemerkenswerte Beherr-
schung der , Affen”-Sprache an den Tag
legt. Unsere englische Testversion bietet
mit Anthony Stewart Head (Giles aus
Buffy) als britischem Geheimagenten sogar
einen Gaststar, die Verkaufsversion wird
noch komplett deutsch synchronisiert.

ZU LANDE UND IN DER LUFT

Auch wenn es diesmal nicht mehr darum
geht, menschliche DNA zu ernten, son-
dern um das Auffinden von Energiezellen,
spielt sich Destroy All Humans! 2 ganz
ahnlich wie der Vorganger: Mit seinem be-
achtlichen Waffenarsenal vernichtet Cryp-
to von Holzkisten bis hin zu Hochhdusern
alles, was ihm im Weg steht. Menschen
konnen ebenso leicht beseitigt werden,

www.play-zone.de




0 N ‘
DOPPEL-DOPPELDECKER Dank Havok-Physikroutinen
konnen Sie jede Menge Unsinn anstellen. gitp: pLay

ZWECKMASSIG Alle Menschen sind sehr detailarm modelliert und
in den Dialogszenen ziemlich hakelig animiert. gn N

>> Beim Gedanken an | Freie

Liebe” beginnen alle zu

doch oft empfiehlt es sich eher, Cryptos
PSI-Krafte einzusetzen, um deren Gedan-
ken zu lesen oder sie gar zu kontrollieren.
Verbreiten Sie zum Beispiel den Gedanken
.Freie Liebe”, so fangen alle an zu tanzen
und vergessen die Welt um sich herum.
Eine gute Gelegenheit, um buchstablich

in die Haut eines Menschen zu schliipfen
und sich so unauffallig unter die Massen
zu mischen — falls Sie sich beim Kérperklau *
erwischen lassen oder ungetarnt herum-
laufen, riickt namlich gleich das Militar an!
Fiir schnellere Fortbewegung und gréBere
Schlachten steht Crypto eine fliegende
Untertasse zur Verfiigung, die sich nicht
nur zur flotten Vernichtung von Feinden

DIE SPATEN 60ER Da fallt Cryptos Fahrzeug
gar nicht mal so sehr auf ... git h

12 | 2006
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DOPPELTE
ZERSTORUNG
Samtliche
Einzelspieler-
Missionen

sind spielbar!
BILD: PLAYZONE

tanzen. <<

und der Umgebung eignet, sondern auch
zum Entfihren von Erdlingen. Haben Sie
die richtige Kombination an Opfern fur
den Genmixer gefunden, so verbessern
sich Cryptos Fahigkeiten oder es werden
Bonusmaterialien freigeschaltet. Der
missionshasierte Spielablauf bietet dem
Spieler jede Menge Freiheiten und allerlei
Nebenauftrage sowie versteckte Gegen-
stdnde machen die genaue Untersuchung
der Umgebung lohnenswert. Auch ist es
empfehlenswert, grundsatzlich abge-
schlossene Levels nochmals zu besuchen,
um beispielsweise noch fehlende DNA
fir neu entdeckte Genmixer-,Rezepte”
aufzutreiben. B

Test | PlayStation 2 . l

Menschenjagd flr zwei

Neu dabei ist ein Kooperations-Modus fiir zwei
Spieler auf vertikal geteiltem Bildschirm.

Zwar verzichtet das Spiel in diesem Modus auf einige Gra-
fikeffekte (die Augen der Furonen werden zum Beispiel zu
schwarzen Lochern) und Iauft nicht allzu flussig, trotzdem
machen die Zweispieler-Einsétze durchaus SpaB. SchlieBlich
sind alle normalen Missionen zu zweit spielbar! Die zwei
Cryptos sind dabei durch eine Art ,Hundeleine” mit-
einander verbunden und kénnen sich nicht beliebig weit
voneinander entfernen. An Bord der fliegenden Untertasse
tbernimmt der zweite Spieler die Kontrolle eines zusatzli-
chen Geschitzturms.

MICHAEL
PRUCHNICKI
lehrt die Affen das Firchten.

Destroy All Humans! 2 ist ein grundsolides und

meistens echt witziges Actionspiel, dem aber
der entscheidende Kick fehlt. Die Entwickler
haben bei Cryptos zweitem Abenteuer zwar
den Umfang erhoht und den Wiederspielwert
gesteigert, doch leider fallt dadurch die groBte
Schwache des Ganzen erst recht auf: fehlende
Abwechslung. So spielt man die Missionen
irgendwann eigentlich nur noch durch, um die

folgenden Gags zu héren. Und mal ehrlich, Pan-

demic: Die PS2 mag ja nicht mehr die Jiingste
sein, ganz so hasslich hatten die menschlichen
Hauptfiguren aber nicht aussehen miissen.

’ DESTROY ALL HUMANS! 2
" Genre: =Shchon = e

Hersteller: THQ

Entwickler:  Pandemic (Brisbane)
USK-Freigabe: Ab 16 Jahren

Preis: Ca. €50,

Termin: 31. Oktober 2006

Spieler: 1-2

Web: www.destroyallhumans.de
Alternativen:  Star Wars Battlefront Il

Witzige Dialoge

Es gibt vieles zu entdecken!
Zweispieler-Koop-Modus
7 Auf Dauer etwas eintonig

WERTUNG so% 73% 78%
MULTIPLAYER  SINGLEPLAYER

717% 83%

Witziges Actionspektakel mit unzahligen Gags
und auf Dauer etwas einténigem Spielablauf.
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Welcome to

ames.de

eren unter: WWW.S'O‘GOPS'Q

Kostenlos registr

Rls Codewort eingeben: playzl2

Games-Shops waren gestern. Heute ist sqoops. Erlebe Online-Shopping der neuen Generation!
Fliege durch die 3-D-Navigation, tauche in Screenshots und Trailer ein, spiele Mini-Games und
verdiene sqoops-cents, die Du beim Kauf Deiner ndchsten Spiele einldsen kannst. Begegne der
anderen Seite! Jetzt!



the other site

www.sqoops-games.de



ABKURZUNG Die Scouts sind ziemlich flott unterwegs und
zeigen lhnen so manche niitzliche Alternative. iLn: pLAYZONE
187 KNMIH 1

124 I(MJ'H .'!
118 KM/H-4

68 | pLAYZONE

FILMREIF Bei einigen Einstellungen kommen die sehr
hiibschen Karren besonders gut riiber. BiLD: PLAYZONE

Need for Speed Carbon

Im Canyon ist die Holle los! Kann die Serie einen Schritt nach vorne machen?

AUTOR:

Jeder Hersteller ist darum bemtiht, mit
neuen Ideen und sinnvollen Verbesse-
rungen die Wettbewerbsfahigkeit seiner
Produkte zu erhalten. Gerade bei bekann-
ten Serien, wie beispielsweise der Need
for Speed-Reihe, stehen die Entwickler
vor immer groBeren Herausforderun-
gen. SchlieBlich mussen Grafik, Sound,
Gameplay und Umfang an immer hohere
Standards angepasst werden. Gerade auf
der mittlerweile in die Jahre gekomme-
nen PlayStation 2 scheint dies Electronic
Arts mit Need for Speed Carbon sichtlich
schwerzufallen.

MEINE BUDDIES IMMER DABEI
Nachdem sich das Tuning-dominierte
Renn-Gameplay seit Need for Speed
Underground stetig weiterentwickelt hat,
mussten sich die Entwickler ordentlich
was einfallen lassen. Punkt eins auf der
aktuellen Featureliste ist das Crew-Ma-
nagement. Sie bauen im Laufe des Spiels
eine Gang auf, deren Fahrer tber drei
unterschiedliche Féahigkeiten verfigen.
Zum einen waren da die sogenannten
»Schlepper”. Hangen Sie sich in den

Windschatten dieser Fahrer, erhoht

sich Ihre Geschwindigkeit besonders
schnell. Wenn Sie anschlieBend aus dem
Windschatten heraustreten, erhalten Sie
einen besonderen Boost. Diese Aktion
hort sich in der Theorie sehr interessant
an, hat jedoch nur auf langen Geraden
einen effektiven Nutzen, da wahrend des
Verlassens des Windschattens die Fahr-
zeugkontrolle fur einen kurzen Moment
dramatisch abnimmt. , Blocker” sind die
Fahrer flrs Grobe und raumen auf lhren
Befehl hin einen Konkurrenten durch
einen Rempler aus dem Weg. Obwohl
dieses Mandver sehr niitzlich sein kann,
ist es doch sehr von den Fahrkiinsten

_ des KI-Kollegen abhangig. Die flinken

. Scouts” machen das Crew-Trio komplett
und zeigen Ihnen vorausfahrend jede
Abkirzung. Wer lhnen den Ricken frei-
halten oder verborgene Wege zeigen soll,
kénnen Sie vor jedem Rennen aufs Neue
entscheiden. Prinzipiell ist das Crew-Fea-
ture eine nette Sache, allerdings ist der
Einsatz lhrer Partner nur extrem selten fur
den Rennerfolg ausschlaggebend. Wenn
dann auch noch die Kl-Aussetzer flr
Behinderungen oder gar Unfalle sorgen,
schwindet die Begeisterung recht schnell.

Das Crew-Gameplay kommt ebenfalls

in den vier Territorien von Palmont City
zum Einsatz. Jedes Gebiet ist unter der
Kontrolle einer Gang, die es im Laufe des
Spiels zu vertreiben gilt. Der Weg zu die-
sem (ibergeordneten Ziel sind natirlich
die bereits aus den Vorgangern bekann-
ten Rennen. Haben Sie alle Teilbezirke
eines Gebietes unter lhre Kontrolle ge-
bracht und notfalls auch verteidigt, wer-
den Sie vom Anflhrer der verdréngten
Gang zu einem besonders harten Rennen
herausgefordert. Spatestens an diesem
Punkt bekommen Sie eine weitere Neue-
rung zu Gesicht: die Canyon-Rennen. Bei
diesen 1-on-1-Rennen tbernimmt jeder
Fahrer zundchst die Rolle des Verfolgers
und dann die des Verfolgten. Je kleiner
Sie den Abstand zu lhrem Gegner halten,
desto mehr Punkte bekommen Sie. Diese
dienen dann im zweiten Durchgang, in
dem Sie nun verfolgt werden, als Limit. Je
kleiner der Gegner den Abstand zu lhnen
halten kann, desto schneller nehmen die
vorher herausgefahrenen Punkte ab. Fah-
rerisches Konnen ist nicht nur aufgrund
der teils haarstraubend eng gewundenen
Streckenfiihrung unerldsslich. Kommt
man den fragilen Leitplanken zu nahe,

www.play-zone.de




BASTELSTUNDE Dank des Autosculpt-Features konnen

Ste die einzelnen Te:le manuell bearbeiten. siLD: pLAYZONE

(&) Zuriick

ist ein Abflug unausweichlich und das
Rennen sofort beendet.

Hart verdientes Geld kénnen Sie wie-
der in alle méglichen TuningmaBnahmen
stecken, sowohl leistungstechnisch als
auch optisch. In der neuen Autosculpt-
Sektion dirfen Sie sich nicht nur neue
Motorhauben, Heck- und Dach-Spoiler
oder Stofstangen besorgen. Je nach
Auswahl kénnen Sie das neue Accessoire
durch mehrere Parameter selbst nach
eigenem Geschmack verdndern. Das ver-
leiht den Autos mehr Individualitat und
der Tuningkomponente des Spiels noch
mehr Tiefe. Letztere ldsst, zusammen mit

den tiblichen Einstellungsmaoglichkeiten,

wieder absolut keine Wiinsche offen.

TECHNISCH ERNEUT MAU

Von der grafischen Leistung kann man
das leider nicht sagen. Die Framerate ist
erneut die meiste Zeit unbesténdig und
irritiert das Spielerauge mit standigen
Rucklern. Auch Umgebungen offenba-
ren teilweise lediglich mittelmaBige Tex-
turen. Allerdings werden diese Mankos
durch die Ruckkehr zur nachtlich-schil-

lernden The Fast and the Furious-Présen-

tation und den exzessiven Einsatz von
Lichteffekten geschickt kaschiert. Die
Fahrzeuge hingegen machen, wie schon
in den Vorgangern auch, eine sehr gute
Figur. Auf akustischer Seite punkten

die Entwickler durch ihre erstklassige
Routine und einen erneut hervorra-
gend zusammengestellten Soundtrack.
Neben treibenden Drum’n’Bass-Stiicken
kriegt man auch Undergroud-Kracher
wie ,Hurricane” von den Desert-Rock-

12| 2006

@ Kamerast

Legenden Kyuss auf die verwohnten
Ohren.

Carbon verflgt zwar Uber viele
interessante Ideen, schopft aber deren
Potenzial nicht genug aus, um einen
wirklich erkennbaren Schritt nach vorne
zu machen. Daran dndern auch die
Detailverbesserungen des Tuningsystems
und die Renn-Herausforderungen abseits
des Karriere-Modus nichts. B

é _ mag Tageslicht lieber,

Ich frage mich, was die Entwickler im nichsten
Teil zeigen werden. Haben sie sich doch bei
Need for Speed Carbon schon sichtlich schwer
getan, neue Elemente (iberzeugend einzubau-
en. Das Crew-Feature ist zwar eine coole Idee,
aber viel zu oberflachlich umgesetzt. Grafisch
tritt die Serie seit Underground auf der Stelle.

Genre: Rennspiel

Hersteller: Electronic Arts
Entwickler: EA Black Box
USK-Freigabe: Ab12 Jahren

Preis: Ca. £55,-

Termin: 2. November 2006
Spieler: 1-2

Web: www.electronic-arts.de

Alternativen:  Need for Speed: Most Wanted

Erweiterte Tuningmoglichkeiten
% Canyon-Rennen fordernd

7 Standig Ruckler

# Crew-System belanglos

WERTUNG 5% 72% 86%
MULTIPLAYER  SINGLEPLAYER

— 80%

Mit Carbon tritt die Serie leider auf der Stelle. Dank
der Canyon-Rennen bleibt der Reiz jedoch erhalten.

Test | PlayStation 2 .

@) 50356 PKTE.
s
SRBEHDED: 48%

CANYON-DUELL Klemmen Sie sich im ersten Durchgang an den_
Auspuff des Gegners, um viele Punkte zu erhalten. gItp: pLavzoNE

Modifiziere deinen Wag Ty

NOCH'N PROBLEM? Unser Blocker macht mit dem Gégner kurzen
Prozess, wodurch der Weg fiir uns frei wird. siLo: pLavzonE

2
2

Fahigkelt * TRICKSER«
Wagen Dodge Charger RIT

*SAMSON-
BLOCKER
Rennbonus:
Karrigrebonus: Red

WAS GUCKST-DU ... Die Crewmitglieder haben neben ihren
Fahigkeiten auth besondere Einflisse auf das Spiel. Bitb:

CHO
SANTOS 3.
ROBERF 4

=

BACK IN THE UNDERGROUND Die nachtliche Rennactlon v
durch viele Lichteffekte frisiert, ruckelt aber trotzdem: sito
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ALTEBSFREIGAE

OLDSCHOOL-DUELL Bei
diesem Anblick werden
Erinnerungen an den ersten
(indizierten und beschlag-

nahmten) Teil wach.
BILD: PLAYZONE

70 | pLaAYZONE

PlayStation 2 | Test

oral _
Armageddon

Bluter haben keine Chance!
Kann auch Teil 7 der Brutalo-Serie tiberzeugen?

2%

e
\smﬂm:m; T

AUTOR:

ede erfolgreiche Videospielserie hat
Jeim ganz charakteristisches Merkmal.
Bei Midways Mortal Kombat-Serie ist es
Blut, JEDE MENGE Blut. Keine andere
Prigelspielserie zelebriert visuelle Gewalt
derart offen. Die Folge: Sechs Teile der
Serie wurden indiziert, drei davon sogar
beschlagnahmt. Die PS2-Teile wurden bis-
lang von derartigen drastischen Schritten
verschont. Ob Mortal Kombat: Arma-
geddon auch um eine Indizierung herum-
kommt und ob der neueste Teil der Serie
qualitativ in derselben Liga spielt wie sein
Vorganger, erfahren Sie hier im Test.

STORY? WER BRAUCHT DAS SCHON
Im Laufe der Zeit sind innerhalb des
Mortal Kombat-Universums Dutzende
Charaktere, unterschiedliche Reiche und
Dimensionen entstanden, in denen stets
blutrtinstige Kadmpfe und das Streben
nach der ultimativen Macht im Vorder-
grund stehen. Bei Mortal Kombat: Ar-
mageddon droht dieses Mal jedoch eine
ganz andere Gefahr: Die komplette Welt
mit all ihren unterschiedlichen Reichen
steht kurz vor der Apokalypse. Immer
mehr Kémpfer mit immer mdchtigeren
Fahigkeiten veranstalten immer heftigere
Kampfe — mit schlimmen Auswirkungen.
Aus diesem Grund haben Untergebene
der Alten Gotter den Wachter Blaze
erschaffen, der dem fatalen Treiben durch
die Vernichtung der brutalen Streithdhne
Einhalt gebieten soll.

Im Eroberungsmodus schltipft der
Spieler in die Rolle von Taven, der Blaze
ausfindig machen muss, um ihm bei
seiner wichtigen Mission zu helfen.
Serienfans werden sofort den schnelleren
Einstieg in die Story und Geschehnisse
bemerken. Musste man bei Deception
noch eine recht langatmige Tutorialpha-
se Uber sich ergehen lassen, bevor es
losgeht, stolpert man in Armageddon von
Zeit zu Zeit (iber besondere Obelisken. An
diesen Monumenten wird der Spieler mit
neuen Aktionsmaglichkeiten, etwa Spe-
zialangriffen, vertraut gemacht. Eifrige
Sammler werden zudem wieder mit allen
moglichen Goodies wie alternativen Kos-
tlimen, Mlinzen oder neuen Gegenstan-
den fir den Charaktereditor belohnt.

SCHLAGERKLASSENTREFFEN

Auf dem Weg zur perfekten Berserker-Ei-
genkreation hat der Spieler die Maglich-
keit, das Aussehen, die Kampfausrich-



tung, das gesamte Move-Set, ja sogar die
Biografie seines Alter Ego zu editieren.
Sehr erfreulich bei der ganzen Prozedur
sind die schnellen Ladezeiten. Einziger
Wermutstropfen des rundum gelungenen
Editors ist die fehlende Maglichkeit, stil-
{bergreifende Kombos zu kreieren. Ist der
Schaffensprozess abgeschlossen, verstarkt
die Eigenkreation das 62 (!) Mann starke
Kampferfeld. Das Kampfsystem mit den
unterschiedlichen Stilen ist weitgehend
gleich geblieben — auch die Kampfarenen
bieten wieder einige Todesfallen und
mehrere Ebenen. Einzige Gameplayneue-
rung ist die optionale Selbstgestaltung
des Fatality-Finishing-Moves. Je nach ein-
gegebener Tastenkombination erfolgt eine
andere schmerzhafte Demiitigung, die
unter einem immer schneller ablaufenden
Zeitlimit ausgeldst werden muss.

Im Vorganger hatten Mortal Kom-
bat-Fans noch mit zwei sehr witzigen
und gelungenen Minispielen (Kombat
Schach und Puzzle Kombat) ihren SpaB.
Bei Armageddon haben die Entwickler
lediglich Motor Kombat, ein von Mario
Kart inspiriertes Rennspiel, integriert, das
nicht im Geringsten das SpielspaB-Niveau
der anderen Minispiele erreicht. Die Karts
steuern sich selbst unter Fun-Racer-As-
pekten viel zu trage, das Streckendesign
ist vollig langweilig und die eigenen An-
griffe sind von sehr begrenztem Nutzen.

FUR FANS EIN ABSOLUTES MUSS
Fans der Serie wissen den. eigenwilligen
Grafikstil mit den sehr ,fantasievollen”
Figuren und der véllig tiberzogenen
Blut- und Gewaltdarstellung sehr zu
schdtzen. Armageddon durfte somit

die Fangemeinde nicht enttauschen.

Die Kampfer sind solide modelliert und
dank Motion-Capturing recht ordentlich
— nur ganz wenige Moves wirken etwas
staksig. Bei den Kampfarenen bemerkt
ebenfalls die saubere Arbeit der Entwick-
ler, wenngleich manche Texturen recht
matschig wirken. Im Direktvergleich zum
Vorganger ist die optische Verbesserung
nur im Detail sichtbar. Mortal Kombat:
Armageddon ist ein guter und wirdiger
Nachfolger des bisherigen Serien-Héhe-
punktes Deception geworden und kann
trotz der genannten Macken besonders
Fans der Serie bedenkenlos empfohlen
werden. Vor allem der Online-Modus,
der zum Testzeitpunkt leider noch nicht
funktionstiichtig war, durfte vor allem im
Multiplayerbereich wieder flir Begeiste-
rung sorgen. M

PRI ATRAIERI Y ™

. lasst andere fiir sich bluten.

Im ersten Moment war ich von Armaged-

don ziemlich enttauscht. Zunachst stieBen
mir die kaum weiterentwickelte Grafik und
das nahezu unverénderte Gameplay etwas
sauer auf. Als ich dann aber die Kampfe in
Progressive Scan spielte und meine eigene
Fatality-Combo auf den Gegner niedergehen
lieB, war ich wieder besénftigt. Der an und fiir
sich interessante Adventure-Part kommt nun
auch endlich ohne eine unnétig in die Lange
gezogene Startphase aus und man ist gleich
von Anfang an mitten in der Story. Neben der
unglaublichen Anzahl an Kdmpfern — es sind
alle alten lkonen und mein persénliches Hass-
objekt Goro mit dabei — hat mir personlich der
Charaktereditor, vor allem wegen der flotten
Handhabung, besonders gut gefallen.

Das Minispiel Motor Kombat ist allerdings

ein Fall fiir die Tonne. Da spiele ich lieber
Puzzle Kombat oder Kombat Schach, die
beide um Langen besser sind.

Beat ‘em Up
Midway
2 Midway
he:  Noch nicht gepriift

Ca. €50,

27. Oktober 2006
Spieler: 1-8 (online)
Web: http://mkarmageddon.com
Alternativen:  Soul Calibur Ill, MK: Deception

% Riesiges Kampferfeld

% Cooler Charaktereditor

& Uberarbeiteter Eroberungsmodus
7 Minispiel véllig daneben

MULTIPLAYER

SINGLEPLAYER

81

In manchen Teilen verbessert, in anderen Punkten kaum
weiterentwickelt. Trotzdem empfehlenswert.

MAKABER Nicht genug, das ,Meat” keine Haut mehr am Leib hat,
er sefzt seinen Kopf atchinochals Fernwaffe ein. siLo: pLavzone

 —ZI-RAN-MEN-

— R 00:14:30—
tﬁ—‘ L) LI I-;”

I KITANA -,
2 SUB-ZERO

3 PLAYZONE 7 ;l't (((((((¢ .

% _JAX T

ROHRKREPIERER Leider haben die Entwickler mit dem Renn= |
Minispiel Motor-Kombat véllig danebengegriffen. Biln-pLavzene

STARK UBERARBEITET Der Adventuremodus hat keine unnétigen
Langen mehr und macht richtig Laune. BILD: PLAYZONE

P
-
£
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Also wurdest d_u schon vor langer Zeit ﬁieder erweckt.
Was fuhrt dich hierher? |

BIOGRAFIE INFO

Bio-Infos deines Kamplers cingeben

NAME:
T 800 :
SIEGESPAROLE . \

L,LL BE BACK £

= ‘@’r’fh

"™BIOGRAFIE:

1984 DER TERMINATOR

1991 TERMINATOR 2 TAG DER
ABRECHNUNG

2003 TERMINATOR 3 REBELLION DER

KAMPFMASCHINE Unser selbst gebauter Terminator sieht |
Afiie sogan ein-hisschen. ahnlich; BiLn: PLAYZONE € |

r Vard ] 71
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f J NEW YORK, NEW YORK ... Auch in den Big Apple verschlagt
es Sam wahrend seiner Mission. BILD: PLAYZONE

EINZELSPIELER-HIT

Sams vierter Auftritt — eine halsbrecherische
Gratwanderung zwischen Gut und Bose!

AUTOR: THOMA

st Sam Fisher zur anderen Seite
| Ubergelaufen? Wird die Serie Splinter
Cell niemals wieder so sein, wie sie war?
Bereits mit der ersten Anktndigung von
Splinter Cell Double Agent séte Ubisoft
geschickt Gerlichte im Internet, was die
Story des neues Splinter Cell anbelangt.

Doch wie der Titel des Spiels verrat,

hat Sam trotz Schicksalsschldgen

wie dem Tod seiner Tochter seinem

Arbeitgeber Third Echelon nicht etwa

den Ricken zugekehrt — stattdes-

L

UBERRASCHUNG Dank Nachtsicht ist es kein Problem, sichiin |

sen mischt sich der smarte wie auch
harte Super-Agent undercover unter die
Terraristen der John Brown Army (JBA),
die im Besitz extrem gefdhrlichen roten
Quecksilbers ist, mit dem man ganze
GroBstadte in Sekunden in Schutt und
Asche legen kann. Damit Sams Tarnung
wahrend seiner gewagten Mission nicht
auffliegt, muss er stets versuchen, den
Kopf der Terroristen, Emile, von seiner
Loyalitat zu Gberzeugen, darf dabei aber
auch nicht zu weit gehen und es sich mit
seinem altbekannten Boss Lambert von
Third Echelon verscherzen.

der Finsternis an die Gegner heranzupirschen. BILD: PLAYZONE




LAUTLOS WIe gewohnt miissen Sie auch darauf achten, sich
leise zu bewegen, um nicht entdeckt zu werden. BILD: PLAYZONE

WELTREISE

Nachdem wir uns in den vier Missionen
der Vorschau-Version schon in Island,
einem Knast, dem John-Brown-Army-
Hauptquartier und einem Bahnhof
ausgetobt haben, fihren die weiteren
Missionen um den ganzen Planeten: Sam
schleicht sich durch einen Luxuskreuzer
in Cozumel, bibbert im eisigen Ochotsk
oder infiltriert einen Hotelkomplex im
afrikanischen Kinshasa. Zum Showdown
kommt es in New York City, doch hier
sparen wir uns weitere Details, um lhnen
die Vorfreude auf die packende und wirk-
lich gut erdachte Story des. Spiels nicht
zu vermiesen. Die Missionen sind dabei

in mindestens zwei Abschnitte unterteilt,

Zum Beispiel spielt die Mission in Ochotsk
anfangs in Eisschluchten, spater treibt
sich Sam an Bord eines Tankers herum.
An Abwechslung mangelt es dem vierten
Splinter Cell nicht nur dank der unter-
schiedlichen Schauplatze nicht - auch
das Gameplay mit seinen Verbesserungen
und neuen Features sorgt dafir, dass
beim Spieler keine Langeweile aufkommt.
Wie schon bei den Vorgangern steht
lautloses Agieren im Vordergrund, sodass
sich Kenner der Reihe sofort wieder
zurechtfinden. Die Vertrauensanzeige
zwischen Sam und seinen Arbeitgebern
verleint dem Titel zusétzlichen Reiz,
da sich Sams Verhalten auch auf seine
Ausrlstung in der folgenden Mission aus-
wirkt. Erflllen Sie zum Beispiel in erster
Linie die Winsche der JBA, deckt Sie die
Terrororganisation in der nachsten Missi-
on mit tédlichen Hightech-Wummen ein,
wahrend Sie von Third Echelon weniger

12 | 2006

unterstltzt werden. Hier missen Sie sich
oft direkt flr einen der beiden Auftrag-
geber entscheiden. Zusatzlich wirkt sich
Ihr Verhalten wahrend der Mission auf
das Vertrauensverhdltnis aus. Wéhrend
Sams eigentlicher Boss Lambert den
Agenten stets dazu anhalt, zivile Opfer zu
vermeiden, fordert Emile von der JBA ein
eiskaltes Vorgehen als Loyalitatsheweis.
Natdrlich kann der Spieler wie zuvor die
Aufgaben relativ frei erfullen — ob auf
Samtpfoten oder mit der Brechstange
bleibt meist lhren Vorlieben Uberlas-

sen. So kénnen Gegner entweder flott
und unkompliziert mit einer bleiernen
Kopfschmerztablette versorgt werden
oder man bedient sich der zahlreichen
Mdglichkeiten in der Umgebung oder der
erneut gewachsenen Hightech-Ausris-
tung, um seine Feinde abzulenken und
zu umgehen. Weitere Neuerungen und
Verbesserungen wie das neue System
beim Hacken von Computern, Quicktime-
Events und das Uberarbeitete Interface
stechen zwar weniger ins Auge, tragen
aber trotzdem dazu bei, dass sich Sams
vierter Auftritt noch einen Tick besser
spielen lasst als die bereits sehr guten
Vorgdnger.

AUF HOHEM NIVEAU

Wie nicht anders zu erwarten, haben sich
die Entwickler nicht nur damit begngt,
am Gameplay des Spiels zu feilen,
sondern haben auch bei der Technik noch
einmal Gas gegeben — und das, ocbwohl
die Féhigkeiten der PS2 schon beim Vor-
ganger weitgehend ausgereizt wurden.
Die Licht- und Schatteneffekte sowie die

| gl 30+0

g

den klugen Gegnern tiberrascht. giLo: pLAYZONE

FILMREIF Die Zwischensequenzen wurden
kinotauglich in Szene gesetzt. Bitb; PLAYZONE

4

-

>> Wahrend
Sams Boss Lambert
den Agenten dazu

anhalt, zivile Opfer

zu vermeiden, fordern
die Terroristen
eiskaltes Vorgehen
als Loyalitats-
beweis.

]

QUAL DER WAHL Entscheiden Sie selbst, ob Sie lhre Gegner
toten oder doch nur ausknocken. BILD: PLAYZONE

SCHRECKMOMENT Nicht selten werden Sie von




renm {4460 )

BABYSITTER Gelegentlich muss.sich Sam zusatzlich
noch um Teamgefahrten kimmern. BiLo: PLAYZONE

Detail-Check

i ., B
SPLINTER CELL DOUBLE AGENT
UMFANG
Levelanzahl: |
interteilt), B

BILD: PLAYZONE f,

UMFANG
Levelanzahl: £I7 (¢

S dookokok

Schwierigkeitsgrad: 4 Stufe

GAMEPLAY
Special Moves: Sam kann m

GAMEPLAY
Special Moves: ¢

Primarwaffen: F varibergehend rt
Schrot-Upgrade Primarwaffen: Pisto

Sekundarwaffen: R

" TECHNIK

GESAMTWERTUNG

kA Ak

Hier sehen Sie Sams neusten Auftritt im direkten Vergleich zum Vorgénger.

3 BILD: PUAYZ@NE &5 |
SPLINTER CELL CHAOS THEORY

Orientierungshilfen: 30-Levelkare

Spielzéit(cé.)::,; 15 Sund
Schwierigkeitsgrad: 3 Stuf

Hightech-Equipment:
bildkamera, Haftkamer

Grafik: Die Grafik wurde dank des n

GESAMTWERTUNG

1.8 ¢

Faszinierend, wie Ubisoft es schafft, jedes Splinter Cell noch einen Tick besser als den Vorgénger sein zu
lassen. Insgesamt sind beide Spiele auf hdchstem Niveau — mit leichten Vorteilen fiir Double Agent!

realistischen Animationen sind vom Allerfeinsten und werden
auch nicht durch seltene Grafikfehler oder kleine, kaum splirba-
re Ruckeleinlagen getrlibt. Absolut nichts zu beméngeln gibt's
hingegen bei der akustischen Untermalung des Spiels — hier hat
Ubisoft wie zuvor wieder ganze Arbeit geleistet. Die Musik passt
immer hervorragend zum Geschehen, die Sound-Effekte klingen
durchweg sehr gut und die Synchronisation ist wie zuvor sehr
gelungen, was enorm zur grandiosen Atmosphére von Double
Agent beitrdgt. Die Steuerung gibt ebenfalls keinen Grund zur
Beschwerde: Sam lésst sich stets gut kontrollieren und auch die
Kameraftihrung ist nur sehr selten nicht ganz optimal.

Besonderes Lob verdient die Prdsentation des Titels, die nicht
nur dank der sehr edlen Inszenierung in den Zwischensequen-
zen, sondern durch die packende Handlung an sich begeistert.
Somit bietet das neue Splinter Cell Neuerungen, Verbesserungen
und Feinschliff in allen Belangen und kann jedem uneinge-
schrénkt empfohlen werden, der bereits an den Vorgangern
seine Freude hatte. Den Test zu den Versus-, Koop- und
Online-Maodi des Spiels finden Sie in der néchsten Ausgabe der
PLAYZONE — nachdem wir uns ordentlich auf den ersten Servern
ausgetobt haben! B

N

steht auf Schleichen.

Als Kenner und bekennender Fan der Vorganger
bin ich positiv iiberrascht, wie die Entwickler
von Ubisoft Montreal immer noch neue Fea-
tures in die ohnehin schon hervorragende Serie
integriert haben. Besonders gut gefallt mir
neben der Splinter Cell-typischen spielerischen
Freiheit beim Erfiillen der Missionen das Ver-
trauenssystem und natiirlich die dramatische
und fesselnde Handlung, die in den zahlreichen
Zwischensequenzen wunderbar in Szene
gesetzt wurde. Dank der abwechslungsreichen
Schauplatze und Aufgaben kam bei mir wéh-
nklusive rend des gut zehnstiindigen Durchspielens zu
keiner Zeit Langeweile auf. Stattdessen reizt es
mich, den Titel in einem héheren Schwierig-
keitsgrad ein weiteres Mal bis zum Abspann zu
spielen und dabei am besten iiberhaupt nicht
Feinde W von den wirklich cleveren Gegnern wahrge-
nommen zu werden!

JekeAok

Genre: Action-Adventure
Hersteller: Ubisoft

Entwickler: Ubisoft Montreal
USK-Freigabe: Ab 16 Jahren

Preis: Ca. £60,-

Termin: 26. Oktober 2006
Spieler: 1-4

Web: www.splintercell.com

Alternativen:  MGS 3: Subsistance

& Packende Story

B Hervorragendes Gameplay
7 Rundum gute Technik

£ Gelungene Atmosphdre

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

o Py

Ein Freudenfest fiir Fans des coolen Agenten.
Einfach eine gelungene Fortsetzung!

*k

www.play-zone.de




EyeToy: Play Sports

Nie dagewesener Umfang.

n Ausgabe 12/2004 testeten wir

bereits Konamis EyeToy-Sportspie-
lesammlung U-Move Supersports.
Damals war jede EyeToy-Neuer-
scheinung gerne gesehen, das
innovative Spielzeug fur die PS2
der letzte Schrei. Im November
verdffentlicht Sony mit EyeToy: Play
Sports eine ganz ahnliches Spielepa-
ket. Die unterhaltsamen Minigames
beschranken sich dabei aber kei-
neswegs auf sportliche Aktivitadten
wie Hirdenlauf oder Brennball — es
sei denn, man betrachtet auch ein
Wettessen oder das Tippen auf
einer Schreibmaschine als sportliche
Disziplin. Insgesamt gibt es eine
stattliche Auswahl von 100 solcher
Minigames. EyeToy-Fans durften
viele davon aber bereits aus ande-
ren Sammlungen wie der bereits
erwahnten Sportsammlung von
Konami oder in anderen EyeToy-
Spielen, von denen lediglich das

grundlegende Konzept ibernom-
men wurde, kennen. Wer aber nur
wenige EyeToy-Titel im Regal stehen
hat oder bisher noch kamerascheu
war, dirfte dank des stattlichen
Umfangs von EyeToy: Play Sports
wieder fur lange Zeit seinen SpaB
haben. (cs)

 TEST
" EYETOY: PLAY SPORTS

Genre Geschicklichkeit
Hersteller: Sony

Entwickler:  London Studios
USK-Freigabe: Ohne Beschrénkung
Preis: Ca. € 40,-/60,- inkl. Cam
Termin: 8. November 2006
Spieler: 1-8

Web: www.playstation.de
Alternativen:  U-Move Supersports

WERTUNG %% =
MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

79% 65%

Viele Spielkonzepte sind bekannt, dank des
stattlichen Umfangs dennach einen Blick wert.

VIDEO AUF DVD |

Test | PlayStation 2 . l

WETTESSEN Bei dieser , Sportart” liegen PLAYZONE-

Mitarbeiter ganz weit vorne, 8IL0: PLAYZONE

WEG DA Bessere Chancen dank unfairen Verhaltens.
So machen sportliche Aktivitaten SpaB3! siLb: pPLAYZONE

Fakten

= 100 Minigames
bekannt

gleichzeitig
= Mit oder ohne

wiederholen sich. giLp

REAKTIONAR Einige Splelkonzepte h‘_,.v

'MUFFIG Wen der Gon[la beim Pupsen ermscht
der kassiert eine Backpfeife. piLo: pLAYZON

12| 2006

Buzz Junior Jungle Party

Sonys Buzzer taugen zu mehr als Quizspielen.

ei Junior Jungle Party handelt
B es sich nicht etwa um ein
neues Quizspiel. Vielmehr hat man
es hier mit einer Ansammiung
einfacher Geschicklichkeitsspiele
zu tun, die besonders junge Spieler
unterhalten sollen. Die simplen Mi-
nigames sind dabei sehr zahlreich,
allerdings wiederholen sich einige
Spielkonzepte und werden ledig-
lich in neue Szenarien gepackt.

So kann man durch das Driicken
einer der farbigen Tasten auf den
Buzz-Controllern entweder einen
Totempfahl kirzer schlagen oder
aber eine Rakete mit Treibstoff
filllen. Beide Spiele funktionieren
dabei absolut identisch. Gerade
junge Spieler durften sich daran
aber wenig stéren. Die Prasenta-
tion ist sehr putzig geraten und der
Schwierigkeitsgrad ist, bis auf we-
nige Ausnahmen bei denen Gliick
eine groBere Rolle als Geschick

spielt, sehr niedrig
angesetzt und

taugt somit beson-
ders gut daftr, die
Racker fur ein paar
Stunden ruhigzu-
stellen — besser als

vor dem Fernseher! (cs)

TEST
JUNGLE PARTY

Fakten

» Sich teilweise
wiederholende
Minigames

+ Mit und ohne

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Sony

Entwickler:  Magenta
USK-Freigabe: Ohne Beschrénkung
Preis: Ca. € 30,/ 60, (+ Buzzer)
Termin: 25. Oktober 2006
Spieler: 1-4

Web: www.playstation.de
Alternativen:  Buzz-Quizspiele
WERTUNG '50% 60% 50%

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

0 0/

/ 0O O 0
Unterhaltung fiir junge Zocker. Altere Spieler
werden damit aber wenig anfangen konnen.

PLAYZONE | 75

» \liele Spielkonzepte

* Bis zu vier Spieler

Kamera erhaltlich

Buzzer erhaltlich
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NBA Live 07

Alle Jahre wieder ...

ittlerweile kann man fast
Mschon die Uhr nach den
jahrlichen Updates von EA Sports
stellen. Dazu gehdrt in diesem Jahr
natdrlich auch wieder eine Version
der NBA Live-Serie. Wie immer
stehen alle NBA-Teams und Spieler
zum Freundschaftsspiel, diversen
Wettbewerben oder im Saison-
Modus zur Verflgung. Verglichen
mit der letztjdhrigen Fassung sind
die Anderungen nicht sonderlich
signifikant: Sie bekommen nun im
Trainingsmodus die einzelnen Knép-
fe, die es zu drlcken gilt, ange-

es langer dauert, bis man Erfolge
erzielt. Trotzdem wurde eine gute
Balance zwischen Realismus und
SpielspaB erreicht. Hatte man noch
ein wenig mehr auf die Einsteiger-
freundlichkeit geachtet, wére mehr
drin gewesen. Schade, vielleicht im
nachsten Jahr. (se)

TEST
NB LIVEO
WGenre Am'e’nciafn Sports
Hersteller: Electronic Arts
Entwickler:  EA Sports
USK-Freigabe: Ohne Beschrankung
Preis: Ca. €60,

RUCKSTAND Ob dle Phoemx Suns das
Spiel noch gewinnen? BiLD: PLAYZONE

Termin: 5. Oktober 2006
zeigt. Im Vergleich zu dem ebenfalls  gpjaler: 12
in dieser Ausgabe getesteten NBA Web: www.easports.com/nbalive07
Fakten 2K7 gestaltet sich Alternativen:  NBA Live 06
das Gameplay dabei  \WERTUNG o, 840

® Alle Teams und
Spieler der NBA

* Saison-Modus

etwas weniger
simulationslastig,
ist dadurch aber
auch schwerer

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

83% 83%

* Leicht geanderter Das jahrliche und hochsolide EA-Sports-

ol :
Thaninge Mos SPRUNG Der Spieler der Clippers

zugdnglich, da

Update ohne herausragende Neuerungen

setzt zum Wurf an. giLb: pLAYZONE

SPANNUNG Wie wird die knappe
Partie wohl enden? sio: pa

NBA 2K7

DD

Puw DI\IE

pLAYZONE
MEHRSPIELER-HIT

Und auch 2K Sports beehrt uns wieder .

eben EA versorgt uns auch 2K

Sports jedes Jahr mit einem
Update seiner NBA 2K-Serie. Wie
beim EA-Konkurrenten kénnen Sie
in diversen Modi, wie Freundschafts-
spiel, Saison oder bei diversen Wett-
bewerben, Basketballe mit allerlei
verschiedenen Wurfvarianten in den

Gameplay ist unkomplizierter als bei
NBA Live 07, was leider ein wenig
auf Kosten des Realismus geht.
Unter dem Strich macht es aber des-
halb, gerade im Multiplayer-Modus,
mehr SpaB als das EA-Konkurrenz-
produkt und ist diesem deshalb auf
jeden Fall vorzuziehen. (se)

entsprechenden Netzen versenken. TEST

Dabei wird, wie schon im Vorjahr, NBA 2K7

auf die haufige Nutzung des rechten  ~ Ganre: American Sports
Analogsticks gesetzt, wodurch sich Hersteller: 2K Sports

die Steuerung intuitiv gestaltet. Entwickler:  Visual Concepts

USK-Freigabe: Ohne Beschrankung

Natirlich steht Ihnen auch wieder :
Preis: Ca. €40,

ein Trainingsmodus zur Verfligung, s 27. Oktober 2006
damit Sie sich mit der recht kom- Spieler: 12

plexen Steuerung vertraut machen Web: www.2ksports.com
konnen. Grafisch sind die Sportler Alternativen:  NBA 2K6

erneut sehr hiibsch modelliert. Aus WERTUNG
den Boxen dréhnt dabei stets der R SlNGLEPLAYER

tibliche Basketball-Hip-Hop-Sound, 91 ﬂf/ﬁ 89 /0

e Alle Teams und
Spieler der NBA

® \iele Wetthewerbe

® Intuitive
Steuerung
durch Nutzung
des rechten
Analogsticks

31 JASON TERRY
TRAINING Hier konnen'Sie threWurf-

der wéhrend der Spiele von zwei

technik-verbessern. BiLb: PLAYZONE

76 | PLAYZONE

abwechslungsreichen und witzigen
Kommentatoren begleitet wird. Das

Routiniertes Update mit schicker Grafik und
eingangigem Gameplay

www.play-zone.de
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NHL 2K7

Noch besser als der Vorganger?

achdem NHL 2K6 bereits Top- die vielen Spielmodi, Turniere und
Wertungen einfahren konnte, Minigames garantieren Hockey-Spal3
sind die Fans der Reihe gespannt, ob fur Wachen. Einziger Wermutstrop-
die Entwickler bei der 07er-Fassung fen flr deutsche Eishockey-Fans: im
noch einen drauflegen konnten. Gegensatz zur Konkurrenz aus dem
Dies trifft auf jeden Fall auf das Hause EA muss bei NHL 2K7 auf
zuvor schon sehr gute Gameplay die Teams und Sternchen der DEL ] v 2 5 I
2u. das nun durch eine verbesserte verzichtet werden. (te) NETTEDREINGABE Neben den (iblichen Eishockey-Matches
; : gibt's'noch eine Reihe unterhaltsamer Mini-Spiele. Bitp: F
Puck-Physik und das Pressure-System TEST
aufgewertet wurde. Dieses erlaubt NHL 2K7
lhnen, einen Gegenspieler auszu- T L & e ]
wahlen, dem dann Ihr ganzes Team Hersteller: Take2
wahrend des Spiels zusetzt. In tech- Entwickler:  2KSports
nischer Hinsicht hingegen hat sich USK-Freigabe: Ohne Beschrankung
icht viel die Grafik ist t Preis: Ca. €40~ . : o
MEITES gRtan ~ .1e Mt JEETHE Termin: 6. Oktober 2006 ¢ === NHL-und
auf recht hohem Niveau und auch Spieler: 1-4 o & Nationalteams
die Steuerung ist wie zuvor sehr gut Weh: www.take2.de me== & Fiir Anfanger,
Umgesetzt Doch an der Prasentation Alternativen: NHL 07 Fungeschriﬂene
¢ und Profis
der Spiele in den Eishallen wurde WERTUNG ‘5é% - St ;
; ; ® 1-4 Spieler
ebenfalls ordentlich gefeilt, sodass METIR W L o
dort jetzt dank cooler Sounds und 8 6 0 / 8 6 0 / e i
Light-Shows eine geniale Atmosphére 0 0 VERTEIDIGER Physik

UBERSICHTLICH Dank der guten Kamerafiihrung haben

herrscht. In puncto Umfang gibt's Das 2K7-Eishockey iiberzeugt, dank kleiner, : Kame
5 a Sie das Geschehen stets bestens im Blick. BILD: PLAYZONE

keinen Grund zu Beanstandungen: aber feiner Verbesserungen auf ganzer Linie.

Fakten Motorrad-Rennspiel mit RPG-Einschlag
e (ber 40
Motorrader ach S.CA.R. und Evolution aber weder bei der Grafik noch bei
o 3 Strecken- GT begliickt die italienische der Steuerung Tourist Trophy das
kategorien Softwarschmiede Milestone jetzt Wasser reichen. Daflr entzlickt der
o Wechselndes Zweiradenthusiasten. Dabei wurden Titel mit ordentlichem Umfang zum
e grundlegende Aspekte wie die moderaten Preis und vor allem durch
5 EE&EI‘L"JEZTE“(’ Rollenspiel-Elemente tbernommen, die Uiber 40 originalen Motorréader
-Fahigkeiten sodass Sie sich auch diesmal Ihr Qutfit  bekannter Hersteller wie Yamaha,
« Filr Fortge- und lhre fahrerischen Féhigkeiten Triumph oder Ducati. (te)
AUFDRIN@LIC_H incien'erSie auf d Ge.gner auffahren, schrittene und erst durch Erfolge verdienen miissen. TEST
machen Sie diese nervos. BILD: £ Profis Wie in den beiden Auto-Rennspielen SUPER RIEC RN C
. kénnen Sie auBerdem lhre Gegner Genre: Rennspiel
Hem Flanker + Mekong™ . & % : unter Druck setzen, indem Sie Hersteller: Black Bean Games
A. C. Plsin C i ihnen auf der Pelle kleben. Sobald Entwickler:  Milestone
Handschulie sich deren Energie-Leiste abgebaut USK-Freigabe: Ohne Beschrankung
it hat, begehen sie Fahrfehler und ol =
! Termin: 28, September 2006
W ~ kénnen wunderbar (iberholt werden. Spieler: 12
RUckenschutz : ‘ Dasselbe gilt allerdings auch flr Ihren Web: www.milestone.it
BAP 2000 3 Ku o o Piloten: neigt sich Ihre Energie dem Alternativen:  Tourist Trophy
f;:::w' - e e = _ : Ende zu, verschlechtert sich kurzzeiig ~ WERTUNG 579 Fio 6%
‘s;:;::g::rm : = lhre .Slcht. .Dl? Fahrphysik hierbei |sE P — TR
Wilenekrait relativ realistisch — erwartungsgemaB 0 0
Fallrechnik —— lassen sich die Bikes also schwerer als 0 0
AUSBAUBAR Durch gute Leistungen verbessern : Autos lenken. In technischer Hinsicht Simulationslastige Motorrad-Raserei mit
Sie die Fahigkeiten Ihres Bikers. BILD: PLAYZONE . - (SRR, ettt .”7.:;;“#_' stimmigen RPG-Elementen.

prasentiert sich das Spiel solide, kann
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AUTOR: UD(

ndlich ist Guerrilla Games’ erstes PSP-
Projekt fertig. Das neue, auf die PSP
zugeschnittene Konzept weckte in uns
; Neugier, erste spielbare Versionen hohe
1 s » . - Erwartungen. Dementsprechend groB3
| > war die Spannung, ob die Testversion
all das halten kann. Und sie kann es mit

Leichtigkeit!

Der Fokus liegt trotz aller Veran-
derungen und Anpassungen an das
portable System immer noch ganz klar

auf knallharter Action. Wahrend der
Spieler ungehemmt die Waffen sprechen
ldsst, geht es durch abwechslungsreiche
Umgebungen, wie etwa eine Sumpf-
landschaft, eine larmende Olraffinerie
oder eine zerkliiftete Berglandschaft.
Ebenso facettenreiche wie unterhaltsame
Auftrage lassen in spielerischer Hinsicht
“ebenfalls keine Langeweile aufkommen.
Neben Rettungsaktionen warten auf den
Spieler auch delikatere Missionen, wie
etwa die Sabotage eines Waffendepots
oder die Deaktivierung der oben genann-
ten Olraffinerie. Allerdings seien Neulinge
gewarnt: Liberation wird nach den ersten
Missionen, die noch einen deutlichen
Tutorialcharakter besitzen, stellenweise
sehr fordernd — speziell das letzte Kapitel.
Zwar verhindern zahlreich gesetzte Riick-
. > setzpunkte schlimmere Frusterlebnisse,
S '_ 4 - - ein Spaziergang ist Guerrillas PSP-Erstling
K I l > : =% trotzdem nicht. Selbst dann nicht, wenn
I Z 0 n e I e r J 1. der Spieler von einem Partner unterstiitzt
) wird. Rico und Luger sind zwar eine
Ebiokarinanne Sonys Science-Fiction-Krieg rockt die Hos entasc spirbare Hilfe, allerdings konnte ihr
; : 1 Kampfverhalten deutlich aggressiver sein.
Davon abgesehen kann sich Templar
seiner digitalen Haut mit zahlreichen
Ballermannern wehren. Da vor dem Start
: eines Levels die Auswahl auf lediglich
VIDEO AUF DvD §  eine Waffe begrenzt ist, sind die in den
‘ Umgebungen verteilten Supportkisten

in ;+ 4 Levels
®2-6 S;uel r per WLAN

= Onlir
2007

SPIEL DES MONATS ~ EINZELSPIELER-HIT  MEHRSPIELER-HIT

. 2e% ey 0
MULTIPLAYER-MAYHEM Beim Spielmodus Sturmangriff muss diese Station durch
das Setzen von drei Sprengsatzen hopsgehen — kein leichtes Ziel. siLp: pLavzone

UBER IHRE KOPFE" Das Jetpack ist im Bundle mit einer starken Wumme in
der zerkliifteten Berglandschaft ein sehr willkommenes Hilfsmittel. giLp: pLayzonE
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sehr willkommen. Diese beinhalten
neben Energienachschub viele Arten von
Sprengsatzen und zusétzliche Knarren,
die sich im Ubrigen auch verbessern
lassen. Die fur diese Modifikationen no-
tigen Vektanischen Dollar finden sich in
den Levels. Prinzipiell ist das Upgradesys-
tem ein nettes Feature, leider wird dem
Spieler jegliche Entscheidungsfreiheit
genommen. Die Waffen werden nach-
einander aufgewertet, sobald der dafr
notige Betrag zusammengesammelt ist.

AUGE UM AUGE

Zwei UMDs vorausgesetzt, l&sst sich die
komplette Solokampagne kooperativ
mit einem Kumpel durchspielen. Von
wenigen vereinzelten und vernachlds-
sigbaren Lags lief das Geschehen sehr
gut, besondere Anpassungen (erhdhte
Gegneranzahl, alternative Routen etc.)
waurden allerdings nicht vorgenommen.
Alternativ stehen vier klassische Multi-
playerspielmodi (Deathmatch, Team
Deathmatch, Assault, Capture the Flag)
und sechs Maps zur Verfligung. Waffen-
technisch haben die Entwickler, bis auf
die etwas zu starke Chain-Gun, die
Balance ganz gut getroffen. Die Levels
bieten den maximal sechs méglichen
Spielern ausreichend Raum fiir hitzige
Gefechte. Auf den ersten Blick mag die
Ausstattung etwas mager wirken, aller-
dings méchten die Entwickler Anfang
2007 neue Maps und einen Online-
Modus nachlegen. '

TECHNISCHE MOGELEIEN

Eine der Starken der PS2-Version war
die atmosphdrisch dichte und packende
Action-Préasentation. In diesem Punkt
braucht sich der PSP-Ableger iberhaupt
nicht vor seinem groBBen Bruder zu
verstecken. Die Mischung aus Helghast-
Kampfgeschrei, brachialen Waffenge-
rauschen und geschickt eingesetzten
Umgebungsgerduschen wie wummern-
den Granateneinschlagen oder bedroh-
lichem Knarren von Metallgertisten
erzeugen auch unterwegs eine geniale
Atmosphare. Der grandiose Orches-
tersoundtrack und die tolle englische
Sprachausgabe sind fur einen erhebli-

chen Teil dieser Wirkung verantwortlich.
Grafisch zieht der Titel im Vergleich mit
den Optikreferenzen Syphon Filter, GTA:
Liberty City Stories oder Daxter den
Kurzeren, allerdings kaschiert Killzone:
Liberation viel durch die isometrische
Vogelperspektive. Ein Trick, der sehr

gut funktioniert.

Killzone: Liberation zeigt, wie ein
Actiontitel auf der PSP auszusehen hat,
und reiht sich nahtlos in die Liste der
Must-have-Titel ein. Bleibt nur zu hoffen,
dass die Entwickler ihr Versprechen wahr
machen, Anfang 2007 ein neues Solo-
Kapitel, neue Multiplayer-Maps und einen
Online-Modus per Download nachzulie-
fern. Bis dahin kommen Actionfans und
Liebhaber des P52-Originals mit Killzone:
Liberation voll auf ihre Kosten, W

UDO

% CRNJAK

Al Freut sich auf die PS3-Version.

Meine anfangliche Skepsis iber den Perspek-
tivwechsel kann ich nicht leugnen. Allerdings
muss ich sagen, dass mich die Testversion von
Killzone: Liberation echt fasziniert hat. Die
Entwickler haben es geschafft, auf der PSP
dieselbe dichte Atmosphare zu erzeugen wie
schon vor fast zwei Jahren auf der PS2. Gestort
haben mich eigentlich nur die etwas lasche
Angriffslust meiner Partner und das viel zu
oberflachliche Waffen- und Fertigkeiten-Upgra-
desystem. Besonders spaBig ist der Mehrspieler-
modus. Bis auf ein kleines Balanceproblem, was
die schwere Chain-Gun angeht, gibt es hier nix
zu meckern — auBer vielleicht, dass wir auf den
Online-Modus bis Anfang 2007 warten missen.

KILLZONE: LIBERATION

Genre: Action

Hersteller: Sony

Entwickler:  Guerrilla Games
USK-Freigabe: Ab 16 Jahren

Preis: Ca. € 45,

Termin: 8. November 2006
Spieler: 1-6

Web: www.killzone.com
Alternativen: Syphon Filter: Dark Mirror

Geniale Atmosphare
Technisch sehr gut
MaBgeschneidertes Konzept
E Sehr guter Mehrspieierrnodus

WERTUNG 8% 84% 91%

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

88% 88%

MaBgeschneidertes Konzept, geniale Prasentation und
ein toller Mehrspielermodus. So muss es sein!

>> In Sachen Atmosphare und
Prasentation braucht sich der PSP-Ableger
nicht vor der PS2-Version zu verstecken. <<

12| 2006

ES LEBT, MEISTER! An ausgewahlten Stellen bekommt
man es mit richtig dicken Brocken zu tun. giLo N

PRESS |xX' TO ATTACK | PRESS o TOESCORT

GUT KASCHIERT Bei Nahaufnahmen sieht
man die etwas groben Texturen. BiLD: i

DAS DING AUS DEM SUMPF Spater haben die Helghast der
Feuerkraft-derVehikel einiges entgegenzusetzen. iLo: L/

PYROMANEN-ALARM In dieser Situation ceht esim
wahrsten:Sinne:des Wortes heil} her. siLc
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PSP | Test

ALTE BEKAN NTE Elmge Skins und Songs des Vo
berarbeitet und in den zweiten Teil integriert. giib:

Die Fortsetzung des
stilvollen Puzzle-Hits!

"AUTOR: THOMAS EDER

® Uber 60 bewegte Skins
* Edler Soundtrack

= 2-Spieler via WLAN

® 3 Schwierigkeitsstufen

or gut einem Jahr erschien zum
PSP-Launch das Puzzlespiel Lumi-

- nes, das nicht nur durch sein unkompli-
- ziertes Gameplay mit hohem Suchtpo-
' tenzial, sondern auch durch seine sehr
stylische Aufmachung von sich Reden
machte. Nachdem der erste Teil schon
eine PLAYZONE-Traumwertung von

90 % absahnen konnte, stellt sich die
Frage, ob und wie die erfahrenen Ent-
wickler des Q-Entertainment-Studios da
n obendrauf packen kénnen.
alle Fans vorab die gute Nach-
richt: Am Gameplay wurde nichts ge-
andert. Sie platzieren fallende Quadrate
in zwei Farben, die in jeweils vier Felder
aufgeteilt sind; im Idealfall so, dass sich
| us mindestens vier
gleichfarbigen Feldern bilden. Diese
werden dann von einer Linie abgebaut,
die sich je nach Level langsamer oder
schneller vom hnkén zum rechten
Bildschirmrand bewegt Gelegentlich

® 5 Einzelspieler-Modi

» Editoren fiir Skin-
Playlist, Mentis, Musik

ABGEFAHREN Lummes Lerc.met sich neben dem fesselnden
Gameplay vor allem durch seinen coolen Stil aus. siLp
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EXPLOSIV Im Hintergrund hefrscht
standig Bewegung! siLp: pL/

T L

GELUNGEN Die Musnkwdeos wurden stimr mg emgebau
ohne zu sehr vom eigentlichen Spieliabzuleiiken! Bip: pL

=> Wer ein gutes und stylisches Puzzlespiel
sucht, liegt mit Lumines Il absolut richtig. <&

werden Sie dann mit speziellen Feldern
belohnt, durch deren Abbau zudem alle
angrenzenden Steine derselben Farbe
zerfallen.

EINFACH VIELFALTIG

Im Herausforderungs-Modus spielen Sie
sich Level fur Level voran und schalten
dadurch neue Hintergriinde und Musik,
die sogenannten Skins, frei. Diese kon-
nen Sie dann im Skin-Bearbeitungsmo-
dus beliebig anordnen und sich so lhre
personliche Playlist kreieren. Bei tiber
60 Skins sollte neben ordentlich Ab-
wechslung auch fiir jeden Geschmack
etwas mit dabei sein! Wenn Sie gegen
(den Computer oder gegen einen
menschlichen Mitspieler antreten, ist
das Spielfeld aufgeteilt und verschiebt
sich zugunsten des Spielers, der mehr
Quadrate auf seiner Halfte abbaut. Im

- Puzzle-Modus basteln Sie vorgegebene

Figuren nach, wéhrend Sie im Missions-
Modus zum Beispiel innerhalb eines
Zeitlimits oder mit einer begrenzten
Anzahl an Steinen den Bildschirm leer
raumen mussen. Eine erfreuliche Neu-
erung beim Kernteil des Spiels — dem
Herausforderungs-Modus — sind die drei
zur Auswahl stehenden Schwierigkeits-
stufen, in denen Sie jeweils verschiede-
ne Skins freispielen. Somit kann man
im Gegensatz zum Vorgénger fir ein
kurzes Spiel zwischendurch die schwere
S-Schwierigkeitsstufe wahlen, hat man
hingegen ausreichend Zeit, bleibt man
schnell fur Stunden an einem Spiel auf
Stufe A kleben.

Nicht nur im Skin-Bearbeitungs-
modus darf sich der Spieler kreativ
austoben, sondern auch im Sequenzer
eigene Sounds kreieren, seinen Avatar
editieren oder sich die gesamte Anzeige
im Spiel oder selbst das Hauptmen

www.play-zone.de




Edle Klange

Das gibt's in Lumines Il
auf die Ohren!

Wie beim ersten Teil legte Produzent
Tetsuya Mizuguchi groBen Wert

auf einen edlen Soundtrack und
packte Videos und Songs bekannter
Kunstler mit in den Puzzle-Hit. Be-
sonders erfreulich dabei ist, dass die
Videos sich nie in den Vordergrund
dréngen, aber trotzdem fantastisch
zum Spielerlebnis beitragen.

Beck — Black Tambourine

Black Eyed Peas — Pump It
Chemical Brothers — Star Guitar
Fatboy Slim - Gangster Trippin
The Go! Team - Bottle Rocket
Gwen Stefani — Hollaback Girl
Hoobastank — Born to Lead
Junior Senior — Take My Time
Missy Elliott — Loose Control

nach Wunsch gestalten. Dieses wirkt
diesmal aufgrund der neuen Spielmodi
und der stark erwéiterten-obtionen

- wie zum Beispiel der Méglichkeit,
Replays seiner glorreichsten Erfolge

zu speichern und anzusehen - etwas
komplexer als beim Vorganger, ist aber
dennoch gut tberschaubar.

Test | PSP

VIER GEWINNT Wenn Sie vier gleichfarbige Felder (oder mehr) zu einem
Quadrat anordnen, werden diese von der Zeitleiste abgebaut. giLo: p

STILFRAGE?
Besonders motivierend sind neben dem
Spielprinzip vor allem die fantastisch
inszenierten Skins der Levels. Wahrend
diese im ersten Lumines bereits zum Teil
bewegt waren, geht in der Fortsetzung
nun stets die Post im Hintergrund ab. Ob
Farbenspiele, Musikvideos oder einfach
nur stilvolle Bilder — der Bildschirm lebt
bei Lumines II! Die sehr geschmackvoll
ausgewdhlte Musik aus den verschie-
densten Genres wird durch lhre Aktionen
im Spiel beeinflusst und tragt auch einen
GroBteil zum Spielerlebnis bei. Viele der
tber 60 Skins stehen fur ein bestimmtes
Thema wie etwa eine Eiswelt oder Japan
in Aufruhr. Darunter sind auch einige
bekannte Skins aus den Vorgéngern zu
finden, die aber sowohl akustisch wie
auch optisch Gberarbeitet wurden.
Insgesamt packten die Entwickler im
zweiten Lumines noch einen drauf und

ABWECHSLUNGSREI(H Die meisten Skins haben ein bestlmmtes
Thema wie dieser spaBige Spielzeug-Hintergrund.

12| 2006

- LUMINES Il

Genre:  Puzzle
Hersteller: Buena Vista Games
Entwickler; Q-Entertainment
USK-Freigabe: Ohne Beschrankung
Preis: Ca. € 50,-
Termin: 16. November 2006
Spieler: 1-2
Web: www.bvg.com
Alternativen:  Puyo Pop Fever

~ Teil 2 tbertrifft den Vorganger dank neuer Features

eine Menge neuer Features und Skins,
ohne sich dabei am genialen Gameplay
zu vergehen. Wer Gefallen am Vorgan-
ger gefunden hat oder wer einfach nur :
ein sehr gutes und sylisches Puzzlespiel
fir seinen Handheld will, liegt mit
Lumines Il absolut richtig. M

spendierten dem edlen Titel vor allem 5 '

THOMAS al
EDER
ist infiziert.

Fir mich ist Lumines ein zeitlos geniales Spiel,
das ich auch in 20 Jahren noch gerne zocken
werde. Besonders positiv am zweiten Teil finde 5
ich die Vielzahl an neuen, aber auch an bekann- ;i
ten Skins, die drei Schwierigkeitsstufen und i
verschiedene Spielmodi, die sich auch fiir eine
kurze Runde zwischendurch ideal anbieten. Das
Einzige, was ich noch vermisse, ist ein Online-
Versus-Modus oder herunterladbare Skins.
Doch keine Sorge: Bis Sie sich an den vielen
Skins erst einmal satt gesehen haben, werden
Wochen, Monate oder Jahre vergehen!

b
]: %

Geniale Prasentation
Abwechslungsreiche Spielmodi
Verschiedene Editoren

Kein Online-Modus
WERTUNG 385% 7a% 88%

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

91% 91%

und noch edlerer Aufmachung, Ein Pflichtkauf!
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Der Pate i

ﬁLTE-RVSFREIEABE

Autofreies New York?

kann, stéren neben dem geringen
Umfang noch die Steuerung und
die trdge Kamerafiihrung, wes-
wegen man nicht selten die Uber-
sicht verliert. Dennoch bietet der
Westentaschen-Pate fiir ein paar
Stunden ordentliche Unterhaltung
fur volljghrige Spielernaturen. (te)

er bei der PSP-Fassung des

Paten an eine Portierung im
Stile von Liberty City Stories denkt,
der hat sich gewaltig geirrt, denn
die spielerische Freiheit einer offe-
nen Spielwelt ist auf dem Handheld
der Schere zum Opfer gefallen.
Wahrend der Spieler auf das

Autofahren verzichten muss, gibt's TEST
zusatzlich zu den angepassten Bal- DER PATE
ler-Missionen einen Strategie-Teil. Genre:  Adtion 5
Im Story-Modus schieBen Sie sich Hersteller:  Electronic Arts
durch lhre Auftrage, wahrend Sie Entwickler:  Electronic Arts
in den rundenbasierten Mob-Wars- USK-Freigabe: Keine Jugendfreigabe
Missionen Ihr Revier vergréBern und Prels Cakiols
; Termin: 20. September 2006
Fakten Bares em;ammeln, Spieler: 1
das sogleich auch Weh: www.electronic-arts.de
* Original- wieder in Waffen- Alternativen:  GTA Liberty City Stories
Lo Upgradesund  \WERTUNG ‘8% i i
Fassung Munjlierinvestien MULTIPLAYER ~ SINGLEPLAYER

wird. Wahrend man

Stockwerk: i

UBERZEUGEND Wie auf der PS2 miissen Sie unwillige Ladeninhaber
mit ein paar gut platzierten Schlagen , iberreden”. BiLD: pLAYZONE

REKRUTIE

Wahlen Sie den Gangster,
den Sie bewegen
mibchten.

Temitoriumsinfo:
Little Italy
& Glickssplel
fg Stefano Viviano
Soldat

¢

Vi b
Wahlen (X)L

L9 Navigieren™

* Action & Strategie

® (Ca. 8-10 Stunden
Spielzeit

= %

Stark abgespeckte Action-Ballerei mit Strate-
gie-Modus, aber auch einigen Schwachen.

bei der Technik (iber
kleinere Grafik-
fehler hinwegsehen

11.977$ S&=7Hilfe

MOB WARS In dem strategisch angehauchten Spielmodus kampfen Sie
mit Karten und Patronen gegen die feindlichen Familien. gip: PLavzone

e — el
BEIWERK Die Solo-Kampagne spielt man mit drei alten MoH-
Helden, sie verliert jedoch recht schnell ihren Reiz. BiLb: pavzone

Fakten

* 32 Spieler online
= 8 Spieler Ad-hoc

» MittelmaBige
Solo-Kampagne

» Uberraschend
gute Steuerung

® Fokus liegt auf

Mgl GEFECHT-MODUS In diesem CPU-gesteuerten Deathmatch

kann man sich auf Online-Duelle einstimmen. giLp: pLAYZONE
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Medal of Honor Heroes

Die Zeichen stehen auf Multiplayer.

lectronic Arts wagt sich an das

heikle Ego-Shooter-Genre auf
der PSP heran und macht seine
Sache berraschend gut. In der
Solo-Kampagne erledigen Sie an
verschiedenen Orten Europas diver-
se, sich schnell wiederholende Mis-
sionen. Zusammen mit der teilweise
stark fehlerhaften Kl aller NPCs wird
deutlich, dass der Fokus von Heroes
klar auf dem Mehrspielerpart liegt.
Der Gefecht-Modus simuliert, dank
16 zuschaltbarer Bots, ein hitziges
Deathmatch. Leider konnten wir
den Mehrspielermodus, aus Mangel
an Versionen und einer Online-

struktur, off- wie online nicht testen.

Die Ausstattung klingt allerdings
vielversprechend: im WLAN maximal
8 Spieler, online sogar maximal 32,
6 Spielmodi und 15 Maps. Das alles
steht und fallt mit der Steuerung

- und die ist unerwartet gut. Dank
einer komfortablen Zielhilfe und

vielen Anpassungsmaglichkeiten
hat man die Ego-Ballerei nach einer
gewissen Eingewdhnungszeit gut
im Griff. Die Grafik des PSP-MoH
ist ebenfalls sehr ordentlich: extrem
flotte Ladezeiten, iiberwiegend
flussige Darstellung - lediglich der
starke Nachzieheffekt nervt. (uc)

TEST

MOH HEROES
Genre:  Ego-Shooter
Hersteller: Electronic Arts
Entwickler:  Canadal/Los Angeles
USK-Freigabe: Noch nicht gepriift
Preis: Ca. €50~
Termin: Anfang November 2006
Spieler; 1-32
Web: www.electronic-arts.de
Alternativen:  Coded Arms

WERTUNG 78% 76% 75%

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

by %

Mittelprachtiges Soloerlebnis mit guter
Steuerung und Fokus auf Multiplayer.

www.play-zone.de




FIFA Q7

Mobiler Kick mit Feinschliff

achdem das erste FIFA fur die

PSP bereits (iberzeugen, aber
nicht an die Traumwertungen von
Konamis Pro Evolution Soccer heran-
kommen konnte, schickt EA nun das
zweite FIFA fir die PSP ins Rennen.
Dieses besticht zuerst mit der Vielzahl
an Spielmodi, zu denen neben
verschiedenen Turnieren und einem
Manager-Modus auch ein Online-
Modus zahlt. Bereits nach wenigen
Minuten auf dem Rasen stechen
weitere Neuerungen und Verbesse-
rungen beim Gameplay ins Auge, wie
zum Beispiel die aufgebohrte Kl oder
das etwas prazisere Schuss-System.
Das Wichtigste flr die meisten FIFA-
Anhanger jedoch sind die Original-
Lizenzen, dank derer wie gewohnt
samtliche Superstars und Teams aus
der Welt des FuBballs auf die UMD
gebannt wurden. Zusammenfassend
Ubertrifft der Titel sowohl technisch
als auch spielerisch den Vorganger,

kénnte sich aber dennoch einen Tick
besser steuern lassen. Besonders
spannend im Genre wird’s allerdings,
wenn in wenigen Wochen Konami
mit Pro Evolution Soccer 6 fur die PSP
nachlegt, dessen Vorgdnger immer
noch unsere PSP-Sport-Bestenlisten
anfihrt. (te)

TEST

FIFA 07
Genre: FuBball
Hersteller: Electronic Arts
Entwickler:  Electronic Arts
USK-Freigabe: Ohne Beschrankung
Preis; Ca. €50,
Termin: 5. Oktober 2006
Spieler: 1-2
Web: www.electronic-arts.de
Alternativen:  Pro Evolution Soccer 5
WERTUNG 3% 1% 79%

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

84% 84%

Das neue FIFA fiir unterwegs trumpft mit guter
Technik und groBem Umfang auf.

* Manager-Modus
* Original-Lizenzen
= Verbesserte KI

o Uberarbeitetes
Schuss-System

= Fiir Anfanger,
Fortgeschrittene
und Profis

GELUNGEN Die Wi ederholungen sind wie gewohnt

sehr spektakular in Szene gesetzt. BiLD: PLAYZONE

INTERAKTIV Allerlei Waffen und zerstorbare Eiemente wie Tische und Stiihle
machen den Reiz von Power Stone aus. BiLD, pL/ ‘

WO BIN ICH?

12| 2006

berladen: Durch groBere Arenen und bis zu vier Kampfw auf
dem Screen mangelt's Power Stone 2 an Ubersicht, siLp E

Power Stone Collection
Dreamcast-Priigelklassiker im Doppelpack

auch nur fir die
Halfte. Die groBen,
mehrteiligen

ereits Anfang 1999 erschien
das erste Power Stone. Auch
heute wirken die beiden Titel noch

Fakten

e 2 Spiele in einem

erstaunlich frisch, denn die Vielzahl ~ Arenen des generell ~ * Viele Waffen
an Waffen (Riesenhdmmer, Rake- etwas Uberladenen * Interaktive
tenwerfer, Stlhle ...) kombiniert mit  zweiten Teils leiden LndsaLng
der interaktiven Umgebung sorgt zudem an matschi-  ° mg[('jfésl”'
fur jede Menge SpaB. So kénnen gen Texturen. (mp)
Sie von Wanden abspringen, iiber TEST
Tische hinwegrollen oder Trage- POWER STONE COLLECTION
balken hinaufklettern und diese fir ~ “Genre: ~ Beat‘'em Up
diverse Angriffe nutzen. Fir ein Tak-  Hersteller:  Sega
tik-Element sorgen die titelgeben- Entwickler:  Sega
den Power Stones — wer drei davon USK-Freigabe: Ab 12 Jahren

: i Preis: Ca. €45,
sammelt, verwandelt sich kurzfristig Tertmin: 13. Oktober 2006
in einen Superkdmpfer, der tber Spieler: 1-2 (Teil 1), 1-4 (Teil 2)
vernichtende Special Moves verflgt. Web: WWW.Capcom-europe.com
Der erste Teil sieht gut aus, lauft Alternativen: Tekken: Dark Resurrect.
aber im Gegensatz zum DC-Original  WERTUNG ‘86% 58% 1%

nur mit 30 Bildern pro Sekunde. Der
Nachfolger schafft bei Duellen zwar
die vom Dreamcast gewohnten 60
Fps, doch im neu hinzugekomme-
nen Vier-Kampfer-Match reicht's

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

83% 80%

Solide Umsetzung zweier Klassiker, die jeder
Beat-'em-Up-Fan mal gespielt haben sollte.
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Sie haben Fragen,
Anregungen, Kritik oder
Lob? Dann schreiben Sie
uns! Wir freuen uns tber
jeden Brief, der uns
erreicht, und bemiihen
uns, alle Fragen zu
beantworten! Schreiben
Sie an folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion PLAYZONE
Dr.-Mack-StraBe 77
90762 Fiirth

E-Mail:

redaktion@play-zone.de

Wie erwartet erreichten uns zur PS3-Ver-

schiebung in Europa zahlreiche Leserbriefe.
Manche Fans sind das Warten leid, andere
stort weniger das Warten als vielmehr das

LESERBRIEFE

gebrochene Termin-Versprechen.

84 | pLAYZONE

Wenn Sony unbedintdese’
Blu-ray-Format etablieren will,

ist das der falsche Weg.

SERVUS SONY

Hallo zusammen,

zur erneuten Release-Verschiebung
der PS3, Sonys Preispolitik und Michael
Pruchnickis Kolumne:

Es ist ja nicht so, dass es mit den An-
schaffungskosten von 500 oder 600 Euro
getan ist. Nimmt man die Preise fur die
360-Spiele als Richtschnur, so durften
diese bei der PS3 auch bei ca. 65 bis 70
Euro liegen. Kauft man sich dann zur
Konsole zwei Spiele dazu, legt man also
in jedem Fall schon Gber 600 Euro auf
den Tisch. Na, wenn das mal nicht billig
ist! Von einem HD-Fernseher will ich jetzt
gar nicht erst reden.

Wenn Sony also unbedingt dieses Blu-ray-

Format etablieren will, dann ist das wohl
so der falsche Weg. AuBerdem frage
ich mich als jemand, der eine Konsole
sowieso nur fir Videospiele benutzt, ob

man dieses neue Format denn Uberhaupt
schon braucht.

Die Konkurrenten bringen ihre Spiele
nach wie vor auf normalen DVDs auf
den Markt und es wird auch noch eine
Zeit dauern, bis das Wettbewerbsformat
HD-DVD auf den PCs auftauchen wird.
Soweit ich das mitbekommen habe —
und sie dirfen mich gerne korrigieren —,
sehen ja derzeit wohl noch nicht mal die
namhaften Entwickler die Notwendigkeit
gréBerer Speichermedien.

Und nun wird die angebliche Wunder-
konsole in Europa also erst im Mérz

auf den Markt gebracht. Aufgrund von
Produktionsproblemen. Das starkste
Stlick daran: In Japan wird der Preis der
PS3 zum Release um 20 % gesenkt,

da man jetzt doch langsam kalte FiBe
kriegt. Das scheint allerdings nur den
japanischen Markt zu betreffen, weil die
Européer ja doof genug sind, noch mal
Uber ein Vierteljahr zu warten, und dann

doch mehr Geld hinlegen werden. Die
Schmerzgrenze ist erreicht und daher
trifft fr mich jetzt das zu, was Herr
Pruchnicki in der Kolumne geschrieben
hat: Ich kaufe mir nach Weihnachten
eine 360 (obwohl ich nicht unbedingt
ein Microsoft-Fan bin) und versorge mich
dann mit den angekindigten Action-Ad-
ventures. Alan Wake und Lost Planet sind
ja eh Microsoft-exklusiv und Alone in the
Dark 5 sowie Assassin’s Creed wird es ja
auch flr die 360 geben.

Und MGS 4? Kénnen die Japaner dann
behalten. Kriegen wir ja sowieso erst
wieder mit mehrmonatiger Verspatung
und dann noch nicht mal in einer voll
eingedeutschten Fassung.

Servus Sony, es war schon mit euch, aber
von nun an gehen wir getrennte Wege.
Sie sehen, man muss sich nicht alles
gefallen lassen.

Viele Griie an das PLAYZONE-Team,

GOLSTADT

CHRISTIAN BAUER, ING

www.play-zone.de




Ein kleiner Hinweis von uns hierzu:
Mark Rein von Epic Games (Unreal
Tournament 2007) hat erst kiirzlich
einen Umfang von liber 20 Gigabyte
fiir Next-Generation-Spiele vorherge-
sagt, man werde daher einen GroBteil
des verfiigbaren Platzes auf Blu-
ray-Scheiben tatsachlich nutzen. Bei
einem DVD-basierten System wie der
Xbox 360 kénnte er sich vorstellen,
dass entsprechende Titel auf mehrere
DVD9-Scheiben verteilt werden.

KEIN ECHTES
FINAL FANTASY?

Hallo PLAYZONE-Team!

Ich war vor ein paar Tagen auf diesen

. Video-Broadcast”-Seiten wie YouTube,
wo man sich sehr viele Trailer von ver-
schiedenen Spielen ansehen kann. Da ich
ein sehr groBer Fan der Final Fantasy-
Reihe bin, dachte ich mir, ich schaue mir
mal ein paar Trailer zu Final Fantasy Xl
an. Dies tat ich dann auch und war ein
wenig enttduscht, weil das Spiel offen-
sichtlich nichts mehr mit Final Fantasy
zu tun hat. Ich habe verschiedene Foren
gelesen und recherchiert und stieB dann
auf folgende Aussage: , Hey Leute, ich
weiB, dies ist zwar mein erster Post in
dem Forum, aber ich wollte nur sagen,
dass ich ein wenig irritiert bin, was

Final Fantasy Xilf angeht. Das Spiel wird
nur so erfolgreich werden, weil es den
Namen Final Fantasy tragt.” In einigen
Posts wurde das Spiel auch als ,Schrott”
bezeichnet. Ich teile diese Meinung, da
das ATB-System (Active Time Battle) des
Spiels immer mehr verloren geht und
die Storys sich langsam nur noch auf
die Hauptperson beziehen, wéhrend die
anderen Kampfer im Schatten dieser
stehen. Langsam hat jeder FF-Fan das
Gefiihl, nicht mehr ernst genommen zu
werden. Es haben so viele Fans Square
Enix angeschrieben und ihnen mitgeteilt,
dass sie lieber ein Remake von Final
Fantasy VIl haben wollen. Und was ist
passiert? Nichts! Seit 2001/2002 werden
die Entwickler von Square Enix mit diesen
.Forderungen” bombardiert. Ich kénnte
sagen, dass Uber 60 % der FF-Fanbasis
immer wieder Uber ein Remake nachge-
dacht und sich dieses auch gewiinscht
haben. Dann war es so weit, langsam
konnte man Licht am Ende des Tunnels
sehen: Am 31.8.2005 prasentierte
Square Enix eine technische Demo von
Final Fantasy VIl fur die PlayStation 3.

12| 2006

Den Posts in den Foren nach zu gehen
hat diese Tech-Demo eine Welle der
Begeisterung hevorgerufen. Es sprachen
manche daruber, dass ihr Traum endlich
wahr wirde. Die Fans haben sich gegen-
seitig Hoffnungen gemacht und haben
Uberhaupt nicht recherchiert, ob es bei
der Tech-Demo bleibt und ob das Remake
Uberhaupt gemacht wird. Ich wurde
sauer, denn niemand von diesen Fans
konnte auch nur EINE QUELLE nennen, in
der bestétigt wird, dass man am Remake
arbeitet. Also hab ich mich von News zu
News durchgelesen und bin auf einen
Artikel gestoBen, in dem ein Entwickler
des Spiels sagt: , Wir mUssten 500 Leute
einstellen und die Entwicklung wirde
funf Jahre dauern!” Sprich, sie haben die
Tech-Demo entwickelt und vorgestellt,
haben aber dementiert, dass es ein
Remake geben wird. Spater hieB es, es ist
nicht auszuschlieBen, dass es ein Remake
geben wird, aber vor 2010 wirde da
definitiv nichts kommen. Und jetzt fragen
sich die Leute: ,Ja, was denn jetzt?”
Waurde die Demo nur erstellt, damit die
Fans mal ne Weile ruhig gestellt werden?
Und wenn es kein Remake geben wird,
warum dann diese Tech-Demo? Ich
versteh das alles nicht. Kénnte man nicht
irgendwie eine Aktion starten, um klare
Antworten zu bekommen? Wir stehen
alle im Dunkeln und wissen nicht, ob wir
uns freuen sollen oder nicht. Es ware echt
Hammer von euch, wenn ihr uns FF-Fans
irgendwie helfen kénntet,

INAN YARDIMCI

Die offizielle Aussage von Square Enix
derzeit ist, dass es kein FFVII-Remake
fiir die PS3 geben wird. Das mag sich
natiirlich irgendwann andern, zumal
man mit den tatsachlich in Entwick-
lung befindlichen Remakes der Serie

Leserbriefe

Im PLAYZONE-Forum finden Sie jeden Tag interessante Beitrage
zu aktuellen Themen und kénnen auch mal mit dem einen oder
anderen Redakteur diskutieren.

In diesem Monat geht's um die PS3-Verschiebung in Europa.

Ich kanns imi nicht ganz glauben.... Hallo, Sony weil aber schon was

Rang: a

Ni‘dalsd seit: 21.03.05 | sig damit ausitsen ? Wiaviel Varbestellungen gab s bis jetzt hab ich gehért 7
Also bitte, mit der Verschiebung kénnen sie gleich fir Microsoft das
Bluray-Laufwerk herstellen und Nintendo helfen, den Bewegungssensor zu
verbessam - der Markt ist gelaufen! Zumindest mal fr dieses Jahr und auch
ziemlich wahrscheinlich fur das nachste... kann ich echt nicht verstshen,

AAWar doch Kiar... tztztz.. Auslieferungstramin fur alle 3 grossen Markte
glaichzaltig... & maglich wars.... aber nicht bei Sony..,

Mir is @s eh egal ob ich jetzt bis November oder Mirz warte. ..

Zum Glck wollt ich mir keine zum Starttermin holen| Jetzt bin ich wenigstens.
nicht enttauscht und die ganzen Vorbestellungen warden dann bastimmt
sinfach um 4 Monate in die Lange gezogen. Hm... Zinsen?|

mal richtig fettes eigantor von sony, aber abwarten: nintendo gibt den
release des wil am 15sept. bekannt, nintendo ist ja auch dafir bekannt sich
nicht gerade, naja strategisch klug zu verhalten. solita der wii hingégen
waltwel so im oktober novamber erscheinen sieht es fir sony wirklich nicht
gut aus

n b Das ist}atvu van ny. Erst Spriche klopfen und dann nichts bringan.
Mﬂ“%'_id seit; 20,02.02 | Bin 2war net so ein freund von MS aber ich galubs ich kaufe mir ns X8OX 360
9 oder dan Wi.

W DT it ory. ©

mﬁ:a.d'"" Ich hoffa mal, dass Sony den Entwicklern spatestens jetzt alle Details Uber
Mitglied seit: 23.09.05 | dia Konsale sagen, damit sie wenigstens annadhemnd wissen wie der Kasten
funktioniert, fur den sie gerade ihra Spiele prodoziersn.

Sonst kann ich einfath nur sagen:Hut ab vor Sonyl Thr habt es geschafft
DA euch selbst aus den Rennen der next Gen- Konsolen zu schmeiBent

Datum: 06.09.06
15:14

mittlerweile schon bei Teil VI ange-
kommen ist.

MOTORRADER IN GTA

Euch ist da ein Fehler unterlaufen, als ihr
in der letzten Ausgabe in der Vorschau
zu GTA Vice City Stories behauptet habt,
in GTA Vice City (dt.) hatte es zum ersten
mal Motorréder gegeben. Das stimmt so
nicht, denn schon in GTA 7 gab es diese.
Ich wollte euch nur darauf hinweisen.

MICHAEL BALSIGER

== KEIN FINAL FANTASY?
y, Der dreizehnte Teil der

Serie kann nicht jeden
Fan begeistern — aber
gut sieht er aus!

BILD: SQUARE ENIX

PLAYZONE | 85




Leserbriefe

86 | pLAYZONE

Leser fragen, PLAYZONE antwortet

ﬁ war genial: Teil 2
muss unbedingt her! {{

PS3-LANDERCODE?

Hallo PLAYZONE-Team!

Der Start der PS3 wurde ja flr Europa
leider auf Mérz 2007 verschoben. Tja,
jetzt will ich Sie aber trotzdem unterm
Weihnachtsbaum stehen haben! Ich hatte
nur gern gewusst, ob es bei der PS3, so
wie bei der PSP (habe damals die japani-
sche PSP importiert!), Einschrankungen
bei den Ldndercodes fir Filme gibt?

STEFAN SCHMID AUS OSTERREICH

PS: Wie steht denn gerade der Wechsel-
kurs zwischen Yen und Euro? Hoffe, ihr
kénnt mir helfen! Danke!

Zu deiner ersten Frage: Die PS3 wird
definitiv mit einem Landercode fiir
DVD- und Blu-ray-Filmwiedergabe
ausgestattet sein. Fiir Video-DVDs gilt
das gleiche System wie gewohnt, bei
Blu-ray-Filmen gibt es nur noch drei
Regionen.

Region 1: Nord- und Siidamerika,
Ostasien mit Ausnahme von China
(sprich: Japan, Indien, Korea, Thai-
land, Malaysia usw.)

Region 2: Europa und Afrika

Region 3: China, Russland u. a.

Zum Wechselkurs: Ein Euro ent-
spricht derzeit zirka 150 Yen.

FRAGEN ZU TAGEN

Hallo, liebes PLAYZONE-Team!

Die PlayStation 3 kommt ja erst im Marz
raus, da wollte ich mal fragen, ob die
Spiele trotzdem hier in Deutschland
erscheinen? In eurem Heft habt ihr
letztes Jahr ein Spiel vorgestellt, das, so
glaube ich, den Namen Eight Days hatte.
Da gab’s eine Ballerei an einer Tankstelle
und danach ist ein Tanklaster hineinge-
fahren. Dann lieB ein Mann ein Feuer-
zeug fallen und BOOM! Kennt ihr das
noch? Wenn ja, wann kommt es raus?

Und kommt es fiir Xbox 360 und PS3?

MARCO NOWAK, DRESDEN

Die europdischen PS3-Spiele wer-
den natiirlich nicht vor der Konsole
erscheinen, auch wenn es in der
Vergangenheit in Einzelfillen solche
Timing-Verfehlungen gegeben hat
(so standen Acclaims erste Sega-Sa-
turn-Titel schon im Laden, bevor die
Konsole hier erhéltlich war). Zu Eight
Days gibt es leider noch keinerlei
weitere Infos, nicht mal ein Termin

BILD: SEGA

wurde bis heute bekannt gegeben.
Auf jeden Fall wird es ein PS3-exklu-
sives Spiel, denn entwickelt wird es
von Sonys London-Studio.

WOLFGANGS WEGGANG

Hallo, liebes PLAYZONE-Team!

Als ich meine neue PLAYZONE bekam,
ist mir schon nach kurzer Zeit klar ge-
worden, dass wir Wolfgang wohl nicht
mehr in der PLAYZONE sehen wiirden.
Die Redaktion zeigte sich nur wenig
betroffen, eher freudig, man sprach
von Sekt und Schnittchen und ,, Die
Redaktion trauert. Wolfgang sitzt immer
noech an seinem alten Arbeitsplatz ..."
Es heiBt, Wolfgangs Abschied ist Fluch
und Segen zugleich: Was bedeutet das?
Kénnen wir uns in Zukunft auf noch
kompetentere Tests und Vorschauen
freuen? War Wolfgang ein ,Klotz am
Bein”? Oder warum wird er auf Seite 3
so ,verscheucht”?

Das mit dem Fluch und dem Segen
ist schnell erklart: Es ist ein Fluch,
da uns nun ein Mensch weniger mit
Fuhrerschein und eigenem Auto zur

www.play-zone.de




Verfiigung steht, der die hungernde
PLAYZONE-Meute zur Mittagszeit mit
Burger- und Déner-Besorgungsfahr-
ten beruhigen kann. Der Segen ist
der deutlich gesunkene Lautstarke-
pegel. Seitdem Wolfgang hier nicht
mehr den ganzen Tag lautstark mit
Industrievertretern telefoniert, kann
man sich in unseren Biiros wieder un-
terhalten, ohne vor die Tiir gehen zu
miissen - da sind ein paar Schnittchen
schon angebracht! Und das mit dem
Verscheuchen ist doch noch harmlos
verglichen mit anderen historischen
Féllen, in denen sich Menschen vom
Joch einer Diktatur befreien konnten!

PS3-MEHRWERTSTEUER

Hallo,

nachdem die PS3 nun erst im Marz 2007
kommt, bin ich jetzt ziemlich verunsi-
chert, was den Preis angeht, denn die
PS3 soll ja 500 bzw. 600 Euro kosten.
Aber die Mehrwertsteuer steigt doch im
nachsten Jahr auf 20 % oder so. Hebt
dies nicht auch den Preis der PS3? Und
wenn ja, was soll sie dann kosten?

SVEN BERTHOLD (MASTERKEKS)

Die Mehrwertsteuer steigt ab dem
1. Januar 2007 zwar auf 19 %, doch
laut Aussagen von Sony Computer
Entertainment Deutschland wird es
trotzdem bei den angekiindigten
Preisen fiir die Konsole bleiben.

YAKUZA 2?

Hi PLAYZONE-Team,
ich hatte mal eine Frage zu dem Gerlcht
Uber Yakuza 2. Ist da was dran oder
nicht? Wenn ja, wann kommt es raus?
Der erste Teil war so genial, da-braucht
man auch den zweiten.
GriiBe aus dem schénen Karlsruhe,
euer treu gebliebener Leser

FLORIAN BREHLER

Yakuza 2, beziehungsweise das
japanische Original Ryu ga gotoku 2,
erscheint in Japan noch im Dezember
dieses Jahres. Es ist davon auszuge-
hen, dass das Spiel friiher oder spater
auch nach Deutschland kommt, eine
offizielle Ankiindigung von Sega

gibt es aber noch nicht. Dies ist nicht
weiter verwunderlich, schlieBlich kam
der erste Teil bei uns ja gerade erst im
September auf den Markt!
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Feedback

An dieser Stelle zahlt nur die Meinung unserer Leser. Besuchen Sie unsere
Website unter der Adresse www.play-zone.de und machen Sie mit.

Haben Sie gute Erfahrungen
mit dem Support der Spiele-
hersteller gemacht?

Pro Evolution Soccer 6 -
erneut zuschlagen?

8 Kein Bedarf — mir reichen die Vorganger.
PES? FIFA wird bei mir gespielt!
1 Ich spare und warte lieber auf ein Next-Gen-PES.

M Ich brauche keinen Support!
Ich bekam keine Antwort.

I Nicht wirklich gut, aber immerhin hat man

C Natirlich, ich brauche jedes neue PES!
versucht, mir zu helfen.

M Ich werde mir erst Verbesserungen und

Mir konnte leider niemand helfen. Neuerungen ansehen.

Ja, mir wurde schnell und gut geholfen. (0%)

BILD: PLAYZONE

B Nicht mit mir — ich kaufe jetzt bei der Konkurrenz!

Ich hétte mir das Teil sowieso nicht zum Launch
gekauft.

Ich bin enttauscht, werde Sony aber trotzdem
treu bleiben.

Ich warte, denn es wird sich lohnen!

& Kein Problem - 50 bleibt meine PS2 etwas
langer in Betrieb.

Resistance: Fall of Man - frischer |

einmal aufs fe

M Resistance wird die Wel
nicht auf den Kopf stel

Features und e
s der M
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Angebot | Pramienwerbung

Neue Abonnenten werben

Exklusiv! Viele Vorteile nur fiir unsere Abonnenten!

Jetzt noch
fetter: D as

PLAYZONE
Plus-Abo

PLAYZONE-Plus-Abo: Mehr Infos,
mehr Konsolen, mehr Spiele!

Prall gefiillte Doppel-DVD
mit Videoinhalten zu allen
Konsolen. Die ganze Welt der
Videospiele erleben!

Exklusive DVD-Box mit Inlay
und Inhaltsbeschreibung!

Preiswerter als am Kiosk —
mehr bekommen flir weniger Geld!

Piinktlich, bequem

und vollstindig

Zwolf Ausgaben pro Jahr frei
Haus geliefert — noch vor dem
offiziellen Erscheinungstermin!

qu'-“}.‘f"s‘
“(_\(l‘-‘,'-?-.al

www.play-zone.de




Pramienwerbung | Angebot

playstation =

und Gutschein kassieren! ==

Geschenkt! 50-Euro-Einkaufsqutschein fiir den Werber!

playstation.C —_PlayStation.c

p\a\/Stat'\O“-a

0Mﬂm GEAR A/

KOnaaay

PlayStation.2

EA - a

Gehen Sie shoppen!

Egal ob Ihr Herz fiir die PlayStation oder die PSP schldgt
—mit unserem Einkaufsgutschein von Playcom im Wert
von 50 Euro kénnen Sie sich lhr ganz persénliches
Lieblingsspiel auf www.playcom.de holen.
Der Gutschein ist 24 Monate fur alle Artikel gltig und
nicht an einen Mindestbestellwert gebunden.
Pro Kauf ist ein Gutschein einlgsbar, der Betrag kann
nicht ausgezahlt werden.
Prémien-Nr.: 002918 50-Euro-Gutschein Playcom

Coupon ausgefiillt per Post oder Fax an: COMPUTEC MEDIA AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen, Telefon: +49 (0) 89 20 959 125,
Fax: +49 (0) 89 20 028 111, E-Mail: computec@csj.de. Fir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif; Fax: +43 (0) 6246 8825277

m jA, iCh mﬁchte dﬂS PLAYZONE"PIUS‘AbO mit DVD! Bitte senden Sie mir folgende Pramie:

(€ 57,60/12 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausland: € 69,60/ 2 Ausg.; Osterreich: € 64,8012 Ausg.) 50-Euro-Gutschein Pl aycom

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird Pramien-Ni.: 002918
(bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

PZPR 21

Lieferung; solange Vorrat reicht

Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich per Post, Telefon oder E-Mail tiber interessante Angebote informieren. (ggf. streichen).

I
I
I
I
I
I
I
| / i hten: Bei Bankeinzug erhalten Si
Zwei Ausgaben kostenlos!
" f h d b I Name, Vorname
Einfach un equem I Gewlinschte Zahlungsweise des Abos:
online abonnieren: : Stvate Hausmimmer [ Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen)
I Kreditinstitut:
i g ! Pz Wohnort
Weitere Abo-Angebote und noch | aergs el LR
mehr Prémien finden Sie unter i e -
 Telefonnummer/E-Mal fir weltere Informationen) S k) | ‘ [
i A L Kontoinhaber:
il y  Die Pramie geht an folgende Adresse; By i
: ) O Gegen Rechnung (Prémienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen)
1 Der neue Abonnent war in den letzten zwalf Monaten nicht Abonnent der PLAYZONE!
i Name, Vorname Aus rechtlichen Grinden durfen Pramienempfanger und neuer Abonnent nicht ein
und dieselbe Person sein! Das Abo gilt fiir mindestens 12 Ausgaben und kann danach
L} Jederzeit mit einer Frist von 3 Monaten zum Monatsende gekiindigt werden, Die Pramie
[ B geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu, Das Abo-Angebot gilt nur fiir PLAYZONE
i i mit DVD. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbeitungszeit von
ca. zwei Wochen nicht immer mit der nachsten Ausgabe beginnen kann.
: PLZ, Wohnort
i Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten (bei Minderjahrigen
y Telefonnummer/E-Mail (fir weitere Informationen) gesetzlicher Vertreter)
i
I
1

P s ] .-~ — —



HARDWARE

Sharkoon X-Tatic 5.1

. ZUBEHOR | Mit dem 5.1-Kopfhorer k

Sind die Nachbarn sauer, wenn Sie zum
Spielen den Bass der Dolby-Digital-

Anlage aufdrehen? Diese Zeiten konnten
bald ein Ende haben, denn mit dem X-

~ Tatic 5.1 bietet Sharkoon einen Kopfharer
an, der dank acht Mini-Lautsprechern ein
angenehmes Surround-Klanggefihl erzeu-
gen soll. Wie gut der Sound tatsachlich
ist, haben wir im Praxistest geprft.

KLEIN, ... Diese Box dekodiert
die 5.1-Klangdaten der PS2. giLo: ALTERNATE

... ABER OHO Die Grundlautstarke regeln
Sie an der kleinen Box, die Feinabstimmung nehmen
Sie an der Kabelfernbedienung vor. BiLp: AtTernATE

[ s |

SCHADE
Das Mikrofon ist nicht zur

PlayStation 2 kompatibel.
BILD: ALTERNATE

90 | pLavzONE

ommt endlich Ruhe ins Wohnzimmer

ANSTOPSELN

Um tatsachlich
5.1-Sound liefern zu
konnen, verbinden

Sie den Kopfhérer zu-
nachst mit der kleinen
Dekoderbox und dann
Uber ein beiliegendes
optisches Kabel mit
der PS2. Uber vier
Tasten und zwei Regler
an der Box regeln Sie
dann die Grundlaut-
starke, das aktuelle
Dekodierverfahren
(Dolby Digital 5.1,
Dolby Pro Logic) und
die Verzugszeit zwischen
vorderen und hinteren
Kanalen.

SO KLINGT ES
Der Kopfhorer ist sehr solide
und robust verarbeitet, hat
drehbare Ohrmuscheln und
eine eingebaute Kabelfernbedie-
nung. Dariiber steuern Sie die Lautstérke
der vorderen und hinteren Kanéle, des
imagindren Center-Lautsprechers und die
Bassstarke. Die Klangqualitat ist definitiv
besser als die der meisten Fernseher: Ho-
hen und Mitten werden klar und deutlich
dargestellt, wahrend der Bass durch die
eingebaute Vibrationsfunktion subjektiv
verstdrkt wird.

KEIN ERSATZ

Dass diese 5.1-Lésung nicht mit einer gut
eingerichteten High-End-Anlage konkur-
rieren kann, ist klar. Durch die direkte
Nahe zu den Mini-Lautsprechern verfligt
das X-Tatic 5.1 nur beschrankt tiber die
Fahigkeit, die Illusion eines dreidimensio-

nalen Klangraums zu erzeugen. Im Rah-

men seiner Méglichkeiten macht dieses
Mehrkanal-Headset seinen Job allerdings
mehr als gut, sodass wir das Gerat nicht
nur fr passionierte Konsolenspieler
empfehlen kénnen.

Der Vibrationseffekt kommt besonders
in Rennspielen sehr gut riber — und hat
uns neben dem langen Kabel zwischen
Headset und Dekoderbox fast schon

am besten gefallen. Der hohe Preis ist
gerechtfertigt, schlieBlich besitzt das

SURROUND
In jeder Ohrmuschel sind

vier Lautsprecher verbaut.
BILD: ALTERNATE

Gerdt auBerdem einen koaxialen Eingang
sowie drei Stereo-Klinkenausgange, mit
denen PC-Spieler ein 5.1-Boxensystem
ansteuern kénnen. Flr den mobilen
Einsatz ohne Dekodereinheit taugt das
X-Tatic 5.1 allerdings nicht. |

TEST

SHARKOON X-TATIC 5.1

Typ: Zubehor ; =
Hersteller: Sharkoon

Info-Telefon:  01805-125133

Weh: www.sharkoon.de

Preis; €99,

Preis-Leistung: Gut

Dekodiert DD 5.1 und DD Pro Logic
Robustes Headset-Design

Mit Vibrationsfunktion

7 Mikrofon nicht PS2-kompatibel

WERTUNG * K Kk k&

Durch die acht Mini-Lautsprecher kommt der
Surround-Klang gut riiber — auch wenn das
Gerat eine 5.1-Anlage nicht ersetzen kann.

www.play-zone.de




PSP Survival Pack

@ 7UBEHOR |Tasche,

nd wieder einmal erreicht ein

Rundum-sorglos-Paket fir PSP-Neu-
besitzer die Redaktion, um von uns auf
Herz und Nieren getestet zu werden.
Dabei hat das PSP Survival Pack den
Namen nur in der Theorie verdient, denn
die Ausstattung selbst liest sich wie eine
Liste des wichtigsten PSP-Zubehdrs: Eine
PSP-Tasche, eine Schutzfolie fir das PSP-
Display, eine Handkordel mit zusdtzlichem
Reinigungspad, ein USB-Datenkabel, ein
separates Netzteil, ein Stereo-Ohrhérer
und drei UMD-Schutzhdllen. In der Praxis
muissen wir bei einigen dieser Geréte die
Verarbeitung bemangeln.

NICHT ALLES GOLD ...

Die Schutzfolie fir das PSP-Display wirft
selbst dann Blasen, wenn man sie mit
4uBerster Vorsicht auf der Vorderseite der

Netzteil und noch mehr:

Taugt das glinstige Einsteiger-Paket?

sichtbaren Blasen.
Der Stereo-Kopf-
horer ist durch das
kurze Kabel (50 cm)
nur in Kombination
mit der PSP-Kabelfern-
bedienung geeignet, liefert aber einen so
dumpfen Klang, dass wir ihn weder zum
Musikhoren noch zum Spielen empfehlen.
Das USB-Kabel ist praktisch, weil es mit
einem Aufrollmechanismus ausgestattet

TEST

PSP SURVIVAL PACK

Hardware

ALLES DRIN
Vom Ersatznetzteil
tber Kopthorer bis
hin zur Schutzfolie

‘ . : Typ: Zubehor firr das PSP-Display
ist — das Kabel selbst ist aber auch hier zu Hersteller: Jollenbeck oder UMD-Hillen
kurz. Einen Designfehler haben die Herstel- Info-Telefon:  01805-125133 bietet dieses Set
ler bei der Handschlaufe gemacht: Die be- Web: www.speed-link.com alles fir frischgeba-
Preis: ca. € 20,- ckene PSP-Besitzer.

sitzt neben einemn méBigen Reinigungspad

auch eine Metallfassung, die die PSP-Ober-

flache verkratzt. Die PSP-Tasche schiitzt Ihre
PSP ausreichend und die UMD-Schutzhllen
sind so praktisch wie das Ladekabel. Wirk-

lich gut ist diese Zubehorsammlung zwar

Umfangreiches Zubehdr

@ Displayfolie wirft Blasen

WERTUNG

BILD: PLAYZONE

Mit PSP-Tasche und Netzteil
# Handkordel verkratzt Display

% ok & K %k

Konsole anbringt. Das Ergebnis schiitzt
den Mini-Bildschirm zwar vor Kratzern,

nicht - aber nirgendwo bekommen Sie
fur diesen Preis eine akzeptable Tasche,
ein Netzteil und ein Datenkabel. @

Eine Zubehorsammlung, die sich durch den
Preis und nicht durch ihre gute Verarbeitung
auszeichnet; bedingt empfehlenswert.

schmalert das Spielerlebnis aber durch die

Screen Protector )
For PSP

@‘1 it

: ie praktisch eine

i Schutzfolie fr Ihre

PSP sein kann, erfahren Sie

schnell, wenn die Konsole in
der Tasche mit einem Haus-
schliissel kuschelt. Damit
das Display keine Blessuren

Logicd

soft card
v

GUT Der Preis ist okay und die

Folie ist schnell angebracht.
BILD: PLAYZONE

Screen Protector

@ 7UBEHOR | Die Schutzfolie fiir Ihren PSP-Bildschirm

davontrdgt, gibt es Schutzfolien, die sich
aber in der Qualitét stark unterschei-
den. Diese Variante von Logic3 ist sehr
gunstig und wird mit einer Auftrage-
hilfe geliefert, mit der man hassliche
Luftblasen zwischen Folie und Display
vermeidet. In der Praxis funktioniert das
sehr gut, sofern man das Display vorher
grundlich gereinigt hat. Eine solche Folie
ist ein Muss flr jeden PSP-Spieler. M

TEST

SCREEN PROTECTOR

Typ: Zubehér =
HARDWAREHIT Hersteller:  Logic3

Info-Telefon:  09157-927350

Web: www.logitech.de

Preis: ca. €6,

Schiitzt vor Kratzem

Leicht aufzubringen

7 Auftragehilfe verhindert Luftblasen
Leicht zu entfernen

WERTUNG *_* * %k

Billig und gut: Diese Schutzfolie ist leicht
aufzubringen, wirft keine Blasen und schiitzt
zuverlassig vor Kratzern.

DAS BESTE PS2-ZUBEHOR

Artikel Kategorie ~ Hersteller  Preis Wertung Artikel Kategorie  Hersteller  Preis Wertung
Cordless Action Controller  Controller Logitech Ca. €45 * kA Kk DVD-Fernbedienung Fernbedienung  Sony Ca. €30, -

Extreme Action Controller Controller Logitech Ca.€25- e e ek DVD-Commander Il Fernbedienung  Saitek Ca. € 25 =

Dual Shock 2 Controller Sony Ca. €30 dok ok DVD-Fernbedienung Fernbedienung  MadCatz Ca. €25~ =
Shadowblade Arcade Stick Controller Igllenbeck Ca.€90,- Jodok ok Memory Card 8 MB Memory Cards  Sony Ca. €30, =
GameBoard Controller Fanatec Ca. €70 ek e ok Memory Card 8 MB Memory Cards  MadCatz Ca.£40- =

Netplay Controller Controller Logitech Ca. €80~ gk Memory Card 16 MB Max Memory Cards  Bigben Interactive Ca. € 20,- =

Fanatec Speedster 3 Lenkrad Fanatec (a. €59~ % ok ok 2-680 Soundsystem Logitech Ca. €400  Akkkk
Fanatec Speedster 2 Lenkrad Fanatec Ca.£75- Fodok ok Inspire 5.1 Console Digital 5500 Soundsystem Creative Ca. €200 Kkhk
360 Modena Racing Wheel Lenkrad Thrustmaster  Ca. € 65, Fokok kA Soundstation 5.1 Soundsystem Logic3 Ca. €200  H,kkok
Speedster 3 Force Shock  FF-Lenkrad Fanatec Ca. €80, sk Ak Kk Action Replay V2 Schummelmodul Datel Ca. €50,- =

GT Force FF-Lenkrad Logitech Ca. €130  Hkkk Xploder fiir PlayStation 2 Schummelmodul Blaze Ca. €40,- =

FF Racing Wheel FF-Lenkrad Thrustmaster  Ca. € 125 skokdkkok X-Port V2 Schummelmodul Datel Ca. €50, -
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CHEATS & CODES

¥ WOLF IM SCHAFSPELZ Gehen Sle mit einem TIE
Redakteur #ﬁs y Abfangjager auf den Todesstem los. BiLb: PLAYZONE

STILL GESTANDEN! Das notige Kleingeld vorausgesetzt, _'
spielen Sie mit Grand Moff Tarkin. giLp: pLavzone

Lego Star Wars ll: Die klassische Trllogle

CHEAT | Mit nur wenig Miihe Zugriff auf alle Charaktere bekommen!

Am zentralen Punkt des Spiels, der Mos Eisley Cantina,
konnen Sie sich Tipps anzeigen lassen oder Charaktere
kaufen. Letztere werden erst durch erfolgreiches Absolvieren
der einzelnen Levels verfugbar. Mit den folgenden Cheats
kénnen Sie die Figuren sofort freischalten. Einen Haken gibt
es jedoch an der Sache: Sie miissen
trotzdem den daflr nétigen Betrag
an Steinen berappen.

BILD: ACTIVISION

;Q,QHURZENJAGER Han Solo hat immer ein
verschmitztes Lacheln drauf, ip: pravzone

PASSWORT ~ EFFEKT

UCK868  Standtruppe

BEN917 Ben Kenobi (Geist)
VHY832 Bespinwache
WIY721  BibFortuna

HLP221 ~ Bobafett

BNC332 Todessterntruppe
289 Ewok

YZF999 Gomorreanerwache
NFX582 Gonk Droide
SMG219 : Grand Moff Tarkin
NAH118 Greedo

PEJ821 Tusken- Réiuber
YWM840 Han Solo (Kapuze)
NXOB . 1688 e
MMM111 Impereale Wache
BBVESY  Imperealer Offizier
VAP664 ' 0 Imperealer Shuttle-Pilot
CVT125 -im;ierealerSpion
JAW499 Jawa
e
SGE549 Palastwache
CYG336  Rebellenpilot
'  Rebellentruppe (Hoth)
YDV451 Sandtruppe
GBUBSS Skiffwache
NYU9897'__ & Schneetruppe )
PTR345 Sturmtruppe

HHY382 Der Imperator
HDY739  TIEFighter
NNZ319 ] -

ohE L 0
PRI Tusken Rauber
UGNEY Ugnaught




Def Jam Fight for NY: The Takeover

’ CHEAT | Ganz einfach fette Punkte machen

Reward Points

PASSWORT EFFEKT
Méchten Sie ganz locker an jede Menge Reward REALSTUFF 100 Reward Points
Points kommen, geben Sie einfach die unten aufge- GROUNDRGRND 100 Reward Points
flhrten Cheats ein. Zusatzlich kénnen Sie durch die THEEMCEE 100 Reward Points
richtigen Schlagwdrter auch einige versteckte Songs BULLETPROOF 100 Reward Points
freischalten. DASTREETS 100 Reward Points
REAL STYLE 200 Reward Points
SUPER FREAK 200 Reward Points
DRAGONHOUSE 200 Reward Points
NEWYORKCIT 300 Reward Points

Versteckte Musiktracks

PASSWORT SONG

LOYALTY . Afterhours” by Nyne's Beat
MILITAIN LAnything Goes" by C-N-N
CHOPPER .Blindside” by Baxter

BIGBOI .Bust” by Outcast

CHOCOCITY .Comp” by Comp

AKIRA .The Dragon House" by Masa Mix
PLATINUMB .Get it Now” by Bless
GHOSTSHELL .Koto" by Chiang’s Mix
GONBETRUBL .Lil'Bro” by Ric-A-Che
KIRKJONES .Man Up" by Sticky Fingaz
RESPECT «Movel" by Public Enemy

POWER ,0.G. Original Gangster” by Ice-T
ULTRAMAG .Poppa Large” by Ultramagnetic MC's
SIEZE JSeize The Day” by Bless
CARTAGENA .Take A Look At My Life" by Fat Joe
PUMP Walk With Me" by Joe Budden

CHEATS

|

i RN

You HAVE

UNLOCKRED
* 0.6

originel Gangster”
By lee-T

e o}

FETTE BEATS GANZ EASY Geben Sie nacheinander die Cheats ein
und die Songauswahl steigt betrachtlich an. giLo: pLayzone

You HAVE
UNLOCKED
300
REWARD
POINTS

v
=
&=
<
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=
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&=
=
o
]
=
ey
a
=
@

DER SCHNELLE PUNKT Ein paar Cheats eingeben und schon haben
Sie 1.400 Reward Points mehr auf Ihrem Konto. eiLp: pLAYZONE

<
3

Tipps | Cheats & Codes

CHEATREGISTER

Hier finden Sie alle Cheats, die in den letzten
zwolf PLAYZONE-Ausgaben zu PS2- und PSP-

Spielen verffentlicht wurden.
Titel

24:The Game

Ab durch die Hecke

And 1 Streetball

ATV Offroad Fury 3

ATV Offroad Fury Blazin' Trails (PSP)
Black

Brothers in Arms: Earned in Blood
Call of Duty 2: Big Red One

Death Jr. (PSP)

Def Jam Fight For NY: The Takeover
Der Pate

Die Sims 2

Die Unglaublichen: D. Angriff des Tunnelgrabers

Disney — Pixar Cars

Driver: Parallel Lines

Exit (PSP)

FIFA Street 2

Flatout 2

Full Spectrum Warrior: Ten Hammers
Gottlieb Pinball Classics (PS2/PSP)
Gradius Collection (PSP}

Grand Theft Auto Liberty City Stories
Grand Theft Auto Liberty City Stories (PSP)
Heroes of the Pacific

Ice Age 2: The Meltdown

LA. Rush

Lego Star Wars II: Die klassische Trilogie
Madden NFL 07

Madden NFL 2006

Marc Ecko’s Getting Up

Marvel Nemesis: Rise of Imperfects
Metal Gear Acid (PSP)

Metal Gear Acid 2 (PSP)

MX vs, ATV: On the Edge (PSP)

NBA 2K6

Need for Speed Most Wanted

Need for Speed Most Wanted 5-1-0 (PSP)
Onimusha: Dawn of Dreams

Pac-Man World 3 (PSP)

Prince of Persia: The Twa Thrones
Rampage: Total Destruction

Samurai Showdown V

Shrek Superslam

Sniper Elite

Spartan: Total Warrior

S5X on Tour

Star Wars Battlefront I (PS2 + PSP)
Street Fighter Alpha Anthology

Super Dragon Ball Z

Teenage Mutant Ninja Turtles 3

The Da Vinci Code - Sakrileg

The Incredible Hulk: Ultimate Destruction
Tiger Woods PGA Tour 06

Tony Hawk's Amercian Wasteland

True Crime New York City

Twisted Metal: Head-On (PSP)

Ultimate Spider-Man

Urban Chaos: Riot Response

X-Men Legends |I: Rise of Apocalypse
X-Men Legends II: Rise of Apocalypse (PSP)
X-Men: The Official Game
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Tipps | Cheats & Codes

Kingdom Hearts Il

Hallole, liebes PLAYZONE-Team!
Ich bin ein wirklich groBer Fan eurer Zeit-
schrift und finde, dass ihr einfach einen tollen
Job macht. Allerdings schreibe ich euch nicht
nur, um euch zu loben. Nachdem ich
mit Begeisterung euren Test zu King-
dom Hearts Il gelesen habe, bin ich am
Erscheinungstag sofort losgerannt und
hab mir das Spiel gekauft. Den Vorgén-
ger habe ich schon total gerne gespielt,
aber Teil zwei macht mir einfach noch
viel mehr Spaf3. Da ich gerne das Spiel
zu 100 Prozent lésen mochte, habe ich
eine fur mich sehr wichtige Frage an euch.
Ich habe irgendwo gelesen, dass
man mehrere Gumi-Jets im Spiel
bekommen kann. Kénnt ihr mir
sagen, wie ich an die zusatzli-
chen Gumi-Jets rankomme?
Das ware wirklich sehr nett
von euch. Ansonsten macht
einfach so weiter wie bisher,
dann kaufe ich mir auch wei-
terhin die PLAYZONE schon brav
jeden Monat.
Liebe GriBe

Katharina per E-Mail

PLAYZONE: In Kingdom Hearts
ITkannst du insgesamt zwlf
zusétzliche Gumi-Jet-Modelle
bekommen. Allerdings musst

du dafiir dein ganzes Kannen

unter Beweis stellen. Um

an den Gumi-Jet Cactuar zu
gelangen, musst du die Mission

2 der Scherbenbresche mit

dem Rang S meistern. Fiir

Cait Sith ist in der zweiten

Mission der Sonnenlichtenge

der Rang S die

Bedingung.

BILD: SQUARE ENIX

Leser fragen, PLAYZONE hilft

Hier stehen wir Ihnen in Zukunft mit Rat und Tat zur Seite und werden die
meistgestellten Fragen beantworten. Schreiben Sie Ihre Fragen mit einer prézisen
Beschreibung lhres Problems einfach an redaktion@play-zone.de.

BELOHNUNG Egal, welchen Gumi-Jet Sie mochten,
Sie miissen den Rang S bekommen. BiLD: PLAYZONE

I Dies sind fertige Gumi-Jets, D
die ohne den Einsatz weiterer |
Gumisteine einsatzbereit sind. 71

GUMI-JET MOGRY ... erhalten Sie fiir den Rang S in der
zweiten Mission des Brandungskanals. 8ILo: PLAYZONE

Mit einem S-Rang in der zweiten Mission des Express-
wegs der Antike bekommst du den Gumi-Jet Chocobo.
Mit Fenirir wirst du belohnt, wenn du die zweite
Mission des Assault of the Dreadnought schaffst.
Bekommst du am Ende der zweiten Mission des
Asteroidenpfades den Rang S, erhaltst du gleich zwei
Gumi-Jets: das Highwind Model und das Kingdom
Model. Um Mandragora in deine Auswahl aufnehmen
zu kénnen, ist der Rang S in der zweiten Mission der
Treibenden Achse ndtig. An Mogry kommst du, wenn
du den S-Rang in der zweiten Mission des Brandungs-
kanals bekommst. Fiir das Mushroom Model musst du
im ersten Durchgang des Assault of the Dreadnought
den Rang S schaffen. PuPu kriegst du fiir einen S-Rang
in der zweiten Mission der Sternenstaubschneise.
Wirst du in der dritten Mission des Assault of the
Dreadnought mit einem S-Rang belohnt, wird der
Gumi-Jet Secret Model deine Belohnung sein. Und
den letzten Gumi-Jet Tonberry bekommst du, wenn du
die zweite Mission der PhantomstraBe mit einem Rang
S erfolgreich beendest.
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Sie bestimmen, wie das Magazin kiinftig aussehen soll, und deshalb geben
wir lhnen an dieser Stelle die Maglichkeit, uns jeden Monat ein Zeugnis
auszustellen! Unter allen Einsendern werden fiinf PlayStation-2-Spiele verlost.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

1. Wie alt sind Sie? Jahre

2. Welche Systemhardware besitzen Sie?

Habe ich Will ich kaufen Berichte erwinscht
Sony PlayStation/PSone d o a
Sony PlayStation 2 [ [ | [ |
Sony PSP [ | -
Sony PlayStation 3 (20 GByte) 5] . a
Sony PlayStation 3 (60 GByte) | [} 4
Microsoft Xbox gl [ d
Microsoft Xbox 360 | C a
Nintendo GameCube | | 4
Game Boy Advance (SP) N} | &l
Nintendo DS | a |
Nintendo DS Lite | | Ll
Nintendo Wii a | 3
DVD-Player | 3 a
Action Replay 0. A. a | a
Handy ad a [
PC [ ] 3 al

3. Welche Variante der PLAYZONE haben Sie gekauft?
[_] PLAYZONE-Magazin fiir € 3,30 [_J PLAYZONE mit DVD fiir € 4,99

4. Was halten Sie von der Magazin-Variante der PLAYZONE?
|1 Find ich einfach klasse. Die DVD habe ich sowieso nie genutzt!
[_] Cool! Eine kostengtinstigere Variante der PLAYZONE wollte ich
schon immer haben.
[ Ich wiirde mir wilnschen, immer die Wahl zwischen beiden Varianten zu haben.
[_] Gefallt mir nicht so gut — die DVD gehort unbedingt zur PLAYZONE.

5. Die PLAYZONE-Redaktion steht fiir ehrliche, unabhangige und kompetente
Berichterstattung. Was halten Sie von der PLAYZONE-Redaktionsgarantie?
[ Einfach super!

[ Ist mir egal

Find ich schlecht, weil

6. Wir versehen alle Bilder und Videos mit einer Quellenangabe.
Was halten Sie von dieser Information?

[] Sehr schén!

[_] Ich finde die Quellenangaben Gberfliissig.

] Ist mir egal

7. Wir vergeben nur Einschatzungen zu Versionen, die wir selbst spielen durften. -
Was halten Sie davon?
[J Finde ich sehr gut! ) (] Ist mir egal
) Ich fand das alte System besser,

8. Welche Spiele und DVD-Filme gedenken Sie in néichster Zeit zu kaufen?
Spiele System DVD-Filme

9. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?

Hatten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?
Schulnote Mehr

Reportage Tokyo Game Show Ll

F.E.AR.

Rainbow Six Vegas

GTA Vice City Stories

Scarface

PES 6

Mortal Kombat

Splinter Cell Double Agent

Genauso viel Weniger

L

Oo0o0o0o0
oooooc
COo00000C

10. Seit der Ausgabe 07/06 prasentiert sich die PLAYZONE komplett in neuem Look.
Wie geféllt Ihnen das neue Design?

|_] Einfach klasse! [_J Ist mir egal

(1 Ich fand das alte Design schoner!

11. Welche Schulnote erhilt die DVD?
Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken?

Schulnote gesamt: Thema des Monats:

Test: Vorschau: Spiel-Trailer:
Film-Trailer: Moderation: 3
12 | 2006

ZEUGNIS

12, Seit der Ausgabe 07/06 bieten wir unseren Abonnenten das PLAYZONE-Plus-

Abo an. Zusétzlich zu den Beitragen lber die wichtigsten PS3-, PS2- und PSP-

Spiele finden Sie auf der dem Heft* beiliegenden Doppel-DVD ausfiihrliche Videos

zu allen Highlights fiir die Konsolen von Microsoft und Nintendo. (*Gilt nicht fiir

die Magazin-Variante der PLAYZONE!) Was halten Sie davon?

[] Klasse Idee! Als Abonnent freue ich mich sehr iiber diese Neuerung.

[_] Ich bin Abonnent und habe kein Interesse daran.

[_] Spitze, wenn das mal kein Grund ist, Abonnent zu werden!

[_] Ich bin kein Abonnent, Spiele fiir Microsoft- und Nintendo-Kensolen
interessieren mich aber sowieso nicht.

13. Welche Eigenschaften treffen auf PLAYZONE zu?

Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig [ a )|
Kritisch | a 3
Informativ | d |
Aktuell Ll [ | (|
Ubersichtlich a a a
Optisch ansprechend | d (|
Ist das Geld wert J | (]
14. Das Heft erhalt folgende Schulnoten:
Text Layout Titelseite Gesamtnote
15. Folgende Rubriken interessieren mich:
[] News [_1 Reportagen [ Vorschau [ Tests
[ Tipps [_] Hardware & Zubehor

16. Seit welcher Ausgabe lesen Sie PLAYZONE? (Aktuelle Ausgabe: 12/06)

Ausgabe: -
17. Kaufen Sie die nachste PLAYZONE? ~ [_] Ja [_1 Nein [_] Bin Abonnent
18. Ich kaufe die PLAYZONE etwa Mal pro Jahr.

19. Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelmaBig:

20. Was hat lhnen allgemein an PLAYZONE gefallen?

22. Lesercharts: Welche drei Spiele fiir PS2 oder PSP gefallen Ihnen im Augenblick
am besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!

Spiel System

23. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erhéltlichen
Spiele fiir PS2, PS3 oder PSP wiinschen Sie sich am meisten?

Spiel System

Name, Vorname:
StraBe:
Wohnort:
Telefonnummer:

Schicken Sie die Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse:
Computec Media AG, Redaktion PLAYZONE,
Kennwort: PZ-Zeugnis 12, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

Angaben und Adresse werden dem Datenschutz gemaB getrennt voneinander archiviert.
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IMPRESSUM

Spiele-Hotlines

pLAYZONI

= ™
Activision www.activision.de L
(spielerische Fragen) 0900/1 51 00 55 Mo.-Fr. 14-18 Uhr €0,62/Min. EinUnternehmen der MARQUARD MEDIX AG
(technische Fragen) 01805/22 51 55 Mo.-Fr. 14-18 Uhr, €0,12/Min. i Er g Al
Sa. 16 18 Uhr Verlag Computec Media AG
: - : o . Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth
Atari www.atari.de Telegon: +49 911 2872-100
(spielerische Fragen) 090011771883  Mo-Sa. 1419Uhr € 1,24/Min. e i
(technische Fragen) 0900/1 771882 Mo-Sa. 14-19Uhr  €1,24/Min. Sl
Buena Vista Games www.buenavistagames.com Vorstand  Johannes Sevket Gozalan
0900/15100591 21 Mo.-So. 11-20 Uhr € 1,75/Min.
Eidos www.eidos.de Lt ::dzhmn::fr::t:; ;ar_': :’F's:_"‘
(spielerische Fragen) 0900/1 83 95 82 Mo.-Sa. 10-22 Uhr € 1,86/Min. Senema T aah) R R j
(technische Fragen) 0900/1 83 95 72 Mo.-Sa. 10-22 Uhr € 1,85,’M|n_ I&'&!ﬁ‘é":ﬁ'ﬁ?&:ﬁ;‘;:;ni‘l.‘;':;‘;;’“e"e“ Inhalt.
—_ — - - e Redaktion Michael Pruchnicki, Uwe Honig, Thomas Eder, Udo Crnjak,
Electronic Arts www.electronicarts.de Stefanie Schetter (Ltg. DVD)
(spielerische Fragen) 0900/1 30 25 30 Mo.-Sa. 11-20 Uhr £ 1.24/Min Mitarbeiter dieser Ausgabe David Mola, Christia% Schinlein, Marius Wallat,
(technische Fragen) 090011202520  Mo.-Fr. 10:30-20 Uhr, € 1.24/Min. E e e
Sa. 11-17 Uhr Chefreporter Christoph Holowaty
= P B = ek Lekt;rat Margit 'I.(loch-hWegS (Ltg.), Birgit Bauer, Comelia Lutz
. . -Korrespondent  Heinrich Lenhardt
ﬁ?nam&!l i de.gs.konami-europe.com . Community I\")lanager Marc Brehme
(Tipps & Tricks) 0900/1 10 19 66 Mo.-So. 8-24 Uhr_ ) € 1 ,EG:'MII"I. ArtDirector  Andreas Schuiz . !
Sony de playstation.com Bicredaiion  Abert K (10} Toupt elemott
Powerline 0900/1 55 88 01 Mo.-Fr. 10-20 Uhr € 0,62/Min. Titelgestaltung  Matthias Schéffel
(technische Hilfe) 01805/76 69 77 Mo.-Fr. 10-20 Uhr € 0,12/Min. CD, DVD, Video  Jirgen Melzer (Ltg.), Alexander Wadenstorfer,
—r— i T - Bjorn von Bredow, Thomas Dziewiszek,
Take 2 www.take2.de i Djay_an_a Mostbeck, Michael Nzelsglgs,zleasmin Sen,
(Express-Hotline) 0900/1 39 34 93 Mo.-So. 8-24 Uhr €1,86/Min. e lire ahieler hichae Senial
(Standard-Hotline) 0900/1 39 24 92 Mo.-Fr. 16-20 Uhr € 0,62/Min. Commercial Director  Hans Ippisch
e Marketing leanette Haa
THQ www.thq.de Produktionsleitung  Martin Cl g Ralf Kutzer
0900/1 50 55 11 Mo.-Sa. 11-21 Uhr € 0,62/Min. www.play-zone.de
—_— = Computec Internet Agency GmbH
Ubisoft www.ubisoft.de R = I(Redaktinn - Jus::n gmlzenbgr(g.cg?scha ll:illing, Pauid Martin
. rojektleitung & Konzeption ~ Richard Joerges (Ltg.), Markus Wolln
0900"1 824847 Mo.-So. 9-24 Uhr € 1,86/Min. Programmleprung Marc Polalscghek, Slgefan Ziegler, Renz Behme
= = Web Tony von Biedenf
Vivendi Universal Games ~ www.vugames, de s
" . P Anzeigen
0900.'1 151200 Mo.-Sa. 9-21 Uhr € 0,62/Min. CMS Media Seivices GmbH
Dl Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth
Computec- Hotl ines e
Computec www.computec.de verantwortlich fir den Anzeigente‘;l. Adresse siehe Verlagsanschrift
(Technik) 090011101950 Mo.-S0. 8-24 Uhr €1,86/Min. Wolfgang Menne: Tel~+49?ﬁe;%§g"lﬁt\l:¢glgf ang.menne@computec.de
(Cheats & Tipps) 0900/1101951 ~ Mo.50.8-24Uhr € 1,86/Min. Briitia ASms: Tel: +49 911 2872.345: rigitta-asmus@computec.de

Mitmachen und gewinnen!

Most-Wanted- und Leser-Charts

Gewinnen Sie drei Spiele nach Wahl! Und so einfach funktioniert es:

Um an dieser Verlosung teilzunehmen, nennen Sie uns einfach Ihre derzeitigen Lieblingsspiele oder
Ihren am sehnslichtigsten erwarteten Titel: Fir die Leser-Charts: Senden Ste uns eine SMS mit dem
Kennwort ,PZ LC Nummer Ihres Favoriten” (Beispiel: Schreiben Sie ,PZ LC 16", wenn Metal Gear
Solid 3 Inr absoluter Lieblingstitel ist). Fir die Most-Wanted-Charts: Senden Sie uns eine SMS mit
dem Kennwort ,PZ MW Nummer Ihres Favoriten” (Beispiel: Schreiben Sie ,PZ MW 05" und wahlen
Sie somit Final Fantasy XIl 2u Ihrem Most-Wanted-Titel Nr. 1).
5 X MOST WANTED

Gewinnspiele 1 Amyof Two (PS3)

2 BiA Hell's Highway (PS3)
Um an Gewinnspielen teilzunehmen, schicken Sie eine 3 Canis Canem Edit (Bully) (PS2)
SMS mit dem jeweiligen Gewinnspielkennwort, z: B. 4 Dirge of Cerberus: FF Vil (PS2)
.PZ16" an die unten stehende Nummer. 5 Final Fantasy Xl (PS2)

6 Gran Turismo 4 Mobile (PSP)

7 Gra;d ]lheﬁ(Au'En: Vice City Stories (PSP}

i 8 Half-Life 2 (PS3)

Meinung per SMS 3 Heavenly Sword 753

10 Killzone (PS3)

Sie haben eine kurze Frage oder wollen etwas zu
einem Thema sagen? Dann senden Sie uns einfach
eine SMS mit max. 160 Zeichen. Die interessantesten
Einsendungen drucken wir in der ndchsten Ausgabe
ab. Vergessen Sie nicht, lhren Namen und Wohnort am
Schluss zu nennen.

Senden Sie einfach eine SMS mit dem Text: ,PZ lhre
Meinung |hr Name lhr Wohnort* (Beispiel: ,PZ Warum
hat sich Infogrames in Atari umbenannt? Markus Miller
Bonn") an die unten stehende Nummer.

D: 82 098; € 0,49/SMS alle Netze (inkl.

11 Medal of Honor Alrbome (PS3)

12 Metal Gear Sofid 4 (PS3)

13 MotorStorm (PS3)

14 Need for Speed: Carbon (PS2/PS3)
15 Resident Evil 5(PS3)

16 Resistance: Fall of Man (PS3)

17 Scarface (PS2/PSP)

18 Splinter Cell: Double Agent (PS2)
19 Stuntman 2 (PS2/PS3)

20 WWE SmackDown! 2007 (PS2)

VE-D2-Anteil € 0,12/SMS) CH: 9292;
sfr 0,70/SMS A: 0900 700 800; € 0,50/SMS

Oder schicken Sie eine Postkarte an: COMPUTEC MEDIA AG,
Kennwort: siehe oben, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth
Einsendeschluss: 10. November 2006
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LESER CHARTS

Black (PS2)

Call of Duty 2: Big Red One (P52}
Der Pate (PS2)

Driver: Parallel Lines (PS2}

DTM Race Driver 3 (PS2)

FIFAO7 (PS2/PSP)

Final Fantasy X (PS2)

Final Fantasy X-2 (PS2)

Gran Turismo 4 (PS2)

10 GTA Liberty Ciry Stories (PS2/PSP)
11" GTA San Andreas (PS2)

12 Hitman: Blood Maney (PS2)

13 Just Cause (PS2)

14 Killzone (P52)

15 Kingdom Hearts If (P52)

16 Metal Gear Solid 3: Subsistence (PS2)
17 Need for Speed Most Wanted (PS2)
18 Prince of Persia: The Two Thrones (PS2)
19  Pro Evolution Soccer 5 (PS2/PSP)
20 Resident Evil 4 (PS2)

21 Shadow of the Colossus (PS2)

22 Suikoden V (PS2)

23 Syphon Filter: Dark Mirror (PSP)
24 Tekken 5 (P52)

25 Tekken: Dark Resurrection (PSF)
26 Tomb Raider: Legend (PS2/PSP)
27 True Crime: New York City (PS2)
28 We Love Katamaril (PSP)

29 WWE SmackDown 2006 (PS2)
30 Yakuza (PS2)

D00 Oy U B R —

Andrea Nikuta-Meerloo +49 911-28 72-251; a.nikuta-meerloo@computec.de

Ronny Miinstermann: Tel.: +49 911 2872-251; ronny.

de

Lars Werkmeister: Tel.: +49 911 2872-255; lars. werkmeuster@curngutec de
Silke Pietschel: Tel.: +49 911 2872-254; silke.pietschel@computec.de
Katja Thiem: Tel.: +49 911 2872-252; katja.thiem@computec.de
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Die Kolumne

Happchenweise Spielspal3

AUTOR: MAIK BUTEFUR

Ich liebe Gran Turismo! Seit dem ersten Teil auf
der PSone bin ich der Reihe verfallen und eine
Runde auf der Nordschleife in Gran Turismo 4 sorgt
immer wieder flir Gansehaut. Und dennoch war
Gran Turismo 4 ein Wendepunkt. Damit wir uns
nicht falsch verstehen, ich halte GT 4 fiir absolut
brillant, aber wenn mir Polyphony Digital noch mal
ein Rennspiel verkaufen will, das ohne Schadens-
madell, ohne nennenswerte kinstliche Intelligenz,
ohne Wettereffekte, aber dafir mit unzer-
stérbaren Absperrbandern auf Rallye-
kursen daherkommt, dann wird meine
Liebe verblassen. Dementsprechend
hin- und hergerissen bin ich angesichts
der Ankundigung von Gran Turismo
HD. Es gibt Ferraris und die sehen
zudem auch noch richtig schick
aus, aber will ich wirklich eine
dezent aufpolierte Version
von GT 4 haben, fur die ich
mir die Fahrzeuge einzeln
kaufen muss? Alles, was ich
will, ist Gran Turismo 5, das
technisch mindestens auf
dem Niveau von Project
Gotham Racing 3 (Xbox
360) liegt, dabei aber das
bewadhrte Streckendesign
bietet und mich genauso
in seinen Bann zieht, wie es
die Vorgdnger taten. Bin ich
undankbar? Verlange ich zu
viel? Was sagen die Gran Tu-
-rismo-Fans unter lhnen dazu?
‘Schreiben Sie mir an

NACHSPIEL

Was wird gespielt bei ...

maik.bueteflier@computec.de.

J
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Damals ...

Das stand vor 5 Jahren
in der PLAYZONE.

So dndern sich die Zeiten: Anno
2001 sorgte die Anktndigung des
hchen Preises der Xbox (479 Euro)
fur Aufruhr, heute bringt Sony die
PlayStation 3 erst im Mérz — flr
499 bis 599 Euro. Fur mehr Begeis-
terung sorgte der Test von GTA /Il
Satte 91% rdaumte das PS2-Debut
ab — ein Meilen- und Grundstein der Serie! Ebenfalls in
bester Erinnerung ist Sifent Hill 2, das vor allem mit edler
Optik und stimmiger Atmosphére begeisterte.

12| 2006

Norman Habakuck

Norman Habakuck ist 30 Jahre alt und
PR-Manager bei Ubisoft Deutschland.

Habakuck? Irre ich mich oder kenne ich
diesen Namen aus meiner Grundschul-
zeit und fiihle mich dabei an ein kleines
Maskottchen erinnert?

Ja, das kénnte sein. Wenn mich nicht
alles tauscht, begegnete uns eine Figur
mit diesem Namen in der Augsburger
Puppenkiste. Wei3 nicht mehr genau,
ob das bei Jim Knopf oder Urmel war.

Wo wir gerade bei Ahnlichkeiten sind: Hat
dir schon mal jemand gesagt, dass du dem
Schauspieler Tim Robbins ahnlich siehst?
Nein, eigentlich nicht, Mal abgese-
hen von auserwahlten Vertretern der PLAYZONE-Redaktion. Auch wenn
Herr Robbins nicht mehr zu den Jiingsten zahlt, fuhle ich mich trotzdem
geschmeichelt, ist er doch ein GroBer seiner Zunft, Und die Frauen stehen
auch auf ihn!!! Schlimmer wére es gewesen, wenn man mir Ahnlichkeit zu
Brat Pitt oder Robbie Williams unterstellen wiirde. Die haben doch keinen
Charakter ;-)

Ist denn was Wahres dran an dem Vergleich?

Wie gesagt, dieser Vergleich kommt eher selten vor. Wobei, wenn ich
recht Uberlege, gab es da mal einen seltsamen , Zwischenfall” bei meiner
Ausreise am Flughafen in L.A. Da schaute mich ein Beamter bei der Sicher-
heitskontrolle wissend an und meinte: ,Do | know ya?!”

Hatte ihn erst nicht richtig verstanden — und befirchtet, dass er mir mein
Feuerzeug aus dem Handgepéack wegnehmen wollte — und zugesehen,
dass ich Land gewinne ...

Okay, Tim Robbins mag weit hergeholt sein, aber die optischen Ahnlichkeiten
zu einem Charakter aus Brothers in Arms sind ja wohl nicht von der Hand zu
weisen. Zufall?

Gegenfrage: Sieht besagter Spielcharakter aus Brothers in Arms aus wie
Tim Robbins? Nicht wirklich, oder?

Gute Antwort! Kommen wir zum Ernst des Lebens. Du arbeitest bei Ubisoft, also
spielst du doch bestimmt auch ganz schén viel, oder?

Phasenweise mal mehr, mal weniger. Kommt immer ganz darauf an, was
ansonsten so ansteht. Aber es stimmt schon, Spielen in jeglicher Form
(Konsole, PC, Handheld, Brettspiele mit mindestens 8 Stunden Spielzeit)
war schon vor der Zeit bei Ubisoft eines meiner Hobbys und ist es auch
weiterhin geblieben.

Wenn du spielst, welche Titel fallen dir spontan als absolute Highlights ein?

Ich bin groBer Fan der Final Fantasy-Reihe und hier ist nach Teil VIl der
zehnte eines meiner absoluten Videospiele-Highlights. Ansonsten habe
ich die Lucas-Arts-Adventures in guter Erinnerung. Letztes Jahr sind viele
gute Spiele an mir vorbeigegangen, da habe ich mich ausgiebig mit
einem gewissen Online-Rollenspiel beschaftigt.

Ab wann wird die PlayStation 3 in deinen eigenen vier Wénden Einzug halten?
Spatestens mit Erscheinen von FF X/,

Hey, danke fiir das nette Gesprach, griB mir deine ganzen schndseligen Schau-
spieler-Kollegen in Hollywood und sorg gefalligst dafiir, dass Beyond Good & Evil
fortgesetzt wird! Danke!

Stimmt, Beyond Good & Evil hatte ich bei der Frage nach den Spiele-
Highlights vergessen; ganz groBes Kino. Eine Fortsetzung wére einfach
traumhaft!
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HEFTVORSCHAU

Ausgabe 13/06 ab 22. November a

BILDER: ACTIVISION

Call of Duty 3

Endlich fertig: Activisions Weltkriegs-Shooter holt noch mal alles aus der PlayStation 2 heraus!

m Kiosk!

GTA Vice City Stories

Des Achtziger-Revivals zweiter Teil — wir streifen uns
die pastellfarbenen Jackets fiir Sie (iber und testen
das Action-Highlight fiirflie PSP

Tony Hawk's Project 8

Wenn es der Kanig der Rollbretter in der kommen-
den Ausgabe wieder nicht ins Heft schafft, dann
skaten wir flir Sie — versprochen!

Lesefutter far Konsolenfans
XBOX-ZONE

Hinweis

98 | pLAYZONE

N-ZONE EDGE
11-12/06 11/06 12/06
Wichtigste Wicht (:tc Wichtigste
Themen: Der Pate, Them
Assassin’s Creed, Wii-Lau H.:'mr
Stuntman 2, Test Woo's 5
Drive Unlimited, i kooperat

Bedeutung von
Konsolen-Launc

Canis Canem Edit

Die aktuelle Ausgabe hat die Internats-Simulation
leider knapp verpasst, doch im nachsten Heft
driicken wir garantiert die Schulbank.

XBOX 360
12/06

Wichtigste
Themen l

]

www.play-zone.de




SCARFACEGAME COM

Y

UNIVERSAL

|
1
I
I

SIFRRA

)

RAD@DCAL

ENTERTAINMEN

AR 27 OKTOBER 2006 ERHALTLICH

fiir PC, PlayStation®2 und PSP™




ROCKSTAR GAMES
PRASENTIERT

o aait

. #L4 PlayStation.c

©2006 Rockstar Games, Inc. Rockstar Games, das By, Logo, Canis Canem Edit und das Canis Canem Edit Logo sind Warenzeichen und/oder cingetragene Warenzeichen von Take-Two Interactive Software. "-B" und

"PlayStation”, sind cingetragene Warenzeichen von Sony Computer Entertainment Inc. Alle anderen Marken und Warenzeichen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber. Alle Rechte vorbehalten. Der Inhalt dieses Videospiels

ist frei erfunden. Ahnlichkeiten mit tatsichlichen Ereignissen, privaten oder juristischen Personen sind nicht beabsichtigt und rein zufillig. Weder dic Entwickler noch die Publisher dieses Videospiels befiirworten, dulden oder
unterstiitzen die in diesem Videospicl gezeigten Verhaltensweisen,
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